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META PLATFORMS, INC.

ESTADOS UNIDOS DE AMÉRICA
MENLO PARK, CALIFORNIA, ESTADOS UNIDOS DE AMERICA

META

CONSISTE EN UN DISEÑO EN EL CUAL SE LEE
`META` (SIN TRADUCCIÓN) EN LETRAS DE TRAZO
GRUESO, MINÚSCULAS (CON EXCEPCIÓN DE LA
LETRA `M`) Y DE COLOR NEGRO. AL LADO
IZQUIERDO DEL TEXTO SE OBSERVA UNA FIGURA
DE FANTASÍA FORMADA POR UNA LÍNEA CERRADA,
DE TRAZO GRUESO Y DE DIFERENTES
TONALIDADES DE GRIS OSCURO (LLEGANDO HASTA
EL NEGRO);  CON LA PARTICULARIDAD QUE LA
LÍNEA CERRADA SEMEJA EL SÍMBOLO DE INFINITO,
CONTRAÍDO A LOS LADOS Y ALARGADO EN LA
PARTE INFERIOR. SE REIVINDICA EL CONJUNTO
ANTERIORMENTE DESCRITO Y LOS COLORES
ANTES MENCIONADOS.

CASCOS DE REALIDAD VIRTUAL PARA JUGAR A VIDEOJUEGOS PARA CONECTAR A COMPUTADORES,
CONSOLAS DE VIDEOJUEGOS, CONSOLAS DE VIDEOJUEGOS PORTÁTILES, TABLETAS INFORMÁTICAS,
DISPOSITIVOS MÓVILES Y TELÉFONOS MÓVILES CON EL FIN DE PERMITIR EXPERIENCIAS DE REALIDAD
VIRTUAL; CONSOLAS DE JUEGOS MULTIMEDIA ELECTRÓNICAS E INTERACTIVAS; UNIDADES DE CONTROL
REMOTO INTERACTIVAS PARA VIDEOJUEGOS; PERIFÉRICOS PORTÁTILES PARA JUGAR A VIDEOJUEGOS
ESPECIALMENTE ADAPTADOS PARA COMPUTADORES, CONSOLAS DE VIDEOJUEGOS, CONSOLAS DE
VIDEOJUEGOS PORTÁTILES, TABLETAS INFORMÁTICAS, DISPOSITIVOS MÓVILES Y TELÉFONOS MÓVILES;
CONTROLADORES DE JUEGOS PARA JUEGOS DE COMPUTADOR; CASCOS DE AUDIO Y VISUALES PARA USAR
EN LA REPRODUCCIÓN DE VIDEOJUEGOS; UNIDADES PORTÁTILES PARA JUGAR A JUEGOS ELECTRÓNICOS, DE
COMPUTADORA, INTERACTIVOS Y DE VÍDEO; DISPOSITIVOS DE JUEGO, DISPOSITIVOS DE JUEGO MÓVILES,
TALES COMO, MÁQUINAS DE JUEGO CON O SIN SALIDA DE VÍDEO PARA JUGAR A JUEGOS DE COMPUTADOR Y
VIDEOJUEGOS; CONSOLAS DE JUEGOS DE COMPUTADOR PARA USAR CON UNA PANTALLA DE VISUALIZACIÓN
EXTERNA O UN MONITOR; APARATOS PARA JUEGOS ELECTRÓNICOS DISTINTOS DE LOS ADAPTADOS PARA
USAR CON UNA PANTALLA DE ***
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CONT. DISTINGUE *** VISUALIZACIÓN EXTERNA O UN MONITOR; APARATOS PARA JUEGOS ELECTRÓNICOS ADAPTADOS PARA USAR CON UNA

PANTALLA DE VISUALIZACIÓN EXTERNA O UN MONITOR; BOLSOS ESPECIALMENTE ADAPTADOS PARA VIDEOJUEGOS PORTÁTILES Y CONSOLAS DE

VIDEOJUEGOS; JOYSTICKS (PALANCA DE MANDO) DE COMPUTADOR Y DE VIDEOJUEGOS; CONSOLAS DE JUEGOS DE COMPUTADOR PARA JUGAR A

JUEGOS RECREATIVOS; PELÍCULAS PLÁSTICAS AJUSTADAS, CONOCIDAS COMO PIELES, PARA CUBRIR Y PROTEGER APARATOS DE JUEGO

ELECTRÓNICO, TALES COMO, CONSOLAS DE VIDEOJUEGOS Y UNIDADES DE VIDEOJUEGOS PORTÁTILES; CONTROLADORES DE JUEGOS EN LA

NATURALEZA DE TECLADOS PARA JUEGOS DE COMPUTADORA; JUEGOS ADAPTADOS PARA USAR CON RECEPTORES DE TELEVISIÓN; CASCOS DE

JUEGO ADAPTADOS PARA USAR EN JUEGOS DE VIDEO; UNIDADES DE JOYSTICK PORTÁTILES PARA JUGAR VIDEOJUEGOS; CONSOLAS DE JUEGOS

PORTÁTILES; JUEGOS ELECTRÓNICOS PORTÁTILES ADAPTADOS PARA USAR SOLO CON RECEPTORES DE TELEVISIÓN; JUEGOS PORTÁTILES CON

PANTALLAS DE CRISTAL LÍQUIDO; UNIDADES PORTÁTILES PARA JUGAR JUEGOS ELECTRÓNICOS PARA USAR CON PANTALLA DE VISUALIZACIÓN

EXTERNA O MONITOR; MÁQUINAS DE VIDEOJUEGOS DOMÉSTICAS; MÁQUINAS DE JUEGOS LCD (PANTALLA DE CRISTAL LÍQUIDO; ESTUCHES

PROTECTORES DE TRANSPORTE ESPECIALMENTE ADAPTADOS PARA VIDEOJUEGOS PORTÁTILES Y CONSOLAS DE VIDEOJUEGOS; MÁQUINA DE

VIDEOJUEGOS INDEPENDIENTE; SOPORTES PARA APARATOS DE JUEGO ELECTRÓNICO, TALES COMO, CONSOLAS DE VIDEOJUEGOS Y UNIDADES DE

VIDEOJUEGOS PORTÁTILES; UNIDADES DE SOBREMESA PARA JUGAR JUEGOS ELECTRÓNICOS QUE NO SEAN EN CONJUNCIÓN CON UN TELEVISOR O

COMPUTADORA; CONTROLES REMOTOS PORTÁTILES INTERACTIVOS DE VIDEOJUEGOS PARA JUGAR JUEGOS ELECTRÓNICOS; CONTROLADORES

PARA CONSOLAS DE JUEGOS; MÁQUINAS DE VIDEOJUEGOS DE ARCADE; CONSOLAS DE VIDEOJUEGOS; JUEGOS Y JUGUETES; ARTÍCULOS DE

GIMNASIA Y DEPORTE NO INCLUIDOS EN OTRAS CLASES; DECORACIONES PARA ÁRBOLES DE NAVIDAD; APARATOS DE MUSCULACIÓN

(CONSTRUCCIÓN CORPORAL); APARATOS DE ENTRENAMIENTO CORPORAL (MUSCULACIÓN); EQUIPOS DE ENTRENAMIENTO CORPORAL (DE

MUSCULACIÓN); EQUIPOS PARA DEPORTES Y JUEGOS; MÁQUINAS DE EJERCICIO.


		2026-04-30T16:14:03-0400
	Caracas
	Firma Documento




