
!
i

.. ~

.2--
·.OATALLA DE

CAAABOOO

Fecha: 08/07/2021

Tramite: 295825 Referencia:313080
FIRMA DEL FUNCIONARIO RECEPTOR

No. SOLICITUD • FECHA • HORA
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Empresas de Propiedad Social Indirecta Comunal () Unidades Productivas Familiares (

_Comunas.~. ) ~C:>r1.9.lo~erados () . G~lJ.!:os de..I.ntere~mbio Solidario (

Empresas del Estado () Mixtas 51% 0 mas del Estado ( Mixtas 50% 0 menos del Estado (

Empresas Nacionales ( ) [SA, CA, SRL] Empresas Extranjeras (X) [CO,INC,Otros]

FM-02
SOLICITUD DE REGISTRO DE
SIGNOS DISTINTIVOS

Gobiemo Bolivariano
de Venezuela

~ Prioridad Extranjera: Pais de Origen: _J_A_M_A_IC_A_----=L.-,.---==

. 898571

: Asociaciones de Empresas de Propiedad Social Directa Comunal ( )
! Propiedad Colectiva: Cooperativas ( ) Consejos Com_unales ( )

:Cedula, Pasaporte 0 Rif : X000133264

: Nombre(s) Apellidos 0 Raz6n Social: META PLATFORMS,INC.

:Dom icilio:
, 1601 WILLOW ROAD, MENLO PARK, CALIFORNIA 94025.

Persona Natural:

:Sector Publico:

: Sector Privado :

V005314605i Cedula:

•Nacionalidad: E.U.A.

I ° de Agente: 3005. -
,Nombre(s) Apellidos 0 Raz6n Social: MANUEL POLANCO FERNANDEZ

: Dom icilio:
Av. Francisco de Miranda, Edif. Cavendes, Piso 12, Oficina 1201-1202, Los Palos Grandes, Caracas

, Pars Dom icilio: E.U.A. ! Correo: boletyterrero@gmail.com
i

:Telefono : 0212-2839444 Celular: !Fax:
i----······· --.- ·--------------OATOS DEL-APODERAD0 I REPRESENTANTE-L-E-G........,A-L-·~-~·_··__·_--­
I
N° de Poder:

DATOS DEL SIGNO
i

!
~

'Telefono:

: Pars Domicilio: REPUBLICA BOLIVARIANA: acionalidad· REPUBLICA BOLIVARIANA i,-Correo: boletyterrero@gmail.com
DE VENEZUELA : .' DE VENEZUELA . I

0212-2839444 , Celular: i Fax:
.. L __

Tipo de Signo: Denominativo ( X) Grafico ( Mixto (

:Marca Colectiva

; Marca de Producto

I Marca de Servicio
i

( ) Nombre Comercial (

(X) Denominaci6n Comercial (

( ) Denominaci6n de Origen (

;Clase Internacional: 4_1 _

Lema Comercial: (

N° de la Solicitud y/o Registro: _

Aplicar a la Marca: _

:Incluir Signa Distingue fa Iista de Praducto 6 Servicios

MANUEL POLANCO
Nombre del Solicitante, Apoderado

6 Representante Legal Firmante

• Registro Mercantil (
i Si esta anexo a otra Solicitud indique

)! cual: _
) : • Acta ultima Asamblea ()
) : • Copia de la C. I. ( )
)! . • Copia del Rif. ( )

IBusgueda:
( ); Fonetica (X) 124527
( X) I Gratica ( )

SERVICIOS DE ENTRETENIMIENTO; SERVICIOS DE PUBLICACION ELECTRONICA
PARA TERCEROS; PUBLICACION DE MATERIALES DE EDUCACION, TALES COMO
PUBLICACION DE LIBROS, PERIODICOS, CIRCULARES Y PUBLICACIONES
ELECTRONICAS; PUBLICACION DE PERIODICOS EN LiNEA NO DESCARGABLES,
TALES COMO WEBLOGS (BLOGS) QUE OFRECE CONTENIDO DEFINIDO POR EL
USUARIO, BLOGS QUE OFRECEN CONTENIDO PUBLICITARIO, DE MERCADEO Y
NEGOCIOS Asi COMO BLOGS ACERCA DE REALIDAD VIRTUAL Y REALIDAD
AUMENTADA; PROPORCIONAR RECURSOS DE PUBLICACIONES ELECTRONICAS

LiNEA, NO DESCARGABLES, PARA DESARROLLADORES DE SOFTWARE;
SERVICIOS DE ENTRETENIMIENTO Y EDUCACION, TALES COMO PROPORCIONAR

UBLICACIONES EN LiNEA, NO DESCARGABLES, ACERCA DE LA TECNOLOGiA
E REALIDAD VIRTUAL A TRAVES DE UN SITIO WEB; SERVICIOS DE
NTRETENIMIENTO Y DE EDUCACION, TALES COMO PROPORCIONAR
UBLICACIONES EN LiNEA NO DESCARGABLES. ACERCA DE TE OLOGiA DE
EALIDAD AUMENT ***

META

• Poder
• Reglamento de uso de Marca
• Documento(s) de Prioridad

• Certificado de Registro Extranjero

• Comprobante de Pago de Tasa

• Otros Pago Publicaci6n en Prensa

Recaudos Anexos a la $olicitud:
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Continuacf6n del Dist/ague
ADA A TRAVES DE UN SIIIO WEB; SERVICIOS 0 ·§M.TfiU~NlIER!b ALES COMO PROPORCIQNAR JUEGOS
INTERACTIVOS Y JUEGOS CON VARIOS JUGADO §'~1j OR REAlIZADOS A TRAvi::S DE INTERNET
o REOES DE COMUNICACIQNES; SERVICIOS DE ENTRETENIMIENTO, TALES COMO PROPORCIONAR
VIDEOJUEGOS EN LINEA, JUEGOS DE COMPUTADORA. JUEGOS ElECTR6NICOS Y JUEGOS lNTERACTIVOS;
PROPORCIONAR UN JUEGO DE COMPUTAOORA PARA usa A NIVEL DE RED POR lOS USUARIDS DE LA MISMA;
PROPORCIONAR SOFlWARE DE JUEGOS EN LINEA, NO DESCARGABlES; SERVICIOS DE JUEGOS DE REALIDAD
VIRTUAl PROPORCIONAOOS A TRAVES DE INTERNET Y OlRAS REOES DE COMUNICACIONES; SERVICIDS DE
JUEGOS DE REAlIDAD AUMENTADA PROPORCIONADOS A TRAV~S DE INTERNET Y OTRAS REDES DE
COMUNICACIONES; SERVICIOS DE ENTRETENIMIENTO, TALES COMO PROPORCIONAR JUEGOS DE REALIDAD
VIRTUAl, ENTRETENIMIENTO INTERACTIVO Y CONTENIDO Y EXPERIENCIAS DE REALIDAD VIRTUAl; SERVICIOS
DE ENTRETENIMIENTO, TALES COMO PROPORCIONAR JUEGOS DE REALIDAD AUMENTAOA, ENTRETENIMIENTO
INTERACTIVO Y CONTENIDO Y EXPERIENCIAS DE REALIDAD AUMENTADA; SERVICIOS DE ENTRETENIMIENTO,
TAlES COMO PROPORCIONAR JUEGOS DE REALIDAD MIXTA, ENTRETENIMIENTO INTERACTIVO Y CONTENIDO Y
EXPERIENCIAS DE REALIOAD MIXTA; SERVICIOS DE ENTRETENIMIENTO, TAlES COMO PROPORCIONAR
AMBIENTES DE REAlIDAD VIRTUAL EN LINEA; SERVlC10S DE ENTRETENIMIENTO, TALES COMO PROPORCIONAR
AMBIENTES DE REAlIDAD AUMENTADA EN LINEA; PRODUCCI6N DE VIDEOS DE REAliDAD AUMENTAOA PARA
PROPOSITOS DE ENTRETENIMIENTO; PRODUCCI6N DE VIDEOS DE REAlIDAD VIRTUAl PARA PROPOSITOS DE
ENTRETENIMIENTO; SERVICIOS DE PRODUCCI6N Y PUBLICACI6N DE ENTRETENIMIENTO MULTIMEDIA;
SERVlCl0S DE ENTRETENIMIENTO EN LA FORMA DE SERVICIOS DE PRODUCCION Y POSPRODUCCION DE
CONTENIDO DE ENTRETEN1M1ENTO MULTIMEDIA; SER-V1CIOS DE ENTRETENIMIENTO Y EDUCACION, TAlES
COMO PROPORCIONAR PELlCULAS NO DESCARGABLES, PROGRAMAS DE TELEVISION, WEBCASTS, TRABAJOS
AUDIOVISUALES Y MULTIMEDIA A TRAV~S DE INTERNET, Asl COMO TAMBI~N INFORMACION, CRITICAS Y
RECOMENDACIONES ACERCA DE PELlcULAS, PROGRAMAS DE TELEVISION, WEBCASTS, TRABAJOS
AUD10VISUAlES Y MULTIMEDIA; PROPORCIONAR INFORMACION ACERCA DE JUEGOS DE COMPUTADORA Y
JUEGOS DE VIDEO EN liNEA A TRAV~S DE INTERNET Y OTRAS REDES DE COMUNICACIONES; ORGANIZAR Y
CONDUCIR CONFERENCIAS EDUCATIVAS; ORGANIZAR EXHIBICIONES, EVENTOS Y CONFERENCIAS EN LOS
CAMPOS DE CULTURA, ENTRETENIMIENTO, EDUCACI6N Y REDES SOCIALES PARA PRQ-P6SITOS NO
EMPRESARIAlES Y NO COMERCIAlES; ORGANIZAR Y CONDUCIR COMPETENCIAS Y EVENTOS DE
ENTRETENIMIENTO PARA JUGAOORES DE JUEGOS MULTIMEDIA DE VIDEO, DE COMPUTADORA, ELEcrnONICOS
E lNTERACTIVOS; SERVlC10S DE ENTRETENIMIENTO, TALES COMO ORGANIZAR Y CONDUCIR COMPETENCIAS
PARA FOMENTAR EL usa Y DESARROLLO DE ENTRETENIMIENTO INTERACTIVO, REALIDAO VIRTUAl, REALIDAD
AUMENTADA, ElECTRONICA DE CONSUMO Y SOFTWARE Y HARDWARE DE JUEGOS DE VIDEO DE
ENTRETENIMIENTO; ORGANIZACION DE EXHIBICIONES EN EL CAMPO DE ENTRETENIMIENTO INTERACTIVO,
REALIDAD VIRTUAL, ELECTRDNICA DE CONSUMO E INDUSTRIAS DE VIDEO JUEGOS DE ENTRETENIMIENTO PARA
PROPOSITOS CULTURAlES Y EDUCATIVOS; OFRECER Y CONDUCIR CONCURSOS DISEt7lAOOS PARA
RECONOCER, RECOMPENSAR Y ESTIMULAR A lAS PERSONAS Y GRUPOS QUE PARTICIPAN EN ACTIV1DADES DE
SUPERACION PERSONAl, REAlIZACION PERSONAl, SERVICIO CARITATIVO, FllAN-TROPICO, VOLUNTARlADO,
SERVlCIO PUBLICO Y COMUNITARIO, ASI COMO ACTIV1DAOES HUMANITARlAS, Y COMPARTIR El PRODUCTO DEL
TRABAJO CREAT1VO; ORGANIZAR EXHIBICIONES, CONFERENClAS Y EVENTOS EN EL CAMPO DEL DESARROLLO
DE SOFTWARE PARA PROPOSITOS EDUCATIVOS; OFRECER Y CONDUCIR CONCURSOS PARA PROPOSITOS
EDUCACIONAlES Y DE ENTRETENIMIENTO PARA DESARROLLAOORES DE SOFTWARE; SERVICIOS
EDUCACIONAlES, TAlES COMO ORGANIZAR Y CONDUCIR CONFERENCIAS Y SEMINARIOS EN LOS CAMPOS DE LA
INTELIGENCIA ARTIFICiAl E INTERNET DE lAS COSAS; SERVICIOS EDUCACIONALES, TALES COMO ORGANIZAR Y
CONDUCIR CONFERENCIAS, CURSOS, SEMINARIDS Y ENTRENAMIENTO EN LINEA EN lOS CAMPOS DE
PUBltC1DAD, MERCADEO, REDES SOCIAlES, INTERNET Y MEDiaS SOCIALES, Asl COMO LA DISTRIBUCION DE
MATERiAl RELACIONAOO CON ESO; ORGANIZAR, PROMOVER Y CONDUCIR EXHIBICIONES, FERIAS Y EVENTOS
PARA PROPOSITOS COMERCIAlES; ENTRENAMIENTO EN EL CAMPO DE TECNOLOGIAS DE OISEf.lO, PUBltCIDAD Y
COMUNICACIONES; ENTRENAMIENTO EN El CAMPO DE PlANlFICACION DE MEDIOS ESTRAT~GICOS

RELAC10NAOOS CON PUBLICIDAD, MERCADEO Y NEGOC10S; PROPORCIONAR INFORMACION EN EL CAMPO DE
ENTRETENIMIENTO; PROPORCIONAR INFORMACION DE ENTRETENIMIENTO QUE INClUYE TEXTO, DOCUMENTOS
ELECTRONICOS, BASES DE DATOS, GRAF"ICOS, IMAGENES FOTOGRAFICAS E INFORMACION AUDIOVISUAl, A
TRAvES DE INTERNET Y OTRAS REDES DE COMUNICACIONES; PROPORCIONAR INFORMACION PARA
PROPOSITOS EDUCACIONAlES Y DE ENTRETEN1M1ENTO EN LOS CAMPOS DE ENTRETENIMIENTO, VIDA DE
COlEGIO SECUNDARIO Y UNIVERSlDAD, Asl COMO GRUPOS DE lNTER£S SOCIAl Y DE LA COMUNIDAD; ALQUILER
DE QUIOSCOS DE FOTOGRAFIA Y VIDEOGRAFIA PARA CAPTURAR, SUB1R, EDITAR Y COMPARTIR IMAGENES Y
VIDEOS; EDUCACI6N; PROPORCIONAR ENTRENAMIENTO: ACTIVIDADES DEPORTIVAS Y CULTURA-lES;
SERVICIOS DE ENTRETENIMIENTO, TAlES COMO PROPORCIONAR VIDEOS EN LiNEA QUE OFRECEN JUEGOS QUE
ESTAN SIENDO REAUZAOOS POR TERCEROS; SERVICIOS DE JUEGOS EN LA FORMA DE PROPORCIONAR UN
SITIO WEB PARA QUE LOS CONSUMIDORES TRASMITAN A OTROS LA FORMA DE JUGAR; ORGANIZAR Y
CQNDUCIR CONFERENCIAS EDUCACIONALES EN EL CAMPO DE DESARROLLO DE SOFTWARE; SEMINARIOS
EDUCACIONAlES, ClASES, SERlE DE ORAOORES, CONFERENCIAS Y ENTRENAMIENTO EN El CAMPO DE
SOFTWARE DE CODlGO ABIERTO Y DESARROLLO DE SOFTWARE; SERVlCIOS DE ENTRETENIMIENTO, TAlES
COMO SERIES EN PROGRESO DE COMEDIO, DRAMA, OOCUMENTAlES, DOCU-5ER1ES, SERIES ANIMADAS, DE
MISTERIO Y REAUDAD EN LA WEB Y TelEVISION, TRASMITIDAS POR INTERNET; PERIOOICOS EN LINEA, TAlES
COMO BLOGS QUE OFRECEN CONTENIDO DE COMEOIA, DRAMA, DOCUMENTAlES, DOCU-5ERIES, DE
ANIMACION, MISTERIO, REALIDAD Y ENTRETENIMIENTO; PROPORCIONAR EN LINEA, NO DESCARGABLES,
VIDEOClIPS, VIDEOS, BLOGS, IMAGENES, ILUSTRACIONES, ARTICULOS Y RESUMENES DE ARTICULOS EN EL
CAMPO DE COMEDIA, DRAMA, DOCUMENTAlES, DOCU-SERIES, ANIMACION, MISTERIO Y ENTRETENIMIENTO DE
REAUDAD; PROPORCIONAR VIDEOS EN LINEA, NO DESCARGABLES, EN EL CAMPO DE LA COMEDIA, DRAMA,
DOCUMENTAlES, DOCU-5ERIES, ANIMACION, MISTERIO Y ENTRETENIMIENTO DE REAlIDAD; SERVICIOS
EDUCACIONAlES, TAlES COMO PROPORCIONAR PUBUCACIONES EN LINEA EN EL CAMPO DE CONTENIDO DE
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PUBLICACIONES ElECTRDNICAS EN liNEA - REFERENTES A CONTENIDO DE MEDiaS
SOCIAlES;PUBlICACIDN DE MATERIALES EDUCACIONALES, TAlES COMO PUBLICACIDN DE ARTICULOS.
MANUAlES, PERIDOICOS Y BLOGS EN lOS CAMPOS DE DESARROLLO DE SOFTWARE, INTELIGENCIA ARTIFICiAl,
APRENDIZAJE AUTOMAnco Y CONSTRUCCIDN DE INTERFACES DE USUARID; ORGANIZACIDN Y CONDUCCICN DE
TAlLERES DE ENTRENAMJENTO; INFORMACION DE RECREACIDN; PRODUCCIGN DE VIDEOS DE REALIDAD
AUMENTADA; CONDUCCIDN Y SUMINISTRQ DE ACCESO A ENTRENAMIENTOS EN VIVO EN LiNEA,
INSTRUCCIONES Y SESIQNES DE ACONDICIONAMIENTO FIsICO; CONDUCCIDN DE ClASES DE
ACONDICIQNAMIENTO FiSICO: SERVICIOS eOUCACIONAlES; SERVICIOS EDUCACIONAlES. TAlES COMO
CONDUCCION DE SEMlNARIOS. CONFERENClAS Y TAlLERES EN LOS CAMPOS DE LA SAlUD Y EL BIENESTAR;
SERVICIOS EOUCACIONAlES, TAlES COMO ORGANIZACION Y CONDUCCION DE CONFERENCIAS Y SEMINARIOS
EN LOS CAMPOS DE REAlIDAD VIRTUAl, REALIDAD AUMENTADA. INTELIGENCIA ARTIFIClAL E INTERNET DE LAS
COSAS; SERVICtOS DE PUBLICACIONES ELECTRONICAS; SERVICIOS DE ENTRETENIMIENTO Y EDUCACION.
TAlES COMO PROPORCIONAR PELICUlAS. PRO-GRAMAS DE TELEVISION, WEBCASTS, TRABAJOS
AUDlOVlSUALES Y MULTIMEDIA NO DESCARGABLES A TRAVt:S DE INTERNET, ASI COMO TAMBlt:N INFORMACION.
CRfTICAS Y RECOMENDACIONES ACERCA DE PELICULAS, PROGRAMAS DE TELEVISION, WEBCASTS, TRABAJOS
AUDIOVISUALES Y MULTIMEDIA; SERVICIOS DE ENTRETENIMIENTO. TALES COMO ORGANIZACION Y
CONDUCCION DE COMPETENCIAS PARA FOMENTAR El USO Y DESARROllO DE ENTRETENIMIENTO
INTERACTIVO, REALIDAD VIRTUAL, REAliDAD AUMENTADA, REALIDAD MIXTA, ElECTRONICA DE CONSUMO Y
SOFlWARE Y HARDWARE DE VIDEOJUEGOS DE ENTRETENIMIENTO; SERVICIOS DE ENTRETENIMIENTO, TALES
COMO PROGRAMAS DE CONCURSOS Y PREMIOS DE INCENTIVOS DESTINADOS A RECOMPENSAR A lOS
PARTICIPANTES EN lOS PROGRAMAS DE RECOMPENSAS QUIENES HACEN EJERCICIOS, PARTICIPAN EN
ACTIVIDADES DEPORTIVAS. PARTICIPAN EN ACTIVIDAD PARA PROMOCIONAR LA SAlUD, HACEN lOGROS EN
EJERCICIOS Y ACTIVlDADES DEPORTIVAS Y ALCANZAN METAS PERSONALES RELATIVAS A EJERCICIOS,
ACTIVIDADES DEPORTlVAS Y CONDICION FlsICA; SERVlCIOS DE ENTRETENIMIENTO. TALES COMO PROGRAMA$
DE CONCURSOS Y PREMIOS INCENTIVOS DESTINADOS A RECOMPENSAR A lOS PARTICIPANTES DEL PROGRAMA
QUE HACEN EJERCICIOS, TOMAN DECISIONES DE ALIMENTACION SAlUDABlE Y PARTICIPAN EN OTRAS
ACTIVIDADES PARA PROMOCIONAR LA SALUD; SERVlCIOS DE ENTRETENIMIENTO, TALES COMO PROGRAMAS DE
PREMIOS INCENTIVOS PARA RECOMPENSAR A lOS PARTICIPANTES EN EL PROGRAMA QUE HACEN EJERCICIOS;
SERVICIOS DE ENTRETENIMJENTO, TAlES COMO OFRECER ACCESO A BASES DE DATOS ElECTRONICAS
INTERACTIVAS Y EN LINEA DE CONTENIDO DEFINIDO POR EL USUARIO, CONTENIDO DE TERCEROS, FOTDS,
VIDEO, AUDIO, MATERIAL VISUAL Y AUDIOVISUAL EN El CAMPO DE INTERt:S GENERAL; SERVICIOS DE
ENTRETENIMIENTO, TALES COMO OFRECER UN FORO EN LINEA PARA lA DISTRIBUCION DE CONTENIDO, DATOS
E INFORMACION PARA ENTRETENIMIENTO Y PROPOSITOS DE REDES SOCIAlES Y COMERCIAlES; SERVICIOS DE
ENTRETENIMIENTO, TALES COMO OFRECER INSTALACIONES EN lINEA PARA TRASMITIR CONTENIDO DE
ENTRETENIMIENTO Y TRANSMISION DE VIDEO EN VIVO DE EVENTOS DE ENTRETENIMIENTO; SERVICIOS DE
ENTRETENIMIENTO, TALES COMO OFRECER lNSTALACIONES EN LINEA PARA TRASMITIR CONTENIDO DE
ENTRETENIMIENTO Y TRANSMISION DE VIDEO EN VIVO DE EVENTOS DE ENTRETENIMIENTO; SERVICIOS DE
ENTRETENIMIENTO, TALES COMO PROPORCIONAR AMBIENTES DE REAlIDAD MIXTA EN LINEA; PRODUCCION DE
VIDEOS DE REALIDAO MIXTA; SERVICIOS DE PRODUCCION MULTIMEDIA; PERIODICOS EN LINEA, TAlES COMO
BlOGS QUE OFRECEN COMENTARIOS, CONSEJOS E INFORMACION EN lOS CAMPOS DE SAlUD, BIENESTAR,
SUEtiO, CONDICION FISICA Y NUTRICION; PERIODlCOS EN liNEA, TALES COMO BlOGS; PERIODICOS EN LINEA,
TALES COMO WEBlOGS (BlOGS) QUE OFRECEN CONTENIDO DEFINIOO POR El USUARIO; ORGANIZACION DE
CONCURSOS Y PROGRAMAS DE PREMIOS INCENTIVOS PARA DESARROLLADORES DE SOFTWARE;
ORGANIZACION DE EXHIBICIONES Y EVENTOS PARA PROPOSITOS CUlTURALES, EDUCACIONALES 0 DE
ENTRETENIMIENTO; ORGANIZACION DE EXHIBICIONES Y EVENTOS EN EL CAMPO ENTRETENIMIENTO
INTERACTlVO, REALtDAD VIRTUAL, REALIDAD MIXTA Y REALIDAD AUMENTADA, ElECTRONICA DE CONSUMO E
INDUSTRIAS DEL ENTRETENIMIENTO DE lOS VIDEOJUEGOS, PARA PROPOSITOS CUlTURAlES 0
EDUCACIONAlES; ORGANIZAR EXHIBICIONES Y EVENTOS EN El CAMPO DEL DESARROllO DE SOFTWARE PARA
PROPOSITOS EDUCATIVOS; ORGANIZAR EXHIBICIONES EN El CAMPO DEL ENTRETENIMIENTO INTERACTIVO,
REALIDAD VIRTUAL. REAllDAD AUMENTADA, REALIDAD MIXTA, ELECTRONICA DE CONSUMO E INDUSTRIAS DEL
ENTRETENIMIENTO DE lOS VIDEOJUEGOS. PARA PROPOSITOS CUlTURAlES 0 EDUCACIONALES; ORGANIZAR
EXHIBICIONES EN VIVO Y CONFERENCIAS EN lOS CAMPOS DE LA CULTURA, ENTRETENIMIENTO Y REDES
SOCIALES PARA PROPOSITOS NO MERCANTllES Y NO COMERClALES; SERVlCIOS DE ENTRENAMIENTO
PERSONAL EN El CAMPO DE lOS DEPORTES, EJERCICIOS. SALUD Y CONDICION FISICA; SERVICIOS PARA
COMPARTIR FOTOS Y VIDEOS; SESIONES PREGRABAOAS DE ATlETISMO Y DE ACONDICIONAMIENTO FISICO;
PROPORCIONAR UNA EVALUACION DE CONDICION FlsICA Y UNA PUNTUACION DE CONDICION FISICA, ASI COMO
UN PROGRAMA DE ENTRENAMIENTO PERSONAllZADO BASADO EN ESA EVAlUACION Y PUNTUACION;
PROPORCIONAR UN smo WEB QUE OFRECE ENTRENA-MIENTO. INSTRUCCIONES Y SESIONES DE
ACONDICIONAMIENTO FiSICO; PROPORCIONAR UN smo WEB QUE OFRECE INSTRUCCIONES Y SESIONES DE
ACONDICIONAMIENTO FISICO; PROPQRCIONAR UN smo WEB QUE OFRECE INFORMACION CON RESPECTO A
ENTRENAMIENTO DE ACONDICIONAMIENTO FISICO Y DESARROLLO DE LA HABILIDAD ATlt:TICA; PROPORCIONAR
UN SITIO WEB QUE OFRECE INFORMACION CON RESPECTO A ENTRENAMIENTO DE CONDICI6N FIsICA,
ENTRENAMIENTO FISICO, OBJETIVOS DE CONDICION FlslCA Y DESARROllO DE HABILIDAD ATlt:T1CA;
PROPORCIONAR UN smo WEB QUE OFRECE INFORMACION ACERCA DE DEPORTES, DESARROllO DE
HABlllDAD ATlt:TICA Y ENTRENAMIENTO DE CONDICION FisICA; PROPORCIONAR UN smo WEB QUE OFRECE
SESIONES PREGRABADAS DE ATlETISMO Y ACONDICIONAMIENTO FISICO; PROPORCIONAR ACCESO A SESIONES
PREGRABADAS DE ATlETISMO Y ACONDICIONAMIENTO FiSICO; PROPORCIONAR BASES DE DATOS
INFORMATICAS. ElECTRONICAS Y EN LINEA EN EL CAMPO DE ENTRETENIMIENTO; PROPORCIONAR
INFORMACION DE ENTRETENIMIENTO A PARTIR DE INDICES Y BASES DATOS DE INFORMACION, DON·DE SE
PUEDEN HACER BUSQUEDAS. INClUYENDO TEXTO. OOCUMENTOS ElECTRONICOS. BASES DE DATOS,
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CQotinuaci6n del Distinque TAQUILLA I EGR~.L I (
GRAFICOS. IMAGENES FOTOGRAFICAS E INFORMA t6N-AUDIOVlSUAL,' A TRAVt:.S DE INTERNET Y REDES DE
COMUNICACJ6N; PROPORCIONAR ENTRENAMIENTQ DE GRUPO EN El CAMPO DE OEPORTES. EJERCICIOS,
SALUD Y CONDICIC>N FlsICA; PROPORCIONAR INFORMACION RELATIVA A DEPORTES, DESARROLLO DE
HABIUDAD ATLETICA Y ENTRENAMIENTO DE CONDICIQN FislCA A TRAvES DE UN smo YVES EN LiNEA, OlRAS
REDES INFORMATICAS Y DE COMUNICACION ELECTRONICA Y A TRAvES DE SOFTWARE INFORMATica PARA
CONSOLAS DE JUEGO, COMPUTADORAS PERSONAlES. OlSPOS1TIVOS DIGITALES PERSONALES Y THE-FONDS
INTEUGENTES; PROPORCIONAR RECURSOS EN LINEA PARA DESARROLLADORES DE SOFTWARE;
PROPORCIONAR EN FORMA PREGRABADA DESAFiOS ATl~TICOS. ENTRENAMIENTO. SESIONES Y DESAFios DE
CONDICION FiSICA, ASi COMO EJERCICIOS A TRAvES DE UN SITIO WEB EN liNEA, OTRAS REDES INFORMATICAS
Y DE COMUNICACION ElECTRONICA, Asl COMO A TRAvES DE SOFTWARE INFORMATICO PARA CONSOLAS DE
JUEGO, COMPUTADORAS PERSONAlES, DISPOSITIVOS DIGITAlES PERSONAlES Y TEl~FONOS INTEUGENTES:
SERVICIOS EDITORIAlES, TALES COMO EDICION DE PUBLICACIONES ELECTRONICAS PARA TERCEROS:
PRODUCCION DE VIDEOS DE REAlIDAD VIRTUAL.
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