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" DATOS DEL SOLICITANTE

Persona Natural: ‘( )

Sector Publico:

Sector Privado :

 Asociaciones de
| Propiedad Colectiva;

Cedula, Pasaporte o Rif :
:Nombre(s) Apellidos o Razdén Social:

‘ Empresas del Estado ( ) Mixtas 51% o mas del Estado ( ) Mixtas 50% o menos del Estado ( )
‘ Empresas Nacionales ( ) [SA, CA, SRL] Empresas Extranjeras (X ) [CO !NC ,Otros ]

Empresas de Propiedad Social Directa Comunal ( ) Empresas de Propiedad Social Indirecta Comunal { ) Unidades Productivas Familiares { )
Cooperativas | ) Consejos Comunales { ) Comunas { ) Conglomerados { ) Grupos de Intercambio Solidaric ( )

X000133264
META PLATFORMS, INC.

Domigilio:
- 1601 WILLOW ROAD, MENLO PARK, CALIFORNIA 94025.

Pais Domicilio: E.u.A. iNa\c:ionaliclad: E.UA.

| Correo: boletyterrero@gmail.com

Teléfono:  0212-2839444 Celular: | Fax:
DATOS DEL APODERADO ! REPRESENTANTE LEGAL
N° de Poder : IN°® de Agente: 3005 ‘Cédula: V005314605

Nombre(s) Apellidos o Razén Social: MANUEL POLANCO FERNANDEZ
Domicilio:
Av. Francisco de Miranda, Edif. Cavendes, Piso 12, Oficina 1201-1202, Los Palos Grandes, Caracas

REPUBLICA BOLIVARIANA

| Pals Domicilio: BEaasiers Nacionalidad: BEVENEsUELA A | Correo: boletyterrero@gmail.com
Teléfono : 0212-2839444 Celular J Fazc S
| ¥ ghakine DATOS DEL SIGNO

Tipo de Signo:  Denominativo ( X) Grafico( ) Mixto ()
'Marca de Producto ( X) Nombre Comercial ( ) LemaComercial: ( )
Marca de Servicio ( ) Denominacién Comercial ( ) N°de la Solicitud y/o Registro:

Marca Colectiva ( ) Denominacion de Origen ( ) Aplicar ala Marca:

Clase Internacional: 28

Incluir Signo Distingue la lista de Producto & Servicios

AURICULARES DE REALIDAD VIRTUAL PARA JUGAR JUEGOS DE VIDEO Y QUE
SE CONECTAN A COMPUTADORAS, CONSOLAS DE VIDEOJUEGOS, CONSOLAS
PORTATILES DE VIDEOJUEGOS, COMPUTADORAS DE TABLETA, DISPOSITIVOS
MOVILES Y TELEFONOS MOVILES PARA PERMITIR EXPERIENCIAS DE REALIDAD
VIRTUAL; CONSOLAS DE JUEGOS MULTIMEDIA ELECTRONICAS E
INTERACTIVAS; UNIDADES DE CONTROL REMOTO INTERACTIVO PARA
VIDEOJUEGOS; PERIFERICOS PORTATILES PARA JUGAR JUEGOS DE VIDEO
ESPECIALMENTE ADAPTADOS PARA COMPUTADORAS, CONSOLAS DE
VIDEOJUEGOS, CONSOLAS PORTATILES DE VIDEOJUEGOS, COMPUTADORAS DE
TABLETA, DISPOSITIVOS MOVILES Y TELEFONOS MOVILES; CONTROLADORES
DE JUEGOS PARA JUEGOS DE COMPUTADORA; APARATO DE CABEZA DE AUDIO
Y VISUAL PARA USO EN JUGAR JUEGOS DE VIDEO; UNIDADES PORTATILES
PARA JUGAR JUEGOS ELECTRONICOS, DE COMPUTADORA, INTERACTIVOS Y DE

META

VIDEO; DISPOSITIVOS DE JUEGOS, DISPOSITIVOS MOVILES DE JUEGOS, TALES
COMQ MAQUINAS DE JUEGO *** o
Recaudos Anexos a la Solicitud: @ Reglstro Mercantll i
Si esta anexo a otra Solicitud indique
Poder ) cual:
Reglamento de uso de Marca ) ® Acta ultima Asamblea [

Documento(s) de Prioridad
Certificado de Registro Extranjero
Comprobante de Pago de Tasa

Otros _Pago Publicacién en Prensa
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CON O SIN SALIDA DE VIDEO PARA JUGAR JUEGOS DE COMPUTADORA Y JUEGOS DE VIDEO; CONSOLAS DE
JUEGOS DE COMPUTADORA PARA USO CON PANTALLA O MONITOR EXTERNO DE VISUALIZACION; APARATOS
PARA JUEGOS ELECTRONICOS QUE NO SEAN AQUELLOS ADAPTADOS PARA USAR UNA PANTALLA DE
VISUALIZACION O MONITOR EXTERNO; APARATOS PARA JUEGOS ELECTRONICOS ADAPTADOS PARA USO CON
UNA PANTALLA DE VISUALIZACION O MONITOR EXTERNO; BOLSOS ESPECIALMENTE ADAPTADOS PARA JUEGOS
DE VIDEO PORTATILES Y CONSOLAS DE VIDEOJUEGOS; PALANCAS DE MANDO PARA COMPUTADORA Y
VIDEOJUEGOS; CONSOLAS DE JUEGOS DE COMPUTADORA PARA JUGAR JUEGOS RECREATIVOS; PELICULAS DE
PLASTICO AJUSTADAS, CONOCIDAS COMO PIELES, PARA CUBRIR Y PROTEGER APARATOS ELECTRONICOS DE
JUEGOS, TALES COMO CONSOLAS DE VIDEOJUEGOS Y UNIDADES PORTATILES DE JUEGOS DE VIDEO;
CONTROLADORES DE JUEGO EN LA FORMA DE TECLADOS PARA JUEGOS DE COMPUTADORA; JUEGOS
ADAPTA-DOS PARA USO CON RECEPTORES DE TELEVISION; AURICULARES DE JUEGOS ADAPTA-DOS PARA USO
EN JUGAR VIDEOJUEGOS; UNIDADES PORTATILES DE PALANCA DE CON-TROL PARA JUGAR VIDEOJUEGOS;
CONSOLAS PORTATILES DE JUEGOS; JUEGOS ELECTRONICOS PORTATILES ADAPTADOS PARA USO CON
RECEPTORES DE TELEVISION SOLA-MENTE; JUEGOS PORTATILES CON PANTALLAS DE CRISTAL LiQUIDO;
UNIDADES PORTATILES PARA JUGAR JUEGOS ELECTRONICOS, PARA USO CON PANTALLA DE VISUALIZACION O
MONITOR EXTERNO; MAQUINA CASERA DE VIDEOJUEGOS; MAQUINAS DE JUEGO CON PANTALLA DE CRISTAL
LIQUIDO (LDC); CONTROLES ELECTRONICOS OPERADOS POR EL JUGADOR PARA MAQUINAS ELECTRONICAS DE
VIDEOJUEGOS; ESTUCHES DE PROTECCION PARA TRANSPORTE ESPECIALMENTE ADAPTADOS PARA
VIDEOJUEGOS PORTATILES Y CONSOLAS DE VIDEOJUEGOS; MAQUINA INDEPENDIENTE DE VIDEOJUEGOS;
SOPORTES PARA APARATOS DE JUEGOS ELECTRONICOS, TALES COMO CONSOLAS DE VIDEOJUEGOS Y
UNIDADES PORTATILES DE VIDEOJUEGOS; UNIDADES DE MESA PARA JU-GAR JUEGOS ELECTRONICOS QUE NO
SEA EN FORMA CONJUNTA CON UN APARATO DE TELEVISION O COMPUTADORA; CONTROLES REMOTOS
PORTATILES INTERACTIVOS PARA VIDEOJUEGOS, PARA JUGAR JUEGOS ELECTRONICOS; CONTROLADORES
PARA CONSOLAS DE JUEGO: MAQUINAS DE VIDEOJUEGOS ARCADE; CONSOLAS DE VIDEOJUEGOS; JUEGOS Y
COSAS PARA JUGAR; ARTICULOS GIMNASTICOS Y DEPORTIVOS NO INCLUIDOS EN OTRAS CLASES; ADORNOS
PARA ARBOLES DE NAVIDAD; APARATOS PARA FISICOCULTURISMO; APARATOS PARA ENTRENAR AL CUERPO;
EQUIPO PARA ENTRENAR AL CUERPO; EQUIPO PARA DEPORTES Y JUEGOS; MAQUINAS PARA HACER
EJERCICIOS.



