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("5'31 COD'GU DEL PAIS (VE) Tramite: 306231 Referencia:321006

A TAQUIL

Prioridad Extranjera: Pais de Origen JAMAICA \‘“wwﬁ: 7_3;473 Fecha: _05/10/2021

: B T S o s S v DATOS DEL SOLICITANTE e =
Persona Natural: 5( )

‘Sector Publico: i Empresas del Estado ( ) Mixtas 51% o mas del Estado( )  Mixtas 50% o menos del Estado ( )
Sector Privado : ‘ Empresas Nacionales () [SA, CA, SRL] Empresas Ex:ranjeras (X) [CO, INC Otros |

Propicdad Colectiva:| it [ SN Comd (| Spres o poicad Sl s Comuns | Ut roctvs s
Cédula, Pasaporte o Rif ; X000136686

Nombre(s) Apellidos o Razén Social: META PLATFORMS, INC.

Domicilio:

1601 WILLOW ROAD, MENLO PARK, CALIFORNIA 94025.

Pais Domicilio; E.u.a. ‘Nacionalidad: e.u.a. iCorreo: boletyterrero@gmail.com J
TREne  p26 s Gl Fax -
| DATOS DEL APODERADO / REPRESENTANTE LEGAL

N° de Poder:  2022-000159 N°® de Agente: 3908 Cédula: v019966532

Nombre(s) Apellidos o Razén Social: LOPEZ ZAMBRANO GUILLERMO ALBERTO |

'Domicilio:
AV. FRANCISCO DE MIRANDA, EDIF. CAVENDES, PISO 12, LOS PALOS GRANDES, CARACAS

Pais Domicilio: SE':,%?JQ%EEELWAR'A"A Nacionalidad: BEVErEE e TIANA ECorreo: boletyterrero@gmail.com
Db Gaecmue | ks L __Fax e LT
' sDATOSIDEL'SIGNOS (i il it
Tipo de Signo:  Denominativo () Gréfico ( X) Mixto ()
Marca de Producto ( X) Nombre Comercial ( ) LemaComercial: ( )
Marca de Servicio () Denominaciéon Comercial ( ) N° de la Solicitud y/o Registro:
Marca Colectiva () Denominacion de Origen ( ) Aplicara la Marca:
Clase Internacional: 28
Incluir Signo Distingue la lista de Producto 6 Servicios

AURICULARES DE REALIDAD VIRTUAL PARA JUGAR JUEGOS DE VIDEO Y QUE
SE CONECTAN A COMPUTADORAS, CONSOLAS DE VIDEOJUEGOS, CONSOLAS
PORTATILES DE VIDEOJUEGOS, COMPUTADORAS DE TABLETA, DISPOSITIVOS
MOVILES Y TELEFONOS MOVILES PARA PERMITIR EXPERIENCIAS DE REALIDAD
VIRTUAL; CONSOLAS DE JUEGOS MULTIMEDIA ELECTRONICAS E
INTERACTIVAS; UNIDADES DE CONTROL REMOTO INTERACTIVO PARA
VIDEOJUEGOS; PERIFERICOS PORTATILES PARA JUGAR JUEGOS DE VIDEO
ESPECIALMENTE ADAPTADOS PARA COMPUTADORAS, CONSOLAS DE
VIDEOJUEGOS, CONSOLAS PORTATILES DE VIDEOJUEGOS, COMPUTADORAS DE
TABLETA, DISPOSITIVOS MOVILES Y TELEFONOS MOVILES; CONTROLADORES
DE JUEGOS PARA JUEGOS DE COMPUTADORA; APARATO DE CABEZA DE AUDIO
Y VISUAL PARA USO EN JUGAR JUEGOS DE VIDEO; UNIDADES PORTATILES
PARA JUGAR JUEGOS ELECTRONICOS, DE COMPUTADORA, INTERACTIVOS Y DE
VIDEO; DISPOSITIVOS DE JUEGOS, DISPOSITIVOS MOVILES DE JUEGOS, TALES
COMO MAQUINAS DE JUEGQ ***

Recaudos Anexos a la Solicitud; ® Registro Mercantil )
Si esta anexo a otra Solicitud mchye
(

Poder

Reglamento de uso de Marca
Documento(s) de Prioridad
Certificado de Registro Extranjero
Comprobante de Pago de Tasa

Otros _Pago Publicacién en Prensa

X) cual: 2OQ22- 002 X0
) @ Acta Ultima Asamblea
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@ Copia del Rif.

'Busgueg.g;] st GUILLERMO LOPEZ
Nombre del Solicitante, Apoderado
Grafica (X) 74936 6 Representante Legal Firmante
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Continuacién del Distingue Jg;,,mu;\.,_; T ———
CON O SIN SALIDA DE VIDEQ PARA JUGAR J GOS_DE COMPUTADORA Y JUEGOS DE VIDEO; CONSOLAS DE
JUEGOS DE COMPUTADORA PARA USO CON P TALIA B ‘VONFTOR EJéTERNo DE VISUALIZACION: APARATOS
PARA JUEGOS ELECTRONICOS QUE NO SEAN AQUELLOS ADAPTADOS PARA USAR UNA PANTALLA DE
VISUALIZACION O MONITOR EXTERNO; APARATOS PARA JUEGOS ELECTRONICOS ADAPTADOS PARA USO CON
UNA PANTALLA DE VISUALIZACION O MONITOR EXTERNO; BOLSOS ESPECIALMENTE ADAPTADOS PARA JUEGOS
DE VIDEO PORTATILES Y CONSOLAS DE VIDEOJUEGOS: PALANCAS DE MANDO PARA COMPUTADORA Y
VIDEOJUEGOS; CONSOLAS DE JUEGOS DE COMPUTADORA PARA JUGAR JUEGOS RECREATIVOS; PELICULAS DE
PLASTICO AJUSTADAS, CONOCIDAS COMO PIELES, PARA CUBRIR Y PROTEGER APARATOS ELECTRONICOS DE
JUEGOS, TALES COMO CONSOLAS DE VIDEOJUEGOS Y UNIDADES PORTATILES DE JUEGOS DE VIDEO:;
CONTROLADORES DE JUEGO EN LA FORMA DE TECLADOS PARA JUEGOS DE COMPUTADORA; JUEGOS
ADAPTADOS PARA USO CON RECEPTORES DE TELEVISION; AURICULARES DE JUEGOS ADAPTADOS PARA USO
EN JUGAR VIDEOJUEGOS; UNIDADES PORTATILES DE PALANCA DE CONTROL PARA JUGAR VIDEOJUEGOS:
CONSOLAS PORTATILES DE JUEGOS: JUEGOS ELECTRONICOS PORTATILES ADAPTADOS PARA USO CON
RECEPTORES DE TELEVISION SOLAMENTE; JUEGOS PORTATILES CON PANTALLAS DE CRISTAL LiQUIDO;
UNIDADES PORTATILES PARA JUGAR JUEGOS ELECTRONICOS, PARA USO CON PANTALLA DE VISUALIZACION O
MONITOR EXTERNO; MAQUINA CASERA DE VIDEOJUEGOS: MAQUINAS DE JUEGO CON PANTALLA DE CRISTAL
LIQUIDO (LDC); CONTROLES ELECTRONICOS OPERADOS POR EL JUGADOR PARA MAQUINAS ELECTRONICAS DE
VIDEOJUEGOS; ESTUCHES DE PROTECCION PARA TRANSPORTE ESPECIALMENTE ADAPTADOS PARA
VIDEOJUEGOS PORTATILES Y CONSOLAS DE VIDEOJUEGOS: MAQUINA INDEPENDIENTE DE VIDEOJUEGOS:
SOPORTES PARA APARATOS DE JUEGOS ELECTRONICOS, TALES COMO CONSOLAS DE VIDEOJUEGOS Y
UNIDADES PORTATILES DE VIDEOJUEGOS; UNIDADES DE MESA PARA JUGAR JUEGOS ELECTRONICOS QUE NO
SEA EN FORMA CONJUNTA CON UN APARATO DE TELEVISION O COMPUTADORA; CONTROLES REMOTOS
PORTATILES INTERACTIVOS PARA VIDEOJUEGOS, PARA JUGAR JUEGOS ELECTRONICOS; CONTROLADORES
PARA CONSOLAS DE JUEGO; MAQUINAS DE VIDEOJUEGOS ARCADE: CONSOLAS DE VIDEOJUEGOS; JUEGOS Y
COSAS PARA JUGAR; ARTICULOS GIMNASTICOS Y DEPORTIVOS NO INCLUIDOS EN OTRAS CLASES; ADORNOS
PARA ARBOLES DE NAVIDAD: APARATOS PARA FISICOCULTURISMO; APARATOS PARA ENTRENAR AL CUERPO:;
EQUIPO PARA ENTRENAR AL CUERPO; EQUIPO PARA DEPORTES Y JUEGOS; MAQUINAS PARA HACER
EJERCICIOS.

Descripcién de la Etigueta

CONSISTE EN UN DISENO CONFORMADO POR UNA LINEA CERRADA, DE TRAZO GRUESO Y DE DIFERENTES
TONALIDADES DE GRIS OSCURO (LLEGANDO HASTA EL NEGRO); CON LA PARTICULARIDAD QUE LA LINEA
CERRADA SEMEJA EL SIMBOLO DE INFINITO, CONTRAIDO A LOS LADOS Y ALARGADO EN LA PARTE INFERIOR. SE
REIVINDICA EL CONJUNTO ANTERIORMENTE DESCRITO Y LOS COLORES ANTES MENCIONADOS.




