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Persona Natural: I( )
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1601 WILLOW ROAD, MENLO PARK, CAUFORNIA 94025.
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~~
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W de Poder: 2022-000159 I W de Agente: 3908 CMula: V019966532

Nombre(s) Apellidos 0 Raz6n Social: LOPEZ ZAMBRANO GUILLERMO ALBERTO

Oomicilio:
AV. FRANCISCO DE MIRANDA, EDIF. CAVENDES, PISO 12, LOS PALOS GRANDES, CARACAS

Pais Domicilio:

TehHono:

REPUBLICA BOUVARIANA Nacionalidad' REPUBLICA BOUVARIANA
DE VENEZUELA • DE VENEZUELA

0212·2839444 Celular:

DATOS DEL SIGNO

Correo: boletyterrero@gmail.com

Fax:

Tipo de Signo: Denominativo ( X) Grafico ( Mixto (

Marca de Producto ( X) Nombre Comercial (

Marca de Servicio ( ) Denominaci6n Comercial (

Marca Colectiva ( ) Denorninaci6n de Drigen (

Clase Intemacional: 9

Lema Comercial: (

N° de la Solicitud y/o Registro: _

Aplicar a la Marca: _

Incluir Signa D;st;ngue la /ista de Producto 6 Setv;c;os

HARDWARE DE COMPUTADORA; INTERFAZ DE PROGRAMACI6N DE
APLICACIONES (API) PARA SOFTWARE QUE FACIUTA SERVICIOS EN LINEA
PARA LA RECUPERACI6N. CARGAR, DESCARGAR, EL ACCESO Y LA GESTION DE
DATOS; DISPOSITIVOS PERIFERICOS DE COMPUTAOOR; SOFTWARE DE
REAUDAO VIRTUAL, AUMENTAOA Y MIXTA PARA SU usa EN HABIUTAR

META QUEST COMPUTADORES, DISPOSmVos MOV1L..ES, PARA OFRECER EXPERIENCIAS DE
REAUDAO VIRTUAL; SOFTWARE PARA LA INTEGRACI6N DE DATOS
ELECTRONICOS CON LOS ENTORNOS DEL MUNDO REAL PARA LOS FINES DE
ENTRETENIMIENTO, EDUCACI6N, COMUNICACI6N; HARDWARE DE
COMPUTACI6N DE REALIDAD VIRTUAL; SOFTWARE DE REALIDAD VIRTUAL
PARA SU USO EN HABILITAR COMPUTADORES, DISPOSITIVOS MOVILES, PARA
OFRECER EXPERIENCIAS DE REALIDAD VIRTUAL; PERIFERICOS USABLES POR
COMPUTAOORES, DISPosmvos M6V1LES TALES COMO, PANTALLAS
MONTAOAS EN LA CABEZA CONFIGURABLES; HARDWARE DE COMPUTADORA
nl= gl=AU NTAnA' ~ nl=' D .-

Recaudos Anexos a la Solicitud: • Registro Mercantil ( )

-1~II.~~.Si esta anexo a otra SoIicitud indique

• Pod... ( X) cual:

• Reglamento de uso de Marca ( ) • Acta ultima Asamblea ( )

• Documento(s) de Prioridad ( ) • Copia de la C. I. ( )

• Certificado de Registro Extranjero ( ) • Copia del Rif. ( )
Busgueda:, • Comprobante de Pago de Tasa ( ) GUILLERMO LOPEZ

Fonelica (Xl 127952
• Otros Pago Publicaci6n en Prensa ( X) Grafica ( ) Nombre d.1 Solicitant., ApodelCldo

6 Representant. legal Finnilnte
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SOLICITUD DE REGISTRO DE

SIGNOS DISTINTIV~S

ContinuaciOn del Distingue
CASCOS DE REAliDAD AUMENTADA; L~TES NTES DE REAUDAD AUMENTADA;
SOFTWARE DE REALIDAD AUMENTADA PARA SU USC EN HABIL A OMPUTADORES. DISPOSITIVOS MDVILES.
PARA PROPORCIONAR EXPERIENCIAS DE REAlIOAO AUMENTADA; SENSORES DE SEGUIMIENTO DE MOVIMIENTO
PARA TECNOlOGIA DE REALIOAD VIRTUAL; SENSORES DE SEGUIMIENTO DE MOVIMIENTO PARA TECNOlOGIA DE
REAUDAO AUMENTADA; DISPOSrTlVOS DE TRANSMISION DE MEDIOS DIGITAlES; AURICULARES; HARDWARE DE
V1SUAlIZACI6N DE viDEO, TAlES COMO, CONTROlADORES DE ViDEO PARA lAS LENTES DE viDEO;
DISPOSITIVOS COMPUTAC1DN PARA LLEVAR PUESTOS COMPUESTOS PRINCIPAlMENTE DE SOFTWARE Y
PANTAlLAS DE VISUAlIZACIDN PARA LA CONEX1DN A COMPUTADORES, DISPOSITIVOS MDVILES, Y CON EL FIN
DE PERMITIR EXPERIENC1AS EN EL MUNDO DE LA REAliDAD VIRTUAl Y LA REALIDAD AUMENTADA; LENTES PARA
PERMITIR EXPERIENCIAS EN EL MUNDO DE LA REAliDAD VIRTUAL Y LA REAlIDAD AUMENTADA; SOFTWARE
PARA SU usa EN LA CREACION Y El DISEI\IO DE SOFTWARE DE REALIDAD VIRTUAl Y REALIDAD AUMENTADA;
INTERFAZ DE PROGRAMACIDN DE APLICACIONES (API) PARA SOFTWARE DE COMPUTACIDN PARA EL
DESARROLLO Y LA CREACION DE EXPERIENCIAS DE REAlIDAD VIRTUAl Y DE REAliDAD AUMENTADA;
SOFTWARE PARA EL SEGUIMIENTO DE MOVIM1ENTO, VISUAlIZAR, MANIPULAR, OBSERVAR Y MOSTRAR
EXPERIENCIAS DE REAliDAD AUMENTADA Y VIRTUAl; SOFTWARE, FIRMWARE Y HARDWARE PARA SU usa EN EL
SEGUIMIENTO Y RECONOCIMIENTO VISUAl, DE Val. DE AUDIO, DE MOVIMIENTO, DEL OJO Y DE lOS GESTOS;
HARDWARE Y SOFTWARE PARA DISPOSITIVOS SENSORES DE FUNCIONAMIENTO; DISPOSITIVOS SENSORES
ElECTRONICOS, CAMARAS, PROYECTORES Y MICROFONOS PARA LA DETECCION, CAPTURA Y
RECONOC1MlENTO DE lOS GESTOS, FACiAl, Y DE LA VOZ; HARDWARE Y SOFTWARE PARA LA DETECCION DE
OBJETOS, lOS GESTOS DEL USUARIO Y COMANDOS; PERIFl::RICOS DE COMPUTADOR INAlAMSRICOS;
VlSUAlIZADOR DE ViDEO MONTADO EN lA CABEZA; SOFTWARE DE COMPUTACIDN PARA LA MODIFICACIDN DE
FOTOGRAFIAS, IMAGENES Y AUDIO, VIDEO Y CONTENIDO AUDIO-VISUAl CON FIlTROS FOTOGRAFICOS Y
EFECTOS DE REAlIDAD AUMENTADA (AR), TAlES COMO, GRAF"ICOS, ANIMACIONES, TEXTOS, DIBUJOS,
ETIQUETAS GEOGRAFICAS, ETIQUETAS DE METADATOS, HIPERviNCUlOS; SOFTWARE DE COMPUTADOR,
SOFTWARE DE COMPUTADORA DESCARGABlE Y SOFTWARE DE APlICACIDN MOVIL PARA FACILITAR LA
INTERACCIDN Y LA COMUNICACION ENTRE lOS SERES HUMANOS Y lAS PLATAFORMAS DE IA (INTElIGENCIA
ARTIFICiAl), TALES COMO. BOTS, AGENTES VlRTUAlES Y ASISTENTES VIRTUAlES; SOFTWARE DE INTERFAZ DE
PROGRAMACION DE APlICACIONES (API) PARA PERMITIR LA RECUPERACIDN, CARGA, El ACCESO Y LA GESTION
DE DATOS; SOFTWARE PARA LA ORGANlZACIDN DE IMAGENES, VIDEO Y CONTENIDOS AUDIOVISUAlES
UTILIZANDO ETIQUETAS DE METADATOS; INTERFAZ DE PROGRAMACION DE APlICACIONES (API) PARA El USO
EN El DESARROLLO DE PLATAFORMAS DE IA (INTELIGENCIA ARTIFICIAL). TAlES COMO, BOTS, AGENTES
VIRTUAlES Y ASISTENTES VIRTUAlES; SOFTWARE COMPUTACION PARA lA ORGANIZACIDN DE EVENTOS;
SOFTWARE DE COMPUTACION PARA ENVIAR Y RECIBIR MENSAJES ElECTRDNICOS, GRAFICOS. IMAGENES.
CONTENIDO AUDIOVISUAl Y AUDIO A TRAVES DE INTERNET Y DE REDES DE COMUNICACIDN; SOFTWARE
DESCARGABlE, TAlES COMO. SOFTWARE DE MENSAJERIA INSTANTANEA, SOFTWARE PARA COMPARTIR
ARCHIVOS, SOFTWARE DE COMUNICACIONES PARA El INTERCAMBIO ELECTRDNICO DE DATOS, AUDIO,
IMAGENES DE ViOEO Y GRAFICOS A TRAVES DE REDES DE COMPUTAOORES, MDVllES, INA!.AMBRICAS Y DE
COMUNICACION; SOFTWARE DE COMPUTACIDN PARA LA GESTION DE INFORMACIDN PERSONAL, Y SOFTWARE
DE SINCRONlZACIDN DE DATOS; SOFTWARE DE COMPUTACION PARA SU usa EN LA FACllITACION DE
lLAMADAS DE VOl SOBRE PROTOCOlO DE INTERNET (VOIP). llAMADAS TElEFONICAS, llAMADAS DE ViDEO.
MENSAJES DE TEXTO, MENSAJES INSTANTANEOS; SOFTWARE DE COMUNICACION Y HARDWARE DE
CQMPUTACIDN DE COMUNICACION PARA PROPORCIONAR ACCESO A INTERNET; PANTAllAS DE VlSUAllZAC10N
ElECTRON1CAS; lENTES INTEUGENTES; PERIFERICOS DE COMPUTADOR PARA ACCEDER Y TRANSMlTlR DATOS
DE FORMA REMOTA; PERIFt::RICOS DE COMPUTADOR PARA DISPOSITIVOS MOVllES PARA ACCEDER Y
TRANSMITIR DATOS DE FORMA REMOTA, TAlES COMO, PERIFERICOS llEVAOOS EN LA CABEZA PARA
DISPOSITIVOS MOVllES PARA ACCEDER Y TRANSMITIR DATOS DE FORMA REMOTA; HARDWARE DE
COMPUTACIDN PARA LA VISUAllZACION DE DATOS Y VIDEO; PERIFl::RICOS DE COMPUTADOR PARA LA
VlSUAlIZACIDN DE DATOS Y VIDEO; PERIF~RICOS DE COMPUTADOR PARA DISPOSITIVOS MOVllES PARA LA
VISUAlIZACIDN DE DATOS Y VIDEO, TAlES COMO, PERIFl::RICOS llEVADOS EN LA CABEZA PARA DISPOSITIVOS
MOVllES PARA LA VlSUAlIZACIDN DE DATOS Y VIDEO; SOFTWARE DE COMPUTACION PARA MEJORAR lAS
CAPACIDADES AUDIOVISUAlES DE APLICACIONES MULTIMEDIA, TALES COMO, PARA LA REPRESENTACtON
TRIDIMENSIONAl DE lOS GRAF"ICOS, IMAGENES FIJAS Y lAS IMAGENES EN MOVIMIENTO PROPORCIONADOS
COMO ACTUAlllACIONES PARA 0 EN COMBINACION CON DISPOSITIVOS DE PANTAlLA DE V1SUAlIZACION
MONTADOS EN LA CABEZA; SOFTWARE DE COMPUTAC1DN, TAlES COMO, HERRAMIENTAS DE DESARROllO DE
SOFTWARE PARA lA CREACION, DEPURACION Y DESPLIEGUE DE APLICACIONES DE SOFTWARE PARA LENTES
INTElIGENTES, PANTALLAS OCUlARES, PANTAlLAS PARA MONTAR EN LA CABEZA, Y TElEFONOS
INTElIGENTES; lENTES DE ViDEO DIGITAL; SOFTWARE DE APLICACIONES DE COMPUTACIDN DESCARGABLE
PARA TElEFONOS MDVILES, TELEFONOS INTELIGENTES, COMPUTADORES, TABlETAS, lENTES INTElIGENTES,
lENTES DE ViDEO DIGITAl, DISPOSITIVOS ELECTRONICOS DIGITAlES PORTATllES, TAlES COMO, LENTES,
GAFAS Y CASCOS, PANTAllAS PARA MONTAR EN LA CABEZA, SISTEMAS DE VISUAlIZACIDN DE CERCA DEL OJO,
REDES DE COMUNICAC10NES, SERVICIOS DE COMPUTACION EN LA NUBE, Y SISTEMAS DE COMPUTACIDN PARA
LA COMUNICACIDN ENTRE lOS DISPOSITIVOS, REDES Y SERVICIOS; SOFTWARE DE APliCACIDN DE
COMPUTADOR DESCARGABlE PARA lENTES INTELIGENTES, SISTEMAS DE VISUAllZACION DE CERCA DEL OJO,
Y PANTAlLAS PARA MONTAR EN LA CABEZA PARA lA VISUAllZAC10N DE lOS ICONOS, LA DETERMINACIDN Y LA
RESPUESTA A lA SElECCION DE ICONOS Del USUARIO, CONTROlAR lAS CONEXIONES Y COMUNICACIDN CON
OTROS DISPOSITIVOS, REDES Y SISTEMAS. OPERACIDN DE UNA cAMARA PARA GRABAR Y MOSTRAR IMAGENES
Y ARCHIVOS AUDIOVlSUAlES, ORGANlZACI6N DE IMAGENES DIGITALES Y ARCHIVOS AUDIOVISUALES,
CONTROLAR lOS MICROFONOS, CONTROlAR EL NIVEl DE SONIDO DE lOS PARLANTES INCORPORADOS,
TRANSFERIR ARCHIVOS DE COMPUTACtON ENTRE lOS lENTES INTElIGENTES, El SISTEMA DE PANTAlLA DE
CERCA DEL OJO, PANTAllAS PARA MONTAR EN LA CABEZA Y OTROS DISPOSITIVOS, REDES, Y SISTEMAS, El
CONTROL DE NOTIFICACIONES DE USUARIO, El CONTROL DE UNA PANel TACTll, El ...
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CONTROL Y LA OBTENCl6N DE DATOS DE LOS RE EN LAS L~TES INTELIGENTES, SISTEMAS DE
VISUAlIZACrON CERCA DEL OJO, Y PANTALLAS PARA MONTA EN LA CABEZA, INCLUYENDO SENSORES DE
ACELERACJON, BAROMETRICOS, DE TEMPERATURA, INCLlNACrON, VOLCADO, Y ROTAcrCN, SENSORES DE
ORIENTACICN DE LA CABEZA, Y RECEPTQRES GPS, EL CONTROL DE LA VELOCIDAD DE LA CPU, Y LA OETECCIDN
Y LA VISUAUZAcrCN DEL NIVEL DE CARGA DE LA BATERIA. Y LA VISUAUZAcrCN, CAPTURA, GRABAcrCN Y
TRANSMlsrDN DE DATOS, IMAGENES Y CONTENIDO AUDIOVISUAL EN LOS ENTORNOS DE LA REALIDAD NORMAL,
LA REAlIDAD AUMENTADA Y LA REALIDAD MIXTA; LENTES CON LA FUNCICN DE COMUNICACIQN lNALAMSRICA:
SOFTWARE PARA VER lAS IMAGENES VIRTUAlES EN LA CREACION DE LA REAlIDAD AUMENTADA; PANTAllA DE
VIDEO MONTADA EN CABEZA; lENTES INTEllGENTES CON CAPACIDAD DE AUDIO INAlAMBRICO Y POR CABLE;
DISPOSlTIVOS ElECTRONICOS DIGITAlES PARA llEVAR PUESTOS: DISPOSITIVOS ElECTRONICOS DIGITAlES
PORTATllES. TAlES COMO. lENTES; SOFTWARE DE COMPUTACION PARA LA INSTAlACION, CONFIGURACION.
OPERACION Y CONTROL DE DISPOSITIVOS PORTATllES. COMPUTADORES Y PERIF~RICOS DE COMPUTADOR;
EQUIPQS E INSTRUMENTOS DE COMUNICACIONES ElECTRONICAS. TAlES COMO, DISPOSITIVOS ElECTR6NICOS
DIGITAlES MOVllES Y PORTATIlES PARA El ENVlo Y RECEPCION DE TEXTOS, DATOS, AUDIO, IMAGENES Y
ARCHIVOS DE viDEO: HARDWARE DE COMPUTACION PORTATll: PERIF~RICOS DE COMPUTACION PORTATllES;
SOFTWARE DE COMPUTACION PARA ACCEDER, MONITORIZAR. BUSCAR, VISUAlIZAR, lEER, RECOMENDAR,
COMPARTlR, ORGANIZAR Y REAlIZAR ANOTACIONES DE NOTICIAS. DEPORTES. CliMA. COMENTARIOS Y OTRAS
INFORMACIONES, CONTENIDO DE PERIODICOS, BlOGS Y smos WEB, Y OTROS TEXTOS, DATOS, GRAFICOS,
IMAGENES, AUDIO, VIDEO Y CONTENIDO MULTIMEDIA: SOFTWARE DE COMPUTACION PARA CREAR, SER AUTOR,
DISTRIBUIR, DESCARGAR, TRANSMITIR, RECIBIR, DE JUEGO, DE EDITAR, EXTRAER, CODIFICAR, DECODIFICAR,
VISUAlIZAR, AlMACENAR Y ORGANIZAR TEXTO, DATOS, GRAFICOS, IMAGENES, AUDIO, VIDEO Y CONTENIDO
MULTIMEDIA, PUBLICACIONES ElECTRONICAS; INTERFAZ DE PROGRAMACION DE APLICACIONES (API) PARA
SOFTWARE DE COMPUTACION PARA El DESARROllO Y LA CREACION DE EXPERIENCIAS DE REAlIDAD VIRTUAl,
REAlIDAD AUMENTADA Y REAlIDAO MIXTA; INTERFAZ DE PROGRAMACION DE APlICACIONES (API) PARA
SOFTWARE DE COMPUTACI6N QUE FACILITA SERVICIOS EN liNEA PARA REDES SOCIAlES Y PARA LA
RECUPERACION, CARGAR. DESCARGAR, El ACCESO Y LA GESTION DE DATOS; INTERFAZ DE PROGRAMACION
DE APLICACIONES (API) PARA El SOFTWARE QUE FACILITA SERVICIOS EN liNEA PARA REDES SOCIAlES Y PARA
LA RECUPERACION. CARGAR. DESCARGAR. El ACCESO Y LA GESTION DE DATOS; INTERFAZ DE PROGRAMACION
DE APllCACIONES (API) PARA SU USO EN LA CONSTRUCCION DE APUCACIONES DE SOFTWARE; SOFTWARE DE
REALIDAD AUMENTADA; SOFTWARE DE REAlIDAD AUMENTADA PARA EL ENTRETENIMIENTO INTERACTIVO;
SOFlWARE DE REAlIDAD AUMENTADA PARA NAVEGAR POR UN ENTORNO DE REAlIDAD AUMENTADA:
SOFTWARE DE REAlIDAD AUMENTADA PARA El SEGUIMIENTO DE OBJETOS, CONTROL DE MOVIMIENTO Y lA
VISUALIZACION DE CONTENIDO; SOFTWARE DE REALIDAD AUMENTADA PARA El FUNCIONAMIENTO DE lOS
CASCOS DE REAltDAD AUMENTADA: SOFTWARE DE REALIDAD AUMENTADA PARA QUE lOS USUARIOS
EXPERIMENTEN LA VISUAltZACfON, LA MANIPUlACION Y LA INMERSION EN LA REAUDAD AUMENTADA:
SOFTWARE DE APUCACIONES DE COMPUTACION PARA TEL~FONOS INTEUGENTES Y DISPOSITIVOS MOVllES EN
lOS CAMPOS DEL ACONDICJONAMIENTO FISICO Y EL EJERCICIO QUE CUENTA CON SERVICIOS DE
ENTRENAMIENTO PERSONAl, ORIENTACION. ENTRENAMIENTOS Y EVALUACIONES DE CONDICION FiSICO;
SOFTWARE DE APlICACIONES DE COMPUTACION PARA El usa EN RELACION CON LA CONFIGURACION Y
CONTRQlAR DEL HARDWARE DE COMPUTADORES PORTATllES Y PERIF~RICOS DE COMPUTAOORES
PORTATIlES; SOFlWARE DE SISTEMA OPERATIVO DE COMPUTAOOR; SISTEMAS OPERATIVOS DE
COMPUTADORES; SOFTWARE DE MOTOR DE BUSQUEDA PARA COMPUTADORA; SOFTWARE DE COMPUTADORA;
PROGRAMAS DE COMPUTACION Y SOFTWARE DE APUCACfONES DE COMPUTACION PARA TEL~FONOS MOVIlES
Y D1SPOSITIVOS DIGITAlES PERSONAlES QUE PROPORCIONA UNA EVAlUACION DE LA CONDfCION FlslCA Y LA
PUNTUACION DE LA CONDICION FISICA MEDIANTE LA COMPARACION DE LAS ACTUACIONES ANTERIORES DE
lOS ATLETAS Y LOS NIVElES DE CONDICION FISICA CON LAS FUTURAS ACTUACIONES DE lOS ATLETAS Y
NIVElES DE CONDICION FlslCA, Y PROPORCIONA ASESORAMIENTO Y ENTRENAMIENTOS PERSONAlIZADOS
PARA MEJORAR EN AREAS ESPECIFICAS DE UN DEPORTE EN PARTICULAR 0 ACTIVIDAD FISICA: PROGRAMAS DE
COMPUTACION Y SOFTWARE DE APllCACIONES DE COMPUTACION PARA TEl~FONOS MOVILES Y DISPOSITIVOS
DIGITAlES PERSONALES QUE MONITOREA. RASTREA Y COMPARA LA ACTIVIDAD DEPORTIVA Y El NIVEL DE
CONDICION FlsICA: PROGRAMAS DE COMPUTACION Y SOFTWARE DE APLICACIONES DE COMPUTACION PARA
TElEFONOS MOVllES Y DISPOSITIVOS DIGITAlES PERSONAlES QUE EVAlUAN El NIVEl DE CONDICION FislCA Y
El ATlETISMO DE UN USUARIO, Y PROPORCIONA PUNTUACIONES DE LA CONDICION FISICA: PROGRAMAS DE
COMPUTACION Y SOFTWARE DE APliCACIONES DE COMPUTACION PARA TElEFONOS MOVllES Y DISPOSITIVOS
DIG1TAlES PERSONAlES QUE PROPORC10NA CONSEJOS, ORIENTACION Y ENTRENAM1ENTOS
PERSONAlIZAOOS, PARA MEJORAR LA PUNTUACION DE CONDICION FlslCA DEL USUARIO; PROGRAMAS DE
COMPUTACION Y SOFlWARE DE APLICACIONES DE COMPUTACION PARA TEl~FONOS MOVILES Y DISPOSITIVOS
DIGITAlES PERSONALES PARA COMUNICARSE CON lOS COMPUTADORES PERSONAlES, DISPOS1TIVOS
DIGITAlES PERSONAlES Y TEl~FONOS MOVllES. CON RESPECTO Al TIEMPO. RITMO, VElOCIOAD. MEDIDAS
ADOPTADAS, LA HABILIDAD ATlCTlCA, CAlORIAS QUEMAOAS, AGILIOAD. MOVfMIENTO, EQUILIBRIO,
COORDINACION , Y FlEXIBILIDAD; PROGRAMAS DE COMPUTACION Y SOFTWARE DE APLICACIONES DE
COMPUTACION PARA TEl~FONOS MOVILES Y DISPOSITIVOS DIGITAlES PERSONALES PARA EL SEGUIMIENTO,LA
CARGA Y LA DESCARGA DE LOS DATOS RELATIVOS A LA ACTIVIDAD DEPORTIVA, ENTRENAMIENTO FISICO Y SU
ESTADO FISICO A LA INTERNET Y OTRAS REDES DE COMPUTACION Y DE COMUNICACION ElECTRONICA:
PROGRAMAS DE COMPUTACION Y SOFTWARE DE APLICACIONES DE COMPUTACION QUE DETECTA LOS
MOVIMJENTOS DEL USUARIO DURANTE LA ACTIVIDAD FISICA. SESIONES DE ACONDICIONAMIENTO FISICO,
ENTRENAMIENTOS, PARA PROPORCIONAR EVAlUACIONES Y PUNTUACIONES PERSONAlIZADAS DE LA
CONDIC10N FlsICA; SOFTWARE Y FIRMWARE DE COMPUTACION, TALES COMO. PROGRAMAS DE SISTEMAS
OPERATIVOS, SOFTWARE DE SINCRONIZACION DE BASES DE DATOS. Y PROGRAMAS DE SINCRONlZAC10N DE
DATOS: HERRAMIENTAS DE DESARROllO DE SOFTWARE DE COMPUTACION; SOFTWARE DE COMPUTACION
PARA ACCEDER. NAVEGAR Y BUSCAR BASES DE DATOS EN LINEA; SOFTWARE DE COMPUTACION PARA
ACCEDER, MQNITOREAR. BUSCAR. VISUAllZAR, lEER, RECOMENDAR, COMPARTIR, ORGANIZAR Y REAUZAR
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COQtinuaci6a del Distingue
ANOTACIONES DE NOTICIAS, OEPORTES, CLlMA, ENTARIOS Y DTRA INFORMACION, CONTENtDO DE
PERIOOICOS, BLOGS Y SITIOS WEB, Y TEXTO CTROS, DATOS, GRAFICOS, IMAGENES, AUDIO, viDEO Y
CONTENIDQ MULTIMEDIA; SOFTWARE DE COMPUTACION PARA CONTROLAR EL FUNCIONAMrENTO DE LOS
DISPOSITIVOS DE AUDIO Y viDEO; SOFTWARE DE COMPUTACION PARA CREAR, SER AurOR, DISTRIBUJR,
DESCARGAR, TRANSMITIR, RECIBIR, JUGAR, EDITAR, EXTRAER, CODIFICAR, DECODIFICAR, VISUALIZAR,
AlMACENAR Y ORGANIZAR TEXTC, DATOS, GRAFICOS, IMAGENES, AUDIO, viDEO Y CONTENIOD MULTIMEDIA Y
PUBUCACIONES ELECTRONICAS; SOFTWARE DE COMPUTACION PARA CREAR, EOITAR, CARGAR, DESCARGAR,
ACCEDER, VER, ENvio, VlSUALJZACION. ETIQUETADO, REALIZAR BLOGS, DIFUNDIR, V1NCULAR, ANOTAR, INDICAR
LA CONFIANZA SOBRE, COMENTAR SOBRE, INCRUSTAR, TRANSMITIR Y COMPARTIR 0 DE OTRA MANERA
PROPORCIONAR MEDIOS ELECTRONICOS 0 INFORMACION A TRAVES DE COMPUTACION EN INTERNET Y REDES
DE COMUNICAcrCN; SOFTWARE DE COMPUTACICN PARA CREAR, ADMINISTRAR, E INTERACTUAR CON UNA
COMUNIDAD EN LINEA: SOFTWARE DE COMPUTAC10N PARA EL ACONDICIONAMIENTO FIsICO Y CONTROL DE
PESO; SOFTWARE DE COMPUTACION PARA LA CONDICION FlsICA, LAS EVALUACIONES DE CONDICION FisICA, Y
LAS ACTlVIDADES DEPORTIVAS; SOFTWARE DE COMPUTACION PARA LA INTEGRACICN DE DATOS
ELECTRONICOS CON LOS ENTORNOS DEL MUNDO REAL PARA LOS FINES DE ENTRETENIMIENTO,
COMUNICACICN Y REDES SOCIALES; SOFTWARE DE COMPUTACION PARA LA GESTION DE INFORMACICN SOBRE
EL SEGUIMIENTO, EL CUMPUMIENTO Y LA MOTIVACICN CON UN PROGRAMA DE SALVO Y CONDICION FlslCA;
SOFTWARE DE COMPUTACION PARA LA MODIFICACICN Y QUE PERMITE LA TRANSMIS16N DE IMAGENES, AUDIO,
CONTENIDO AUDIOVISUAL Y DE VIDEOS, Y DATOS; SOFTWARE DE COMPUTACICN PARA MODIFICAR
FOTOGRAFiAS, IMAGENES Y AUDIO, ViDEO, Y CONTENIDO AUDIOVISUAL CON FILTROS FOTOGRAFICOS Y
EFECTOS DE REALIDAD VIRTUAL, REALIOAD MIXTA Y REALIDAD AUMENTADA, TALES COMO, GRAFICOS,
ANIMACIONES, TEXTO, DIBUJOS, ETIQUETAS GEOGAAFICAS, ETIQUETAS DE METADATOS, HIPERv1NCULOS;
SOFTWARE DE COMPUTACION PARA MONITOREAR, PROCESAR. MOSTRAR, ALMACENAR Y TRANSMlTIR DATOS
RELACIONADOS CON LA ACTIVlDAD FlslCA DE UN USUARIO; SOFTWARE DE COMPUTACICN PARA EL
PROCESAMIENTO DE IMAGENES. GRAFICOS, AUDIO, ViDEO Y TEXTO; SOFTWARE DE COMPUTACION PARA
ENVIAR Y RECIBIR MENSAJES ELECTRONICOS, GRAFICOS, IMAGENES, CONTENIDO DE AUDIO Y AUDIOVISUAL A
TRAVt:S DE COMPUTACION EN INTERNET Y REDES DE COMUNICACI6N; SOFTWARE DE COMPUTACION PARA
ENVIAR Y RECIBIR MENSAJES ELECTR6NICOS, ALERTAS, NOTIFICACIONES Y RECORDATORIOS: SOFTWARE DE
COMPUTACI6N PARA DETECTAR, MONITOREAR, REGISTRAR, MOSTRAR, MEDIR Y TRANSMlTIR
POSICIONAMIENTO GLOBAL, DIRECCI6N, DISTANCIA, ALTITUD, VELOCIDAD, INFORMACICN DE NAVEGACI6N,
INFORMACION METEOROLOGICA, TEMPERATURA, NIVEL DE ACTIVlDAD FiSICA. FRECUENCIA CAROIACA.
FRECUENCIA DEL PULSO, PRESI6N ARTERIAL. CALORIAS QUEMADAS, MEDIDAS TOMADAS Y DATOS
BIOME-TRICOS; SOFTWARE DE COMPUTACION PARA INSTALAR, CONfIGURAR, OPERAR Y CONTROLAR
DISPOSITIVOS MOVILES, DISPOSITIVOS PORTATILES, TELEFONOS MCVILES, COMPUTADORES Y PERIFERICOS DE
COMPUTACICN: SOFTWARE DE COMPUTACION PARA REDES SOCIALES E INTERACCICN CON COMUNIDADES EN

LINEA; SOFTWARE DE COMPUTACION PARA LA RECOPILACI6N, GESTION, EDICION, ORGANIZACION,
MOOIFICACICN, TRANSMISION, INTERCAMBIO Y ALMACENAMIENTO DE DATOS E INFORMACION; SOFTWARE DE
COMPUTACION PARA LA REDIRECCIONAMIENTO DE MENSAJES, CORREO ELECTRCNICO DE INTERNET, YfU
OTROS DATOS A UNO 0 MAs DISPOSlTIVOS ELECTRONICOS DE COMUNICACION INALAMBRICOS PORTATILES
DESDE UN ALMACEN DE DATOS EN UNA COMPUTADORA PERSONAL 0 UN SERVIDOR ASOCIADO CON ELLOS;
SOFTWARE DE COMPUTACION PARA EL SEGUIMIENTO Y LA GESTION DE INFORMACiON SOBRE PROGRAMAS DE
SALUD, CONDIC10N FislCA Y BIENESTAR; SOFTWARE DE COMPUTACION PARA SU usa COMO INTERFAZ DE
PROGRAMACION DE APLICACIONES (API); SOFTWARE DE COMPUTACION PARA SU usa EN LA CREACION,
GESTION, MEDICION Y DIFUSION DE PUBLICIDAD DE TERCEROS: SOFTWARE DE COMPUTACION PARA VER
lMAGENES Y FOTOGRAFiAS DIGITALES PROPORCIONADO COMO ACTUAUZACIONES PARA 0 EN COMBINACION
CON DISPOSITIVOS DE PANTALLA DE VISUAUZACICN MONTADOS EN LA CABEZA; SOFTWARE DE COMPUTACION
PARA EL SUMINISTRO INALAMBRICO DE CONTENIDO, DATOS E INFORMACION; SOFTWARE DE COMPUTACION
PARA LA COMUNICACION INALAMBRICA DE DATOS PARA RECIBIR, PROCESAR, TRANSMITIR Y MOSTRAR
INFORMACION RELACIONADA CON EL ESTADO FIsICO, LA GRASA CORPORAL. EL iNDICE DE MASA CORPORAL;
SOFTWARE DE COMPUTACION EN EL AMBITO DE LA SALUD, LA CONDlcrON FisICA, EL EJERCIC10 Y EL
BIENESTAR PARA DETECTAR, CONTROLAR, REGISTRAR, MOSTRAR, MEDIR Y TRANSMITIR POSICIONAMIENTO
GLOBAL, DIRECCION, DISTANCIA, ALTITUD, VELOCIDAD, INFORMACION DE NAVEGACION, TEMPERATURA, NIVEL
DE ACTIVIDAD FisICA, FRECUENCIA CARDiACA, PULSO, PRESION ARTERIAL, CALORiAS QUEMADAS, MEDIDAS
TOMADAS Y DATOS BIOMt:TRICOS Y PARA RASTREAR Y ADMINISTRAR INFORMACION SOBRE PROGRAMAS DE
SALVO, ESTADO FisICO, EJERCICIO Y BIENESTAR; SOFTWARE DE COMPUTACION QUE DETECTA LOS
MOVIMIENTOS DEL USUARIO DURANTE LA ACTIVlDAD FisICA, SESIONES DE ACONDICIONAMIENTO FisICO,
ENTRENAMIENTOS. PARA PROPORCIONAR PUNTUACIONES Y EVALUACIONES PERSONALIZADAS DE LA
CONDICION FlslCA: SOFTWARE DE COMPUTACION QUE EVALUA EL NIVEL DE CONDIC1CN FislCA Y EL ATLETISMO
DE UN USUARIO Y PROPORCIONA PUNTAJES DE CONDICION FlsICA; SOFTWARE DE COMPUTAcrON QUE
SUPERVISA, SIGUE Y COMPARA LA ACTIVIDAD DEPORTIVA Y EL NIVEL DE CONDICION FisICA; SOFTWARE DE
COMPUTACION QUE PROPORCIONA UNA EVALUACION DEL ESTADO FIsICO Y UNA PUNTUACION DE ESTADO
FisICO MEDIANTE LA COMPARACION DE RENDIMIENTOS DEPORTIVOS Y NIVELES DE ESTADO FIsICO
ANTERIORES CON RENDIMIENTOS DEPORTIVOS Y NIVELES DE ESTADO FisICO FUTUROS. Y PROPORCIONA
CONSEJOS Y ENTRENAMIENTO~ PERSONALIZADOS PARA MEJORAR EN AREAS ESPECIFICAS DE UN DEPORTE 0
ACTIV1DAD FislCA EN PARTICULAR; SOFTWARE DE COMPUTACION QUE PROPORC10NA CONSEJOS,
ORIENTACICN Y ENTRENAMIENTOS PERSONALIZADOS PARA MEJORAR LA PUNTUACICN DE FORMA FlslCA DEL
USUARIO; SOFTWARE DE COMPUTACION PARA PERMITIR EL ACCESO, LA VISUALIZACION, LA EDICION, EL
ENLACE, EL INTERCAMBIO Y EL SUMINISTRO DE MEDIOS ELECTRONICOS E INFORMACION A TRAVES DE
INTERNET Y REDES DE COMUNICACION; SOFTWARE DE COMPUTACION PARA PERMITIR EL DESARROLLO, LA
EVALUACICN, LA PRUEBA Y EL MANTENIMIENTO DE APLlCACIONES DE SOFTWARE MOVILES PARA DISPOSITIVOS
PORTATILES DE COMUNICACION ELECTRONICA, TALES COMO, TELEFONOS MOV1LES, TELEFONOS
INTEllGENTES, COMPUTADORES PORTATILES Y COMPUTADORAS TIPO TABLETAS; SOFTWARE DE
COMPUTACION PARA MEJORAR LAS CAPACIOADES AUDIOVISUALES DE APlICACIONES MULTIMEDIA, TALES
COMO, PARA LA REPRESENTACION TRIDIMENSIONAL DE GRAFICOS, IMAGENES FIJAS E IMAGENES EN
MOVIMIENTO PROPORCIONADAS COMO ACTUALIZACIONES PARA 0 EN COMBINACION CON DISPOSITIVOS DE
PANTALLA DE VISUALIZACION MONTADOS EN LA"*
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CABEZA; SOFTWARE DE COMPUTACION, SOFTWARE COMPUTA ION DESCARGABLE Y SOFTWARE DE
APlICACI6N MOVll PARA CREAR, ADMINISTRAR Y ACCEDER A GRU 5 DE LAS COMUNIDADES VlRTUAlES:
SOFTWARE DE COMPUTACI6N. TALES COMO, UNA APLICACI6N QUE PROPORCIONA FUNCIONALIDADES DE
REDES SaCIAlES; SOFTWARE DE COMPUTACI6N, TALES COMO, UNA INTERFAZ DE INTERPRETACION PARA
FACrUTAR LA INTERACC16N ENTRE PERSONAS Y MAaU1NAS: SOFTWARE DE COMPUTACI6N, TALES COMO.
HERRAMfENTAS DE DESARROLLO DE SOFTWARE PARA LA CREACION, DEPURACI6N Y OESPLIEGUE DE
APLICACIONES DE SOFTWARE PARA LENTES INTELIGENTES, PANTALLAS OCULARES (CERCA DEL OJO),
PANTALLAS MONTADAS EN LA CABEZA, Y TELEFONOS INTELIGENTES; SOFTWARE Y FIRMWARE PARA LA
VISUALIZACION DE LOS MEDIOS DE ELECTRONICOS E IMAGENES; SOFTWARE DE APUCACIONES DE
COMPUTACI6N DESCARGABLE PARA TELEFONOS M6V1LES, TELEFONOS INTEUGENTES, COMPUTADORES,
TABLETAS, LENTES INTELIGENTES, LENTES DE viDEO DIGITAL, DISPOSITIVOS ELECTRONICOS DIGITALES
PORTATILES, TALES COMO. lENTES. ANTEOJOS Y CASCOS, PANTAlLA MONTADAS EN LA CABEZA. SISTEMAS DE
V1SUAUZACION DE CERCA DE LOS OJOS. REDES DE COMUNICACIONES, SERVICIOS DE COMPUTACION EN LA
NUSE, Y SISTEMAS DE COMPUTACION PARA LA COMUNICACION ENTRE lOS DISPOSITIVOS, REDES Y SERVICIOS:
SOFTWARE DE APLICACIONES DE COMPUTACI6N DESCARGABLE PARA LENTES INTELIGENTES, SISTEMAS DE
VISUALIZACION DE CERCA DEL OJO, Y PANTAllA MONTADAS EN LA CABEZA PARA LA V1SUALIZACION DE LOS
ICONOS, LA DETERMINACION Y LA RESPUESTA A LA SELECCION DEL USUARIO DE ICONOS. CONTROLAR LAS
CONEXIONES Y COMUNICACI6N CON OTROS DISPOSITIVOS, REDES Y SISTEMAS, El FUNCIONAMIENTO DE UNA
CAMARA PARA GRABAR Y MOSTRAR IMAGENES Y ARCHIVOS AUDIOVISUAlES, ORGANlZACI6N DE IMAGENES
DiGITAlES Y ARCHIVOS AUDIOVISUAlES. CONTROLAR LOS MiCR6FONOS, EL CONTROL DE NIVEL DE SONIDO DE
LOS AlTAVOCES INCORPORADOS, LA TRANSFERENCIA DE ARCHIVOS DE COMPUTACION ENTRE LAS lENTES
INTELIGENTES, SISTEMAS DE V1SUAUZACION CERCA DE lOS OJOS, PANTAlLAS MONTADAS EN LA CABEZA Y
OTROS DISPOSITIVOS, REDES Y SISTEMAS. El CONTROL DE NOTIFICACIONES DE USUARIO, El CONTROL DE UNA
PANEL TACTIL, EL CONTROL Y LA OBTENCI6N DE DATOS DE lOS SENSORES EN LAS LENTES INTEUGENTES,
SISTEMAS DE VlSUAlIZACION CERCA DE lOS OJOS, Y PANTAlLAS MONTADAS EN LA CABEZA, lNCLUYENDO
SENSORES DE ACElERACION, BAROMETRICOS, DE TEMPERATURA, INClINACI6N, VOLCADO, Y ROTACION,
SENSORES DE ORIENTACION DE LA CABEZA, Y RECEPTORES GPS, El CONTROL DE lA VElOCIDAD DE LA CPU, Y
LA DETECCION Y LA VISUAlIZAC10N DEL NIVEl DE CARGA DE LA BATERfA, Y LA V1SUALIZACION, CAPTURA,
GRABACI6N Y TRANSMiSiON DE DATOS, IMAGENES Y CONTENIDO AUDIOVISUAL EN ENTORNOS DE REAUDAD
NORMAL, REAUDAD AUMENTADA Y REALIDAD MIXTA; SOFTWARE DE APUCACIONES DE COMPUTACI6N
DESCARGABLE PARA LENTES iNTELIGENTES. SISTEMAS DE VlSUAUZACI6N DE CERCA DEL OJO, Y PANTAllA
MONTADAS EN LA CABEZA PARA LA GENERACI6N Y VlSUAUZACION DE CONTEN100 DE REALIDAD ESTANDAR,
REALIDAD AUMENTADA, REAlIDAD MIXTA: SOFTWARE DE APLICACIONES DE COMPUTACION DESCARGABlE
PARA lENTES INTEUGENTES, SiSTEMAS DE V1SUALIZACION DE CERCA DEL OJO, Y PANTALLA MONTADAS EN LA
CABEZA PARA LA COMUNICACI6N CON OTROS LENTES INTELIGENTES, SISTEMAS DE VISUAUZACI6N DE CERCA
DEL OJO, Y PANTALLA MONTADAS EN LA CABEZA; SOFTWARE DE COMPUTACI6N DESCARGABlE PARA PERMlTlR
LA CAPTURA, AlMACENAMIENTO Y TRANSMISI6N DE FOTOGRAFIAS, ViDEOS, DATOS, E INFORMACION CON
DATOS BIOMETRICOS, DE SAlUD, Y OTROS DATOS DE RENDIMIENTO DEL USUARIO SUPERPONE E INTEGRADO
EN LA GRABACI6N: SOFTWARE DE COMPUTACI6N DESCARGABlE PARA LA BUSQUEDA DE CONTENIDOS Y
CONTEN100S EDITORIAlES, Y PARA SUSCRIBIRSE A CONTENIDOS: SOFTWARE DE COMPUTACION
DESCARGABlE PARA VER E INTERACTUAR CON UNA FUENTE DE IMAGENES, AUDIO, CONTENIDO AUDIOVISUAL Y
DE viDEO Y TEXTO Y DATOS ASOCIADOS: SOFTWARE DE COMPUTACION DESCARGABlE, TALES COMO,
APl1CACI6N M6V1l DESCARGABlE PARA ESTABLECER, CONFIGURAR Y CONTROLAR EL HARDWARE DE
COMPUTADORES PORTATllES Y PERIFERICOS DE COMPUTADORES PORTATllES; SOFTWARE DE
RECONOCIMIENTO DE GESTOS; SOFTWARE PARA LA DETECCI6N DE OBJETOS, lOS GESTOS DEL USUARIO Y
COMANOOS; SOFTWARE PARA OPERAR DISPOSITlVOS SENSORES; SOFTWARE PARA VER LAS lMAGENES
V1RTUAlES EN LA CREACION DE REAUDAD VIRTUAL, AUMENTADA Y MIXTA; SOFTWARE DE ENTRETENIMIENTO
INTERACTlVO; SOFTWARE DE COMPUTAC16N SENSIBLE A LA UBICACI6N, SOFTWARE DE COMPUTACl6N
DESCARGABlE Y SOFTWARE DE APUCAC10NES M6V1LES PARA BUSCAR, DETERMINAR Y COMPARTIR
UBICACIONES; SOFTWARE DE MENSAJERiA; SOFTWARE DE REALIDAD MIXT~ SOFTWARE DE REAUDAD MIXTA
PARA El ENTRETENIMIENTO INTERACTIVO: SOFTWARE DE REALIDAD MIXTA PARA NAVEGAR POR UN ENTORNO
DE REAUDAD MIXTA; SOFTWARE DE REALIDAD MIXTA PARA El SEGUIMIENTO DE OBJETOS, CONTROL DE
MOVIMIENTO Y LA VISUAlIZACI6N DE CONTENIDO; SOFTWARE DE REALIDAD MIXTA PARA LA OPERACI6N DE
CASCOS DE REALIDAD MIXTA; SOFTWARE DE REALIDAD MIXTA PARA QUE lOS USUARIOS EXPERIMENTEN LA
VISUALIZACION, LA MANIPULACI6N Y LA INMERSI6N EN UNA EXPERIENCIA DE REALIDAD MIXTA; SOFTWARE DE
APLICACI6N M6VIl PARA LA CREACION DE PROGRAMAS DE ENTRENAMIENTO FIsICO PERSONALIZADO;
SISTEMAS DE VISUALIZACION CERCA DEL OJO QUE COMPRENDEN SOFTWARE DE COMPUTACI6N PARA LA
GENERACI6N Y V1SUALIZACI6N DE CONTENIDO DE REAUDAD VIRTUAL Y REAUDAD MIXTA: SISTEMAS DE
VlSUAUZACI6N CERCA DEl OJO QUE COMPRENDE SOFTWARE DE COMPUTACI6N ADAPTADO ESPECIFICAMENTE
PARA lENTES: SISTEMAS DE VISUALIZACION CERCA DEL OJO QUE COMPRENDEN SOFTWARE PARA LA

GENERACl6N Y VlSUALIZACI6N DE CONTENIDO DE REAltDAD ESTANDAR, REAUDAD AUMENTADA Y REALIDAD
MIXTA; SOFTWARE DE ASISTENTE PERSONAL; SOFTWARE DE ASISTENTE SOCIAL; SOFTWARE Y FIRMWARE PARA
CONTROLAR, CONFIGURAR Y GESTIONAR CONTROLADORES: SOFTWARE Y FIRMWARE PARA MOSTRAR MEOIOS

ELECTR6NICOS EN DISF'OSITIVOS DE PANTAlLA DE VISUALIZACI6N PROPORCIONADOS COMO
ACTUALIZACIONES PARA 0 EN COMBINACI6N CON DISPOSITIVOS DE PANTAlLA DE VISUALIZACI6N MONTADOS
EN LA CABEZA; SOFTWARE Y FIRMWARE PARA PROGRAMAS DE SISTEMAS OPERATIVOS; SOFTWARE Y
FIRMWARE PARA CONTROLAOORES DE VIDEO Y PROCESAMIENTO DE VIDEO PROPORCIONADOS COMO
ACTUALIZACIONES PARA 0 EN COMBlNACI6N CON DISPOSITIVOS DE PANTAlLA DE VlSUAUZAC16N MONTAOOS
EN LA CABElA; SOFTWARE Y FIRMWARE PARA PERMITIR QUE lOS DISPOSITIVOS ElECTR6NICOS COMPARTAN
DATOS Y SE COMUNIQUEN ENTRE si: HERRAMIENTAS DE DESARROLLO DE SOFTWARE; PROGRAMAS DE
CONTROLADORES DE SOFTWARE PARA DISPOSITIVOS ElECTRONICOS PARA PERMITlR QUE EL HARDWARE DE
COMPUTACI6N Y lOS DISPOSITlVOS ELECTR'?NICOS SE COMUNIQUEN ENTRE sl: SOFTWARE PARA QUE lOS
ANUNCIANTES SE COMUNIQUEN E INTERACTUEN CON COMUNIDADES EN LINEA; SOFTWARE PARA ALERTAS,
MENSAJES, CORREOS ElECTR6NICOS Y RECORDATORIOS, Y PARA GRABAR, ORGANIZAR, TRANSMITIR,
MANIPULAR, REVISAR Y RECIBIR ARCHIVOS DE TEXTO, **~
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DATOS, AUDIO, IMAGENES Y OIGITAlES Y PANTAlLAS DE VIS AUZACION; SOFTWARE PARA LA COMUNICACI6N
MEDIANTE REDES DE AREA LOCAL INALAMBRICAS, TECNOL AS lNALAMBRICAS Y alRDS PROTOCOLOS DE
COMUNICACION ENTRE SiSTEMAS DE VISUAUZACI6N DE CERCA DEL OJO Y DISPOSlTIVOS DE RED, TALES
COMO, TElEFONOS MOV1LES. TElEFONOS INTELIGENTES, COMPU1ADORES. TABLETAS Y DIRDS SISTEMAS DE
COMPUTACION; SOFTWARE PARA CONVERTIR lENGUAJE NATURAL EN COMANDOS EJECUTABLES POR
MAaUINAS: SOFTWARE PARA CREAR Y GESTIONAR PERFILES DE REDES SOCIALES Y CUENTAS DE USUARIO;
SOFTWARE PARA CREAR, EDITAR, CARGAR, DESCARGAR, ACCEDER, VER, PUBLICAR, MOSTRAR, ETIQUETAR,
PUBLICAR EN BLOGS, DIFUND1R, VINCULAR, ANOTAR, JNDICAR OPINIONES, COMENTAR, INCRUSTAR, TRANSMITIR
V COMPARTlR 0 PROPORCIONAR MEDIOS ELECTRONICOS 0 INFORMACION A TRAvES DE REDES DE

COMPUTACION Y DE COMUNICACION; SOFTWARE PARA CREAR, GESTIONAR Y ACCEDER A GRUPOS DENTRO DE
COMUNIDADES V1RTUALES; SOFTWARE PARA CREAR, GESTIONAR E INTERACTUAR CON UNA COMUNIDAD EN
liNEA; SOFTWARE PARA FACILITAR Y ORGANIZAR LA FINANCIACION Y DISTRIBUCION DE RECAUDACION DE
FONOOS Y OONACIONES; SOFTWARE PARA GENERAR IMAGENES PARA SU VlSUAlIZACI6N EN UN SISTEMA DE
VlSUAUZACION DE CERCA DEL OJO; SOFTWARE PARA JNTEGRAR DATOS ElECTR6NICOS CON ENTORNOS DEL
MUNDO REAL CON FINES DE ENTRETENIMIENTO, EDUCACION, COMUNICACI6N Y REDES SOCIAlES; SOFTWARE
PARA MOOlflCAR Y PERMITIR LA TRANSMISION DE IMAGENES, CONTENIDO AUOIOVISUALES Y ViDEO Y DATOS;
SOFTWARE PARA SERVICIOS DE RECAUDACION DE FONDOS BENEFICOS EN liNEA Y SERVICIOS DE DONACION
FINANCIERA; SOFTWARE PARA REALIZAR PEDIDOS V/O COMPRAR PRODUCTOS Y SERVICIOS; SOFTWARE PARA
ORGANIZAR. BUSCAR Y GESTIONAR EVENTOS; SOFTWARE PARA PLANIFICAR ACTIVIDADES CON OTROS
USUARIOS, HACER RECOMENDACIONES; SOfTWARE PARA PROCESAR IMAGENES, GRAFICOS, AUDIO, ViDEO Y
TEXTO; SOFlWARE PARA REGISTRAR. ALMACENAR, TRANSMITIR. RECIBIR, MOSTRAR Y ANAUZAR DATOS DE
HARDWARE DE COMPUTACION PORTATIL; SOFTWARE PARA TElEFONOS INTEUGENTES Y OTROS SISTEMAS DE
COMPUTACION PARA GENERAR DATOS, IMAGENES Y AUDIO PARA SU VISUAUZACION EN SISTEMAS DE
VlSUAlIZACION DE CERCA DEL OJO Y PARA TRANSMITIR DICHOS DATOS, IMAGENES Y AUDIO A SISTEMAS DE
VlSUAUZACION DE CERCA DEL OJO; SOFTWARE PARA TElEFONOS INTELIGENTES Y OTROS SISTEMAS DE
COMPUTACION PARA RECIBIR DATOS DE SISTEMAS DE VISUALIZACION DE CERCA DEL OJO; SOFTWARE PARA
MAPEO SOCIAL Y DE DESTINOS; SOFTWARE PARA REDES SOCIALES; SOFTWARE PARA TRANSMITIR CONTENIDO
DE ENTRETENIMIENTO MULTIMEDIA; SOFTWARE PARA LA RECOPILACICN. GESTlON, EDICION, ORGANlZACION,
MODIFICACIDN, TRANSMISICN. INTERCAMBIO Y ALMACENAM1ENTO DE DATOS E INFORMACICN; SOFTWARE PARA
El SEGUIMIENTO DE MOVIMIENTO, VlSUAUZACICN, MANIPULACIDN. VlSUALlZACICN Y EXPOSICIDN DE
EXPERIENCIAS DE REALIDAD AUMENTADA, MIXTA Y VIRTUAL..; SOFTWARE PARA SU USO COMO INTERFAZ DE
PROGRAMACIDN DE APLiCACIONES (API); SOFTWARE PARA SU USO EN LA CREACION Y El DISENO DE
SOFTWARE DE REALIDAD VIRTUAL, REALIDAD AUMENTADA Y REALIDAD MIXTA; SOFlWARE PARA EL SUMINISTRO
INALAMBRICO DE CONTENIDO, DATOS E INFORMACION; SOFTWARE DEL TIPO DE UNA APLICACION MOVll;
SOFTWARE QUE PERMITE A PERSONAS, GRUPOS, EMPRESAS V MARCAS CREAR Y MANTENER UNA PRESENCIA
EN liNEA CON FINES DE MERCADEO; SOFTWARE v FIRMWARE PARA SU usa EN SEGUIMIENTO Y
RECONOCIMIENTO VISUAL, DE Val, DE AUDIO, DE MOVIMIENTO. OCULAR Y DE GESTOS; SOFTWARE, TALES
COMO, UNA lNTERFAZ INTERPRETATIVA PARA FACILITAR LA INTERACCICN ENTRE HUMANOS v MAQUINAS;
SOFTWARE DE VlSUAUZACICN DE ViDEO; SOFTWARE DE REAUDAD VIRTUAL; SOFTWARE DE REAUDAD VIRTUAL
PARA ENTRETENIMIENTO INTERACTIVO; SOFTWARE DE REAliDAD VIRTUAL PARA NAVEGAR EN UN ENTORNO DE

EAUDAD VIRTUAL; SOFTWARE DE REAllDAD VIRTUAL PARA SEGUIMIENTO DE OBJETOS, CONTROL DE
MOVIMIENTO V VlSUALlZACICN DE CONTENIDO; SOFTWARE DE REAUDAD VIRTUAL PARA OPERAR CASCOS DE
REAUDAD VIRTUAL: SOFTWARE DE REALIDAD VIRTUAL PARA QUE lOS USUARIOS EXPERIMENTEN LA
V1SUALIZACION, MANIPULACION E INMERSION DE LA REALIDAD VIRTUAL: SOFTWARE DE REALIDAD VIRTUAL.
AUMENTADA V MIXTA PARA PERMITIR QUE COMPUTADORES, TABlETAS, DISPOSITIVOS MOVILES V TELEFONOS
MOVllES PROPORCIONEN EXPERIENCIAS DE REALIDAD VIRTUAL, AUMENTADA v MIXTA; SISTEMAS DE
VISUALIZACION CERCA DEL OJO A PRUEBA DE AGUA aUE COMPRENDEN SOFTWARE DE COMPUTACIDN PARA LA
GENERACION Y VlSUALIZACION DE CONTENIOO DE REAUDAD VIRTUAL Y REALIDAD MIXTA; SOFTWARE DE
COMPUTACION PARA REOES SOCIAlES; SOFTWARE DE COMPUTACICN PARA ORGANIZAR, BUSCAR Y
GESTIONAR EVENTOS; SOFTWARE DE COMPUTACICN PARA CREAR, EDJTAR, CARGAR. DESCARGAR. ACCEDER.
YER. PUBUCAR, MOSTRAR, ETlaUETAR, BlOGUEAR. DIFUNDIR. VlNCULAR. ANOTAR, INDICAR OPINIONES,
COMENTAR, INCRUSTAR, TRANSMlTlR V COMPARTtR 0 PROPORCIONAR MEDIOS ElECTRONICOS 0
INFORMACION A TRAVES DE REDES DE COMPUTACION Y DE COMUNICAcrCN; SOFTWARE DE JUEGOS DE
REALIDAD VIRTUAL; SOFTWARE DE JUEGOS DE REALIDAD AUMENTADA; HARDWARE DE COMPUTACION DE
JUEGOS DE REALIDAD AUMENTADA; SOFTWARE DE REALIDAD VIRTUAL, AUMENTADA V MIXTA PARA PERMITlR
QUE COMPUTADORES, CONSOLAS DE VlDEOJUEGOS, CONSOLAS DE VIDEOJUEGOS PORTATllES,
COMPUTADORAS TlPO TABlETAS, DISPOSITIVOS MCVllES Y TElEFONOS MOVllES PROPORCIONEN
EXPERIENCtAS DE REAUDAD VIRTUAL; SOFTWARE DE JUEGOS ElECTRONICOS PARA DISPOSITIVOS
INALAMBRICOS; SOFTWARE DE JUEGOS ElECTRCNICOS PARA DISPOSITIVOS ElECTRDNICOS PORTATllES;
SOFTWARE DE JUEGOS ElECTRONICOS DEL TIPO DE V1DEOJUEGOS, JUEGOS DE COMPUTAOOR, JUEGOS
lNTERACTIVOS MULTIMEDIA Y JUEGOS DE REALIDAO VIRTUAL, AUMENTADA Y MIXTA; SOFTWARE DE
VlDEOJUEGOS; PROGRAMAS DE JUEGOS DE COMPUTACICN MULTIMEDIA INTERACTIVOS; PROGRAMAS DE
JUEGOS ELECTRCNICOS DESCARGABlES; SOFTWARE DE JUEGOS DE COMPUTADOR: CASCOS PARA SU USO
CON COMPU1AOORES; SOFTWARE DE COMPUTACION PARA INTEGRAR DATOS ElECTR6NICOS CON ENTORNOS
DEL MUNDO REAL CON FINES DE ENTRETENIMIENTO, EDUCACION, JUEGOS, COMUNICACICN V REDES SOCIAlES;
SOFTWARE DE COMPUTACICN PARA CONVERTIR lENGUAJE NATURAL EN COMANOOS EJECUTABLES POR

MAQUINA; SOFTWARE DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL, TALES COMO, SOFTWARE DE APRENDIZAJE AUTOMATICO,
SOFTWARE DE PERCEPCION VISUAL, SOFTWARE DE RECONOCIMIENTO DE VOl 0 lENGUAJE, SOFTWARE DE
TOMA DE DECISIONES, SOFTWARE DE TRADUCCI6N, SOFTWARE DE RECONOCIMIENTO TACTll, SOFTWARE DE
CONSUlTAS CONVERSACIONAlES, SOFTWARE PARA CONVERTIR lENGUAJE NATURAL EN COMANOOS
EJECUTABlES POR MAaUINA Y SOFTWARE DE ASISTENTE DIGITAL; SOFTWARE DE COMPUTACICN. SOFTWARE
DE COMPUTACICN DESCARGABlE V SOFTWARE DE APLICACIONES MOVllES PARA REAUZAR PEDIDOS V/O
COMPRAR PRODUCTOS Y SERVtCIOS; HARDWARE DE COMPUTACION DE JUEGOS DE REALIDAD VIRTUAL'
SOFTWARE DE REALIDAD VIRTUAL PARA PERMITIR QUE COMPUTADORES, CONSOLAS DE VIDEOJUEGOS:
CONSOLAS DE VIDEOJUEGOS PORTATllES, ...
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COMPUTADORAS TIPQ TABLETAS, OISPOSI Ivas ONOS MDVllES PROPORCIONEN
EXPERIENCIAS DE REAUDAD VIRTUAL; PER t::RICOS PORT IlES PARA COMPUTADORES. TABlETAS.
DISPOSITIVOS M6vllES Y TElEFONOS MOVILES. lES COM , ANTALlAS CONFIGURABlES MONTADAS EN LA
CABEZA; SOFTWARE DE REAUDAD AUMENTADA PERMITIR QUE COMPUTADORES, CDNSOLAS DE
V1DEOJUEGOS, CONSOLAS DE V1DEOJUEGOS PORTATILES, TABLETAS, DISPOSITIVQS MDVllES Y TELEFONOS
M6vILES PROPORCIONEN EXPERIENCIAS DE REALI DAD AUMENTADA: CASCOS PARA JUEGOS DE REALI DAD
VIRTUAL; CASCOS PARA JUEGOS DE REAUDAD AUMENTADA; CONTROLADORES PORTATtLES DE REALIDAD
VIRTUAL: CONTROLADORES PORTATILES DE REALIDAD AUMENTADA: PROGRAMAS DE VIDEOJUEGOS Y JUEGOS
DE COMPUTADOR: AURICULARES: SOFTWARE DE COMPUTACION PARA NAVEGAR EN UN ENTORNO DE REAUDAD
VIRTUAL: SOFTWARE DE COMPUTACION PARA PERMITIR QUE COMPUTADORES, CONSOLAS DE VIDEOJUEGOS,

CONSOLAS DE VlDEOJUEGOS PORTATtLES, TABlETAS, DISPOSITIVOS MOVIlES Y TEL£FONOS MOVIlES
PROPORCIONEN EXPERIENCIAS DE REALIDAD VIRTUAL Y REALIDAD AUMENTADA; CASCOS: SOFTWARE DE
COMPUTACION PARA REGISTRAR, ALMACENAR, TRANSMITIR, RECIBIR, VISUAUZAR Y ANALIZAR DATOS DE
HARDWARE DE COMPUTAC10N PORTAT1L; DISPOSITIVOS DE COMPUTACION PORTATllES COMPUESTOS
PRINCIPAlMENTE POR SOFTWARE Y PANTAlLAS DE VlSUALIZACI6N PARA LA CONEXION A COMPUTADORES,
TABlETAS, DISPOSITIVOS M6vILES Y TEL£FONOS M6vILES PARA PERMITIR EXPERIENCIAS MUNDIALES DE
REALIDAD VIRTUAL Y REAUDAD AUMENTADA: SOFTWARE DE COMPUTACION PARA SU usa EN LA CREACI6N Y
EL DISENO DE SOFTWARE DE REAUDAO VIRTUAL Y REALIDAD AUMENTADA: SOFTWARE Y FIRMWARE DE
COMPUTACION PARA PROGRAMAS DE SISTEMAS OPERATIVOS; SOFTWARE DE COMPUTACION PARA SEGUIR El
MOVIMIENTO, VlSUAUZAR, MANIPULAR, VER Y EXHIBIR EXPERIENCIAS DE REALIDAD AUMENTADA Y VIRTUAL;
SOFTWARE, FIRMWARE Y HARDWARE DE COMPUTACI6N PARA SU usa EN SEGUIMIENTO Y RECONOCIMIENTO
VISUAL, DE VOl, DE AUDIO, DE MOVIMIENTO, OCULAR Y DE GESTOS; HARDWARE Y SOFTWARE DE
COMPUTACION PARA OPERAR DISPOSITIVOS SENSORES: HARDWARE Y SOFTWARE DE COMPUTACION PARA
DETECTAR OBJETOS, GESTOS Y COMANDOS DE USUARIOS: SOFTWARE Y FIRMWARE DE COMPUTAC10N PARA
CONTROLAR, CONFIGURAR Y GESTIONAR CONTROLADORES: SOFTWARE Y FIRMWARE DE COMPUTACI6N PARA
PERMITlR QUE lOS DISPOSITIVOS ElECTR6NICOS COMPARTAN DATOS Y SE COMUNIQUEN ENTRE sl;
PROGRAMAS DE CONTROLADOR DE SOFTWARE DE COMPUTACl6N PARA DISPOSITIVO$ ElECTR6NICOS PARA
PERMITIR QUE El HARDWARE DE COMPUTAC10N Y lOS DISPOSITIVOS ElECTR6NICOS SE COMUNIQUEN ENTRE
si: CAMARAS; BATERiAS; PAQUETES DE BATERiAS: MANDOS A DISTANCIA PARA DISPOSlTlVOS ElECTRONICOS
MOVllES: CONECTORES Y CABLES El£CTRICOS DE AUDIO Y AlTAVOCES: ALTAVOCES DE AUDIO: ESTACIONES
DE ACOPLAMIENTO PARA DISPOSlTlVOS ELECTRONICOS MOVILES: AlTAVOCES; PARTES Y ACCESORIOS DE
CABLES ElECTR6NICOS; CABLES El£CTRICOS; CABLES DE CONEXI6N; CABLES PARA LA TRANSMISI6N DE
SENALES OPTICAS; CABLES DE AUMENTACION Y CONECTORES DE CABLES; MICROFONOS: RECEPTORES DE
AUDIO; TRANSMISORES DE AUDIO; PERIFt.RICOS DE COMPUTACION INALAMBRICOS: PANTAlLA DE VIDEO
MONTADA EN LA CABEZA: RECEPTORES DE SENAlES ElECTR6NICAS; RECEPTORES DE ViDEO; TRANSMISORES
Y RECEPTORES INALAMBRICOS PARA lA REPRODUCCI6N DE SONIDO Y SENALES: SENSORES ELt.CTR1COS:
SENSORES PARA MONITOREAR MOVIMIENTOS FlsICOS; SOFTWARE DESCARGABlE DEL TIPO DE UNA
APlICACl6N MOVll; SOFTWARE DE COMPUTACION DESCARGABlE PARA El PROCESAMIENTO DE lMAGENES,
GRAFICOS, AUDIO, ViDEO Y TEXTO.
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