
Plioridad Extranjera: Pais de Origen:

..-ll Gobiemo Bolivariano

..de Venezuela

Fecha: 2011012021

Tramite: 309901 Referencla:323534
flRMA D~L fUNCIOIlildtJO ~I!CEPTOIII

No. SOUCtTUo· FECHA - HORA

... ff.,

W: 084625,
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FM-02
SOLICITUD DE REGISTRO D

SIGNOS DISTINTIVO

-

Persona Natural; I(
Sector Publico: IEmpresas del Estado () Mixtas 51% 0 mas del Estado () Mixtas 50% 0 menos del Estado ( )

Sector PMvado: !Empresas Nacionales ( ) [SA.. CA, SRLJ Empresas Extranjeras (X) (CO,INC,altos I
Asociaciones de I'~ 4e l"ropiedad Social Di-UOc_ I I [mpn!!U5 de~ SocW IncIte<;t.IIC~() Uni-. P'n>ductlvft F.rnilia18i
Propiedad Colectiva: Cooper.uvas ( I Conoejos Comun.Ies () eon-- I J ~1QkM'''''a<Ios I I Grupos oX lnten:._ Sotidar1o I

Cedula, Pasaporte 0 Rif : X000133264

Nombre(s) Apellidos 0 Raz6n Social: META PLATFORMS, INC.

Domicilio:
1601 WILLOW ROAD, MENLO PARK, CAUFORNIA 94025.

Pais Domicilio: E.U.A.

Telefono: 0212·2839444

Nacionalidad: E.U.A.

Celular:

Correa: boletyterrero@gmail.com

Fax:

DATOS DEL APODERADO I REPRESENTANTE LEGAL

N° de Poder : 2022-000159

Nombre(s) Apellidos 0 Raz6n Social:

N° de Agente: 3908

LOPEZ ZAMBRANO GUILLERMO ALBERTO

Cedula: V019966532

Domieilio:
AV. FRANCISCO DE MIRANDA, EDIF. CAVENOES, PISO 12, LOS PALOS GRANDES, CARACAS

REPUBLICA BaUVARIANA Carrea: bol---erre-Qw.,maJl.com
DE VENEZUELA ".,. ,~

Fax:

DATOS DEL SIGNO

REPUBLICA BOllVARIANA Nacionalidad'
DE VENEZUELA •

0212·2839444 Celular:
-.,..,~~~=~~----~---~

Pais Domlcilia:

Teh~fono :

Lema Comerdal: (

N° de la Solicitud y/o Registro: _

Apliear a la Marca: :-::- _

Tipo de Signa: Denominativo ( X)

Marca de Producto () Nombre Camercial ()

Marca de Servicio (X) Denominaci6n Comercial ( )

Marea Coleetiva () Denominaei6n de Origen ( )

Grafico ( Mixto ( )

Clase lntemaclonal: __-'4::''---__

Incluir Signo Distingue la Usta de Producto 6 Servicios

SERVICIOS DE ENTRETENIMIENTO; SERVICIOS DE PUBUCACION ELECTRONICA;
SERVICIOS DE ENTRETENIMIENTO, TALES COMO, SUMINISTRO DE
ENTRETENIMIENTO INTERACTIVO DE REAUDAD VIRTUAL Y CONTENIDO DE
REALIDAD VIRTUAL; SERVICIOS DE ENTRETENIMIENTO, TALES COMO,
SUMINISTRO DE ENTRETENIMIENTO INTERACTIVO DE REAUDAD AUMENTADA Y

META QUEST CONTENIOO DE REAUDAD AUMENTADAj SERVICIOS DE ENTRETENIMIENTO,
TALES COMO, SUMINISTRO DE ENTRETENIMIENTO INTERACTIVO DE REAUDAD
MIXTA Y CONTENIDO DE REALIDAD MIXTA; SERVICIOS DE ENTRETENIMIENTO,
TALES COMO, SUMINISTRO DE CONTENIDO DE ENTRETENIMIENTO INTERACTIVO
DE REAUDAD AUMENTADAj SERVlCIOS DE ENTRETENIMIENTO, TALES COMO,
SUMINISTRO DE ENTORNOS DE REALIDAD VIRTUAL EN LINEA; SUMINISTRO DE
INFORMACiON DE ESPARCIMIENTO A PARTIR DE iNDICES DE BUSQUEDA Y
BASES DE DATOS DE INFORMAci6N, INCLUIDOS TEXTOS, DOCUMENTOS
ELECTRONICOS, BASES DE DATOS, GRMICOS, IMA.GENES FOTOGRAFICAS Y

OF onMI'JN~

ReC3udos AnexQS a 13 Solicitud:

• Poder ( Xl
• Reglamento de usa de Marca ()
• Oocumenlo(s) de Prioridad ( )

• Certificado de Registro Exiranjero ( )

• Comprobante de Pago de Tasa ()
• Otros Pago Publicacion en Prensa ( X)

• Registro Marcantil (
Si esta anexo a otra Solicitud indique
cual:

.-"A:;cta;:-'u:;;II;:;m::a'-As;C::a::m:;b:;'ea~--"'( -)'
• Copia de Ia C. l. ( )
• Copia del Rif. ( )

Busgue<:!a:
Fonetica (X) 127956
Grafica ( )

GUILLERMO LOPEZ
Hombre del Sollcitante. Apodenldo

6 Representante Legal Finnante
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Continuaci6a del Distingue
ICACIDN E INFORMACION AUDIOVISUAl; OR CION DE TALLERES; SERVICIQS DE
ENTRETEN1MIENTO, TAlES COMO. PROGRAMAS DE P CURses E INCENTIVQS DISENADOS PARA
RECOMPENSAR A lOS PARTICIPANTES DEL PROGRAMA QUE HACEN EJERCICIO, PARTICIPAN EN ACTIVIDADES
DEPORTIVAS, PARTICIPAN EN ACTIVIDADES QUE PROMUEVEN LA SALVO, CQNSIGUEN LOGROS EN EL EJERCICIO
Y LAS ACTIVIOADES DEPORTIVAS, Y AlCANZAN QBJETIVOS PERSONALES RELACIONADDS CON El EJERCIC10.
LAS ACTIVIDADES DEPORTIVAS Y EL ESTADO FIsICO; SUMINISTRO DE INFORMACION saBRE DEPORTES.
DESARROllO DE HABlllDADES ATU~T1CAS Y ENTRENAMIENTO FiSICO A TRAVES DE UN sma WEB EN LINEA.
OTRAS REDES DE COMPUTACION Y DE COMUNICACION ElECTRONICA, Y A TRAVI::S DE SOFTWARE PARA
COMPUTADORES PERSONALES, DISPOSlTrvos DIGITALES PERSONALES Y TElI::FONOS INTELIGENTES;
SUMIN1STRQ DE DESAFios ATLI::TICOS PREGRABADOS. ENTRENAMIENTO, SESIONES Y DESAFIOS DE
ACONDICIONAMJENTO FIsICO. Y ENTRENAMIENTOS A TRAVI::S DE UN smo WEB EN LINEA, OTRAS REDES DE
COMPUTACION Y DE COMUNICACION ElECTRONICA, Y A TRAVES DE SOFTWARE PARA COMPUTADORAS
PERSONALES. DISPOSmVOs DIGITALES PERSONALES Y TElI::FONOS INTEUGENTES; ORGANIZACION Y
DIRECCION DE TALLERES; PRODUCCION DE VIDEOS DE REALIDAD AUMENTAOA; REALIZAR Y PROPORCIONAR
ACCESO A ENTRENAMIENTOS EN VIVO EN LINEA, INSTRUCCIONES Y SESIONES DE ACONDICIONAMIENTO FISICO;
IMPARTIR CLASES DE ACONDICIONAMIENTO FIsICO; SERVICIOS DE ENTRETENIMIENTO. TAlES COMO.
SUMINISTRO DE PELlcULAS NO DESCARGABlES, PROGRAMAS DE TELEVISION, WEBCASTS. OBRAS
AUDIOVISUALES Y MULTIMEDIA A TRAVES DE INTERNET. ASI COMO INFORMACION, RESENAS Y
RECOMENDACIONES SOBRE PELlCULAs. PROGRAMAS DE TElEVISION, WEBCASTS. OBRAS AUDIOVISUAlES Y
MULTIMEDIA; SERVICIOS DE ENTRETENIMIENTO; SERVICIOS DE ENTRETENIMIENTO. TALES COMO.
ORGANlZACION Y REALlZACION DE CONCURSOS PARA FOMENTAR El USO Y DESARROLLO DE
ENTRETENIMIENTO INTERACTIVO, REALIDAD VIRTUAL, REALIDAD AUMENTADA, REALI DAD MIXTA, ELECTRONICA
DE CONSUMO Y SOFTWARE Y HARDWARE DE ENTRETENIMIENTO; SERVICIOS DE ENTRETENIMIENTO. TALES
COMO. PROGRAMAS DE PREMIOS DE CONCURSOS E INCENTIVOS DISENADOS PARA RECOMPENSAR A LOS
PARTICIPANTES DEL PROGRAMA QUE HACEN EJERCICIO, PARTICIPAN EN ACTIVIDADES DEPORTIVAS,
PARTICIPAN EN ACTIVIDADES QUE PROMUEVEN LA SALUO, CONSIGUEN LOGROS EN EL EJERCICIO Y LAS
ACTIVIDADES DEPORTIVAS, Y ALCANZAN OBJETIVOS PERSONALES RELACIONADOS CON EL EJERCICIO, LAS
ACTIVIDADES DEPORTIVAS Y El ESTAOO FIsICO; SERVICIOS DE ENTRETENIMIENTO, TALES COMO, CONCURSOS
Y PROGRAMAS DE PREMIOS DE INCENTIVOS OISENADOS PARA RECOMPENSAR A LOS PARTICIPANTES DEL
PROGRAMA QUE HACEN EJERCICIO, ELiGEN UNA ALIMENTACION SAlUDABLE Y PARTICIPAN EN OTRAS
ACTIVIDADES QUE PROMUEVEN LA SAlUD; SERVICIOS DE ENTRETENIMIENTO. TALES COMO, PROGRAMAS DE
PREMIOS DE INCENTIVOS DISENADOS PARA RECOMPENSAR A LOS PARTICIPANTES DEL PROGRAMA QUE HACEN
EJERCICIO; SERVICIOS DE ESPARCIMIENTO, TALES COMO, SUMINISTRO DE ACCESO A BASES DE DATOS
INTERACTIVAS ELECTRONICAS Y EN LINEA DE CONTENIDO DEFINIDO POR El USUARIO. CONTENIDO DE
TERCEROS, FOTOGRAFIAS, viDEOS, AUDIO. MATERIAl VISUAl Y AUDIOVISUAl EN EL CAMPO DEL INTERES
GENERAl..; SERVICIOS DE ENTRETENIMIENTO, TAlES COMO. SUMINISTRO DE UN FORO EN LINEA PARA LA
DIFUSION DE CONTENIDO, DATOS E INFORMACION CON FINES DE ENTRETENIMIENTO Y REDES SOCIAlES Y
COMERCIALES; SERVICIOS DE ENTRETENIMIENTO, TALES COMO. PROVISION DE ENTORNOS DE REALIDAD
AUMENTADA EN LINEA; SERVICIOS DE ENTRETENIMIENTO. TAlES COMO. SUMINISTRO DE INSTAlAC10NES EN
LINEA PARA TRANSMITIR CONTENIDO DE ENTRETENIMIENTO Y TRANSMITIR VIDEOS EN VIVO DE EVENTOS DE
ENTRETENIMIENTQ; SERVICIOS DE ENTRETENIMIENTO, TALES COMO, SUMINISTRO DE ENTORNOS DE REALI DAD
MIXTA EN LINEA; PRODUCCION DE VIDEOS DE REAliDAD MIXTA; SERVICIOS DE PRODUCCION MULTIMEDIA;
DIARIOS EN LINEA. TALES COMO, BLOGS CON COMENTARIOS, CONSEJOS E INFORMACION EN LOS CAMPOS DE
LA SAlUD, EL BIENESTAR, EL SUElIlo. LA FORMA FlslCA Y LA NUTRICION; DIARIOS EN LINEA. TALES COMO,
BLOGS; DIARIOS EN LINEA, TALES COMO. WEBLOGS (BLOGS) CON CONTENIDO DEFINIOO POR EL USUARIO;
ORGANlZACION DE CONCURSOS Y PROGRAMAS DE PREMIOS DE INCENTIVOS PARA DESARROLlADORES DE
SOFTWARE; ORGANIZACIDN DE EXPOSICIONES Y EVENTOS CON FINES DE ENTRETENIMIENTO; ORGANIZACION
DE EXPOSICIONES Y CONFERENCIAS EN DIRECTO EN LOS AMBITOS DE LA CULTURA. El ENTRETENIMIENTO Y lA
CREACJDN DE REDES SOCIALES CON FINES NO EMPRESARIAlES NI COMERCIAlES; SERVICIOS DE
ENTRENAMIENTO PERSONAl EN EL AMBITO DE lOS DEPORTES, EL EJERCICIO, LA SALUD Y LA FORMA FlsICA;
SERVICIOS PARA COMPARTIR FOTOS Y ViDEOS; SESIONES PREGRABADAS DE ATlEnSMO Y
ACONDICIONAMIENTO FISICO; PROPORCIONAR UNA EVAlUACION DEL ESTAOO FISICO Y UN PUNTAJE DEL
ESTADO FISICO, Y UN PROGRAMA DE ENTRENAMIENTO PERSONALIZADO BASADO EN ESA EVAlUACION Y
PUNTAJE; FACIlITAC10N DE UN SIT10 WEB CON ENTRENAMIENTO FiSICO,lNSTRUCCIONES Y SESIONES; ACCESO
A UN smo WEB CON INSTRUCCIONES Y SESIONES DE ACONDICIONAMIENTO FISICO; ACCESO A UN smo WEB
CON INFORMACION SOBRE ENTRENAMIENTO FISICO Y DESARROLLO DE HABllIDADES ATLETICAS; SUMINISTRO
DE UN smo WEB CON INFORMACION SOBRE ENTRENAMIENTO FISICO. ORIENTACION SOBRE
ACONDICIONAMIENTO FISICO. OBJETIVOS DE ACONDICIONAMIENTO FISICO Y DESARROLLO DE HABllIDADES
ATlI::TICAS; SUMINISTRO DE UN smo WEB CON INFORMACION SOBRE DEPORTES, DESARROllO DE
HABllIDADES ATL'::TICAS Y ENTRENAMIENTO FISICO; ACCESO A UN SITJO WEB CON SESIONES DE
ACONDIC10NAM1ENTO FISICO Y DE ATLETlSMO PREGRABADAS; SUMINISTRO DE ACCESO A SESIONES
PREGRABADAS DE ATLETISMO Y ACONDICIONAMIENTO FISICO; SUMINISTRO DE BASES DE DATOS DE
COMPUTACION, ELECTRONICAS Y EN LINEA EN El AMBITO DEL ENTRETENIMIENTO; SUMINISTRO DE
INFORMACION DE ENTRETENIMIENTO A PARTIR DE INDICES DE BUSQUEDA Y BASES DE DATOS DE
INFORMACION, INCLUIDOS TEXTOS, DOCUMENTOS ElECTRONICOS. BASES DE DATOS, GRAFICOS, IMAGENES
FOTOGRAFICAS E INFORMACION AUDIOVISUAL, A TRAVI::S DE INTERNET Y REOES DE COMUNICACION;
SUMINISTRO DE ENTRENAMIENTO GRUPAL EN EL AMBITO DE LOS DEPORTES, EL EJERCICIO, LA SAlUO Y El
ESTAOO FISICO; SUMINISTRO DE INFORMACION SOBRE DEPORTES. DESARROLLO DE HABllIDADES ATl81CAS Y
ENTRENAMIENTO FiSICO A TRAVES DE UN smo WEB EN LINEA. OTRAS REDES DE COMPUTACION Y DE
COMUNICACION ELECTRONICA, Y A TRAVES DE SOFTWARE DE COMPUTACION PARA COMPUTAOORES
PERSONAlES, DISPOSITIVOS DIGITAlES PERSONALES Y TELI::FONOS INTElIGENTES; SUMINISTRO DE
FORMACION: SUMINISTRO DE RECURSOS EN •••
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Continuacj6n del Distlnque
LINEA PARA DESARROLLADORES DE SOFTWARE; . MINISTRO DE DESAFIOS ATlETICOS PREGRABADOS,
ENTRENAMIENTO, SESIQNES Y OESAFIOS DE ACONDICIONAMIENTO FIsICO, Y ENTRENAMIENTO$ A TRAVES DE
UN smo WEB EN LINEA, OTRAS REDES DE COMPUTACION Y DE COMUNICACION ElECTRONICA. Y A TRAVES DE
SOFTWARE DE COMPUTACION PARA COMPUTADORAS PERSONALES, DISPOSITIVOS DIGITALES PERSONALES Y
TElEFQNOS lNTElIGENTES; INFORMACION DE RECREACION; ALQUllER DE QU10SCOS DE FOTOGRAFIA Y VIDEO
PARA CAPTURAR, CARGAR, EDITAR Y COMPARTIR FOTOGRAFIAS Y VIDEOS: ACTIVIDADES OEPORTIVAS y
CULTURAlES: PRODUCCION DE VIDEOS DE REAlIDAD VIRTUAL: SERVICIOS DE PUBlICACION ELECTRONICA
PARA TERCEROS; SERVICIOS DE ENTRETENIMIENTO, TAlES COMO, FACllITACION DE SERVICIOS DE JUEGOS
INTERACTIVOS, MULTlJUGADOR Y DE UN SOLO JUGADOR PARA JUEGOS JUGADOS A TRAV~S DE INTERNET 0
REDES DE COMUNICACIONES; SUMINISTRO DE INFORMACION SOBRE VIDEOJUEGOS, JUEGOS MULTIMEDIA
ELECTRONICOS 0 INTERACTIVOS A TRAV~S DE INTERNET 0 REDES DE COMUNICACrON; ORGANlZACION Y
DIRECCION DE CONCURSOS Y FACllITACION DE EVENTOS PARA JUGADORES DE JUEGOS MULTIMEDIA
ELECTRONICOS 0 INTERACTIVOS; REVISTAS EN LINEA, TAlES COMO, BLOGS SOBRE REAlIDAD VIRTUAL Y
REAlIDAO AUMENTADA; SERVICIOS DE ENTRETENIMIENTO, TALES COMO, SUMINISTRO DE JUEGOS DE REALIDAO
AUMENTADA, ENTRETENIMIENTO INTERACTIVO Y CONTENIDO DE REAUDAO AUMENTADA; SUMINISTRO DE UN
JUEOO DE COMPUTAOORA PARA SU USO EN TODA LA RED POR PARTE DE LOS USUARIOS DE LA RED;
SUM1NlSTRO DE JUEGOS DE REALIDAO VIRTUAL EN LINEA; FACIUTACION DE JUEGOS DE REALIDAO AUMENTAOA
EN liNEA; SERVICIOS DE ENTRETENIMIENTO, TALES COMO, SUMINISTRO DE VIDEOJUEGOS EN LINEA:
ORGANlZACION DE EXPOSICIONES Y EVENTOS EN EL CAMPO DEL ENTRETENIMIENTO INTERAcnvo, LA
REALlDAD VIRTUAl Y LA REAUDAD AUMENTADA, LA ELECTRONICA DE CONSUMO Y lAS lNDUSTRIAS DE
ENTRETENIMIENTO DE V1DEOJUEGOS CON FINES CULTURALES 0 EDUCATIVOS; SUM1NlSTRO DE VIDEOJUEGOS
Y JUEGOS DE COMPUTACl6N EN LINEA; SERVICIOS DE ENTRETENIMIENTO, TALES COMO, SUMINISTRO DE
JUEGOS DE REAUDAD VIRTUAL, ENTRETENIMIENTO INTERACTIVO Y CONTENIDO DE REALIDAD VIRTUAL;
SERVICIOS DE JUEGOS DE REALIDAD VIRTUAL PRESTADOS EN LINEA DESDE UNA RED DE COMPUTACION;
SERVICIOS DE JUEGOS DE REALIDAD AUMENTADA PRESTAOOS EN LINEA OESDE UNA REO DE COMPUTACION;
SUMINISTRO DE JUEGOS DE COMPUTACI6N EN LINEA Y JUEGOS INTERACTIVOS; PRODUCCI6N DE SOFTWARE
DE V1DEOJUEGOS Y JUEGOS DE COMPUTACION; SERVICIOS DE ENTRETENIMIENTO, TALES COMO, SUMINISTRO
DE JUEGOS DE REALIDAO AUMENTAOA Y CONTENIDO DE ENTRETENIMIENTO INTERACTlVO; SUMlN1STRO DE
INFORMACI6N SOBRE JUEGOS DE COMPUTADOR Y VlDEOJUEGOS EN LINEA A TRAV£S DE REDES DE
COMPUTACI6N 0 DE COMUNICACION.
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