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SOLICITUD DE REGISTRO DE
SIGNOS DISTINTIVOS

Prioridad Extranjera: Pais de Origen: _ JAMAICA _ 7 Fecha: 20/10/2021
;. DATOS D NTE
Persona Natural: ()
Sector Publico: Empresas del Estado ( ) Mixtas 51% o mas del Estado ( ) Mixtas 50% o menaos del Estado ()
Sector Privado: Em presas Nacionales ( ) [SA, CA, SRL] Empresas Extranjeras (X ) [CO,INC,Otros ]
P GOt ey el | Dmpeesmae ool | Sl ]
Cédula, Pasaporte o Rif : X000133264
Nombre(s) Apellidos 0 Razén Social: META PLATFORMS, INC.
Domicilio:

1601 WILLOW ROAD, MENLO PARK, CALIFORNIA 94025.

Pais Domicilio: E.u.A. Nacionalidad: E.u.A. Correo: boletyterrero@gmail.com
Teléfono : 0212-2839444 Celular: Fax:

DATOS DEL APODERADO / REPRESENTANTE LEGAL
N° de Poder: 2022-000159 N° de Agente: 3908 Cédula: v0p19966532
Nombre(s) Apellidos o Razén Social: LOPEZ ZAMBRANO GUILLERMO ALBERTO
Domicilio:

AV. FRANCISCO DE MIRANDA, EDIF. CAVENDES, PISO 12, LOS PALOS GRANDES, CARACAS

Pais Domicilio: RErpoiICA BOLIVARIANA Nacionalidad: REneesnere RANA - Correo: boletyterrero@gmail.com

Teléfono : 0212-2839444 Celular: Fax:
. DATOS DEL SIGNO
Tipo de Signo:  Denominativo ( X) Grafico( ) Mixto ()
Marca de Producto ( ) Nombre Comercial ( ) LemaComercial:( )
Marca de Servicio ( X) Denominacion Comercial ( ) N° de la Solicitud y/o Registro:

Marca Colectiva ( ) Denominacién de Origen ( ) Aplicara la Marca:

Clase Internacional: 41

Incluir Signo Distingue la lista de Producto 6 Servicios

SERVICIOS DE ENTRETENIMIENTO; SERVICIOS DE PUBLICACION ELECTRONICA;
SERVICIOS DE ENTRETENIMIENTO, TALES COMO, SUMINISTRO DE
ENTRETENIMIENTO INTERACTIVO DE REALIDAD VIRTUAL Y CONTENIDO DE
REALIDAD VIRTUAL; SERVICIOS DE ENTRETENIMIENTO, TALES COMO,
SUMINISTRO DE ENTRETENIMIENTO INTERACTIVO DE REALIDAD AUMENTADA Y
META HORIZON CONTENIDO DE REALIDAD AUMENTADA; SERVICIOS DE ENTRETENIMIENTO,
TALES COMO, SUMINISTRO DE ENTRETENIMIENTO INTERACTIVO DE REALIDAD
MIXTA Y CONTENIDO DE REALIDAD MIXTA; SERVICIOS DE ENTRETENIMIENTO,
TALES COMO, SUMINISTRO DE CONTENIDO DE ENTRETENIMIENTO INTERACTIVO
DE REALIDAD AUMENTADA; SERVICIOS DE ENTRETENIMIENTO, TALES COMO,
SUMINISTRO DE ENTORNOS DE REALIDAD VIRTUAL EN LINEA; SUMINISTRO DE
INFORMACION DE ESPARCIMIENTO A PARTIR DE INDICES DE BUSQUEDA Y
BASES DE DATOS DE INFORMACION, INCLUIDOS TEXTOS, DOCUMENTOS

ELECTRONICOS, BASES DE DATOS, GRAFICOS, IMAGENES FOTOGRAFICAS Y
REDES DE COMUN ***

Recaudos Anexos a la Solicitud: ® Registro Mercantil { )i
Si esta anexo a otra Solicitud indique ' )J '\
Poder X) cual: | i . -
Reglamento de uso de Marca ) @ Acta ultima Asamblea )| m %

Certificado de Registro Extranjero ) ® SopaddRE )

Busgueda:
Comprobante de Pago de Tasa ) Fonética (X) 127968 SUFIERMOLONES

Otros _Pago Publicacién en Prensa ( X) Grafica ( )

(
( ()|
Documento(s) de Prioridad ® CopiadelaC.l () Firga
ento(s) de Priori : ) ( j .,rr'
(

Nombre del Solicitante, Apoderado
6 Representante Legal Firmante
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Continuacion del Distingue

ICACION E INFORMACION AUDIOVISUAL: ORGANEAEION Y DIRECCION DE TALLERES; SERVICIOS DE
ENTRETENIMIENTO, TALES COMO, PROGRAMAS DE PREMIOS DE CONCURSOS E INCENTIVOS DISENADOS PARA
RECOMPENSAR A LOS PARTICIPANTES DEL PROGRAMA QUE HACEN EJERCICIO, PARTICIPAN EN ACTIVIDADES
DEPORTIVAS, PARTICIPAN EN ACTIVIDADES QUE PROMUEVEN LA SALUD, CONSIGUEN LOGROS EN EL EJERCICIO
Y LAS ACTIVIDADES DEPORTIVAS, Y ALCANZAN OBJETIVOS PERSONALES RELACIONADOS CON EL EJERCICIO,
LAS ACTIVIDADES DEPORTIVAS Y EL ESTADO FiSICO; SUMINISTRO DE INFORMACION SOBRE DEPORTES,
DESARROLLO DE HABILIDADES ATLETICAS Y ENTRENAMIENTO FiSICO A TRAVES DE UN SITIO WEB EN LINEA,
OTRAS REDES DE COMPUTACION Y DE COMUNICACION ELECTRONICA, Y A TRAVES DE SOFTWARE PARA
COMPUTADORES PERSONALES, DISPOSITIVOS DIGITALES PERSONALES Y TELEFONOS INTELIGENTES;
SUMINISTRO DE DESAFIOS ATLETICOS PREGRABADOS, ENTRENAMIENTO, SESIONES Y DESAFIOS DE
ACONDICIONAMIENTO FISICO, Y ENTRENAMIENTOS A TRAVES DE UN SITIO WEB EN LINEA, OTRAS REDES DE
COMPUTACION Y DE COMUNICACION ELECTRONICA, Y A TRAVES DE SOFTWARE PARA COMPUTADORAS
PERSONALES, DISPOSITIVOS DIGITALES PERSONALES Y TELEFONOS INTELIGENTES; ORGANIZACION Y
DIRECCION DE TALLERES; PRODUCCION DE VIDEOS DE REALIDAD AUMENTADA; REALIZAR Y PROPORCIONAR
ACCESO A ENTRENAMIENTOS EN VIVO EN LINEA, INSTRUCCIONES Y SESIONES DE ACONDICIONAMIENTO FiSICO;
IMPARTIR CLASES DE ACONDICIONAMIENTO FISICO; SERVICIOS DE ENTRETENIMIENTO, TALES COMO,
SUMINISTRO DE PELICULAS NO DESCARGABLES, PROGRAMAS DE TELEVISION, WEBCASTS. OBRAS
AUDIOVISUALES Y MULTIMEDIA A TRAVES DE INTERNET, ASIi COMO INFORMACION, RESENAS Y
RECOMENDACIONES SOBRE PELICULAS, PROGRAMAS DE TELEVISION, WEBCASTS, OBRAS AUDIOVISUALES Y
MULTIMEDIA; SERVICIOS DE ENTRETENIMIENTO; SERVICIOS DE ENTRETENIMIENTO, TALES COMO,
ORGANIZACION Y REALIZACION DE CONCURSOS PARA FOMENTAR EL USO Y DESARROLLO DE
ENTRETENIMIENTO INTERACTIVO, REALIDAD VIRTUAL, REALIDAD AUMENTADA, REALIDAD MIXTA, ELECTRONICA
DE CONSUMO Y SOFTWARE Y HARDWARE DE ENTRETENIMIENTO; SERVICIOS DE ENTRETENIMIENTO, TALES
COMO, PROGRAMAS DE PREMIOS DE CONCURSOS E INCENTIVOS DISENADOS PARA RECOMPENSAR A LOS
PARTICIPANTES DEL PROGRAMA QUE HACEN EJERCICIO, PARTICIPAN EN ACTIVIDADES DEPORTIVAS,
PARTICIPAN EN ACTIVIDADES QUE PROMUEVEN LA SALUD, CONSIGUEN LOGROS EN EL EJERCICIO Y LAS
ACTIVIDADES DEPORTIVAS, Y ALCANZAN OBJETIVOS PERSONALES RELACIONADOS CON EL EJERCICIO, LAS
ACTIVIDADES DEPORTIVAS Y EL ESTADO FiSICO; SERVICIOS DE ENTRETENIMIENTO, TALES COMO, CONCURSOS
Y PROGRAMAS DE PREMIOS DE INCENTIVOS DISENADOS PARA RECOMPENSAR A LOS PARTICIPANTES DEL
PROGRAMA QUE HACEN EJERCICIO, ELIGEN UNA ALIMENTACION SALUDABLE Y PARTICIPAN EN OTRAS
ACTIVIDADES QUE PROMUEVEN LA SALUD; SERVICIOS DE ENTRETENIMIENTO, TALES COMO, PROGRAMAS DE
PREMIOS DE INCENTIVOS DISENADOS PARA RECOMPENSAR A LOS PARTICIPANTES DEL PROGRAMA QUE HACEN
EJERCICIO; SERVICIOS DE ESPARCIMIENTO, TALES COMO, SUMINISTRO DE ACCESO A BASES DE DATOS
INTERACTIVAS ELECTRONICAS Y EN LINEA DE CONTENIDO DEFINIDO POR EL USUARIO, CONTENIDO DE
TERCEROS, FOTOGRAFIAS, VIDEOS, AUDIO, MATERIAL VISUAL Y AUDIOVISUAL EN EL CAMPO DEL INTERES
GENERAL; SERVICIOS DE ENTRETENIMIENTO, TALES COMO, SUMINISTRO DE UN FORO EN LINEA PARA LA
DIFUSION DE CONTENIDO, DATOS E INFORMACION CON FINES DE ENTRETENIMIENTO Y REDES SOCIALES Y
COMERCIALES: SERVICIOS DE ENTRETENIMIENTO, TALES COMO, PROVISION DE ENTORNOS DE REALIDAD
AUMENTADA EN LINEA; SERVICIOS DE ENTRETENIMIENTO, TALES COMO, SUMINISTRO DE INSTALACIONES EN
LINEA PARA TRANSMITIR CONTENIDO DE ENTRETENIMIENTO Y TRANSMITIR VIDEOS EN VIVO DE EVENTOS DE
ENTRETENIMIENTO; SERVICIOS DE ENTRETENIMIENTO, TALES COMO, SUMINISTRO DE ENTORNOS DE REALIDAD
MIXTA EN LINEA; PRODUCCION DE VIDEOS DE REALIDAD MIXTA: SERVICIOS DE PRODUCCION MULTIMEDIA;
DIARIOS EN LINEA, TALES COMO, BLOGS CON COMENTARIOS, CONSEJOS E INFORMACION EN LOS CAMPOS DE
LA SALUD. EL BIENESTAR, EL SUENO, LA FORMA FiSICA Y LA NUTRICION; DIARIOS EN LINEA, TALES COMO,
BLOGS:; DIARIOS EN LINEA, TALES COMO, WEBLOGS (BLOGS) CON CONTENIDO DEFINIDO POR EL USUARIO;
ORGANIZACION DE CONCURSOS Y PROGRAMAS DE PREMIOS DE INCENTIVOS PARA DESARROLLADORES DE
SOFTWARE; ORGANIZACION DE EXPOSICIONES Y EVENTOS CON FINES DE ENTRETENIMIENTO; ORGANIZACION
DE EXPOSICIONES Y CONFERENCIAS EN DIRECTO EN LOS AMBITOS DE LA CULTURA, EL ENTRETENIMIENTO Y LA
CREACION DE REDES SOCIALES CON FINES NO EMPRESARIALES NI COMERCIALES; SERVICIOS DE
ENTRENAMIENTO PERSONAL EN EL AMBITO DE LOS DEPORTES, EL EJERCICIO, LA SALUD Y LA FORMA FISICA;
SERVICIOS PARA COMPARTIR FOTOS Y VIDEOS; SESIONES PREGRABADAS DE ATLETISMO Y
ACONDICIONAMIENTO FiSICO; PROPORCIONAR UNA EVALUACION DEL ESTADO FiSICO Y UN PUNTAJE DEL
ESTADO FISICO, Y UN PROGRAMA DE ENTRENAMIENTO PERSONALIZADO BASADO EN ESA EVALUACION Y
PUNTAJE; FACILITACION DE UN SITIO WEB CON ENTRENAMIENTO FISICO, INSTRUCCIONES Y SESIONES; ACCESO
A UN SITIO WEB CON INSTRUCCIONES Y SESIONES DE ACONDICIONAMIENTO FISICO; ACCESO A UN SITIO WEB
CON INFORMACION SOBRE ENTRENAMIENTO FISICO Y DESARROLLO DE HABILIDADES ATLETICAS; SUMINISTRO
DE UN SITIO WEB CON INFORMACION SOBRE ENTRENAMIENTO FiSICO, ORIENTACION SOBRE
ACONDICIONAMIENTO FiSICO, OBJETIVOS DE ACONDICIONAMIENTO FISICO Y DESARROLLO DE HABILIDADES
ATLETICAS; SUMINISTRO DE UN SITIO WEB CON INFORMACION SOBRE DEPORTES, DESARROLLO DE
HABILIDADES ATLETICAS Y ENTRENAMIENTO FiSICO, ACCESO A UN SITIO WEB CON SESIONES DE
ACONDICIONAMIENTO FISICO Y DE ATLETISMO PREGRABADAS; SUMINISTRO DE ACCESO A SESIONES
PREGRABADAS DE ATLETISMO Y ACONDICIONAMIENTO FISICO; SUMINISTRO DE BASES DE DATOS DE
COMPUTACION, ELECTRONICAS Y EN LINEA EN EL AMBITO DEL ENTRETENIMIENTO; SUMINISTRO DE
INFORMACION DE ENTRETENIMIENTO A PARTIR DE INDICES DE BUSQUEDA Y BASES DE DATOS DE
INFORMACION, INCLUIDOS TEXTOS, DOCUMENTOS ELECTRONICOS, BASES DE DATOS, GRAFICOS, IMAGENES
FOTOGRAFICAS E INFORMACION AUDIOVISUAL, A TRAVES DE INTERNET Y REDES DE COMUNICACION:;
SUMINISTRO DE ENTRENAMIENTO GRUPAL EN EL AMBITO DE LOS DEPORTES. EL EJERCICIO, LA SALUD Y EL
ESTADO FISICO; SUMINISTRO DE INFORMACION SOBRE DEPORTES, DESARROLLO DE HABILIDADES ATLETICAS Y
ENTRENAMIENTO FiSICO A TRAVES DE UN SITIO WEB EN LINEA, OTRAS REDES DE COMPUTACION Y DE
COMUNICACION ELECTRONICA, Y A TRAVES DE SOFTWARE DE COMPUTACION PARA COMPUTADORES
PERSONALES, DISPOSITIVOS DIGITALES PERSONALES Y TELEFONOS INTELIGENTES; SUMINISTRO DE
FORMACION; SUMINISTRO DE RECURSOS EN ***
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LINEA PARA DESARROLLADORES DE SOFTWARE; SUM]N}STO DE DESAFIOS ATLETICOS PREGRABADOS,
ENTRENAMIENTO, SESIONES Y DESAFIOS DE ACONDICIONAMIENTO FISICO, Y ENTRENAMIENTOS A TRAVES DE
UN SITIO WEB EN LINEA, OTRAS REDES DE COMPUTACION Y DE COMUNICACION ELECTRONICA, Y A TRAVES DE
SOFTWARE DE COMPUTACION PARA COMPUTADORAS PERSONALES, DISPOSITIVOS DIGITALES PERSONALES Y
TELEFONOS INTELIGENTES; INFORMACION DE RECREACION; ALQUILER DE QUIOSCOS DE FOTOGRAFIA Y VIDEO
PARA CAPTURAR, CARGAR, EDITAR Y COMPARTIR FOTOGRAFIAS Y VIDEOS; ACTIVIDADES DEPORTIVAS Y
CULTURALES; PRODUCCION DE VIDEOS DE REALIDAD VIRTUAL; SERVICIOS DE PUBLICACION ELECTRONICA
PARA TERCEROS; SERVICIOS DE ENTRETENIMIENTO, TALES COMO, FACILITACION DE SERVICIOS DE JUEGOS
INTERACTIVOS, MULTIJUGADOR Y DE UN SOLO JUGADOR PARA JUEGOS JUGADOS A TRAVES DE INTERNET O
REDES DE COMUNICACIONES: SUMINISTRO DE INFORMACION SOBRE VIDEOJUEGOS, JUEGOS MULTIMEDIA
ELECTRONICOS O INTERACTIVOS A TRAVES DE INTERNET O REDES DE COMUNICACION; ORGANIZACION Y
DIRECCION DE CONCURSOS Y FACILITACION DE EVENTOS PARA JUGADORES DE JUEGOS MULTIMEDIA
ELECTRONICOS O INTERACTIVOS; REVISTAS EN LINEA, TALES COMO, BLOGS SOBRE REALIDAD VIRTUAL Y
REALIDAD AUMENTADA; SERVICIOS DE ENTRETENIMIENTO, TALES COMO, SUMINISTRO DE JUEGOS DE REALIDAD
AUMENTADA, ENTRETENIMIENTO INTERACTIVO Y CONTENIDO DE REALIDAD AUMENTADA; SUMINISTRO DE UN
JUEGO DE COMPUTADORA PARA SU USO EN TODA LA RED POR PARTE DE LOS USUARIOS DE LA RED;
SUMINISTRO DE JUEGOS DE REALIDAD VIRTUAL EN LINEA; FACILITACION DE JUEGOS DE REALIDAD AUMENTADA
EN LINEA; SERVICIOS DE ENTRETENIMIENTO, TALES COMO, SUMINISTRO DE VIDEOJUEGOS EN LINEA;
ORGANIZACION DE EXPOSICIONES Y EVENTOS EN EL CAMPO DEL ENTRETENIMIENTO INTERACTIVO, LA
REALIDAD VIRTUAL Y LA REALIDAD AUMENTADA, LA ELECTRONICA DE CONSUMO Y LAS INDUSTRIAS DE
ENTRETENIMIENTO DE VIDEOJUEGOS CON FINES CULTURALES O EDUCATIVOS; SUMINISTRO DE VIDEQJUEGOS
Y JUEGOS DE COMPUTACION EN LINEA; SERVICIOS DE ENTRETENIMIENTO, TALES COMO, SUMINISTRO DE
JUEGOS DE REALIDAD VIRTUAL, ENTRETENIMIENTO INTERACTIVO Y CONTENIDO DE REALIDAD VIRTUAL;
SERVICIOS DE JUEGOS DE REALIDAD VIRTUAL PRESTADOS EN LINEA DESDE UNA RED DE COMPUTACION;
SERVICIOS DE JUEGOS DE REALIDAD AUMENTADA PRESTADOS EN LINEA DESDE UNA RED DE COMPUTACION;
SUMINISTRO DE JUEGOS DE COMPUTACION EN LINEA Y JUEGOS INTERACTIVOS; PRODUCCION DE SOFTWARE
DE VIDEOJUEGOS Y JUEGOS DE COMPUTACION; SERVICIOS DE ENTRETENIMIENTO, TALES COMO, SUMINISTRO
DE JUEGOS DE REALIDAD AUMENTADA Y CONTENIDO DE ENTRETENIMIENTO INTERACTIVO; SUMINISTRO DE
INFORMACION SOBRE JUEGOS DE COMPUTADOR Y VIDEOJUEGOS EN LINEA A TRAVES DE REDES DE
COMPUTACION O DE COMUNICACION.

Traduccién
META HORIZON (META HORIZONTE)



