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SIGNOS DISTINTIVOS

......sl Gobiemo Bolivariano
... de Venezuela

Persona Natural: ' (

Sector Publico: Empresas del Estado ( Mixtas 51%0 mas del Estado () Mixtas 50% 0 menos del Estado ( )

Seclor Privado : I Empresas Nacionales ( ) [SA, CA, SRLj Empresas Extranjeras (X) [CO.INC.Otros J
Asociaciones de I ErnpresM de I'ropiedad Sotl~ OI~Comun... C, Empres,n de' P'ropiedMj 5oc1lol1ndl_ Comunal' J UnicSIdos I'nIcb:tlvn F...IW..res I
Propiedad Colectiva: C~.otl"MI , ConsejosC__IesC I C_I I ~_{ I (;n.oposdelrtefumbioSd~rIo(

Cadula, Pasaporte 0 Rif: X000133264

Nombre(s) ApeJlidos 0 Raz6n Social: META PLATFORMS, INC.

Domicilio:
1601 WILLOW ROAD, MENLO PARK, CAUFORNIA 94025.

Pais Domicilio: E.U.A.

TehMono: 0212·2839444

Nacionalidad: E.U.A..

Celular:

Corree: bolctyterrero@gmail.com

Fax:

DATOS DEL APODERADO I REPRESENTANTE LEGAL

N° de Poder: 2022-000159 N° de Agente: 3908 Cedula: V019966532

Nombre{s) Apel1idos 0 Raz6n Social: LOPEZ ZAMBRANO GUILLERMO ALBERTO

Domicilio:
AV. FRANCISCO DE MIRANDA, EDIF. CAVENDES, PISO 12, LOS PALOS GRANDES, CARACAS

Pais Domicilio:

TelfHono:

REPUBLICA BOLNARIANA Nacionalidad' REPUBLICA BOUVARIANA
DE VENEZUELA • DE VENEZUELA

0212·2839444 Celular:

Corree: boletyterrero@gmail.com

Fax:

DATOS DEL SIGNO

ripo de Signo: Denominativo ( X)

Marea de Producto () Nombre Camerdal ()

Marea de Servioe (x) Denominaci6n Comercial ( )

Marea Colectiva () Denominaci6n de Origen ( )

Grafiee ( Mixto ( )

lema Comercial: (

W de la Solicitud y/o Registro: _

Aplicar a la Marca: _

Glase International: __-,4:.:' _

Incluir Signa Distingue la Iista de Producto 6 Serv;c;os

META HORIZON

SERVICIOS DE ENTRETENIMIENTO; SERVICIOS DE PUBlICACION ELECTR6NICA;
SERVICIOS DE ENTRETENIMIENTO, TALES COMO, SUMINISTRO DE
ENTRETENIMIENTO INTERACTIVO DE REAUDAD VIRTUAL Y CONTENIDO DE
REAlIDAD VIRTUAL; SERVICIOS DE ENTRETENIMIENTO, TALES COMO,
SUMINISTRO DE ENTRETENIMIENTO INTERACTIVO DE REAUDAD AUMENTADA Y
CONTENIDO DE REAUDAD AUMENTADA; SERVICIOS DE ENTRETENIMIENTO,
TALES COMO, SUMINISTRO DE ENTRETENIMIENTO INTERACTIVO DE REAlIDAD
MIXTA Y CONTENIDO DE REALIDAD MIXTA; SERVlCIOS DE ENTRETEN1MIENTO,
TALES COMO, SUMINISTRO DE CONTENIDO DE ENTRETENIMIENTO INTERACTIVO
DE REAUDAD AUMENTADA; SERVlCIOS DE ENTRETENIMIENTO, TALES COMO,
SUMINISTRO DE ENTORNOS DE REAUDAD VlRTUAL EN UNEA; SUMINISTRO DE
INFORMACION DE ESPARCIMIENTO A PARTIR DE INDICES DE BUSQUEDA Y
BASES DE DATOS DE INFORMACION, INClUIDOS TEXTOS, DOCUMENTOS
ELECTRONICOS, BASES DE DATOS, GRMICOS, IMAGENES FOTOGRAFICAS Y

: nl: , ***

Recaudos Anexos a la Solicitud:

• Poder ( X)
• Reglamento de usa de Marca ()
• Documenlo{s) de Prioridad ( )

• CertiflCado de Registro Exlranjero ( )

• Comprobante de Pago de Tasa ()
• Coos Pago Publicaci6n en Prensa ( X)

• Regislro Mercanlil ( ) 1
$1 esta anexo a otra $olicilud indique

cual: .-=;:-:==7:"==::-----,~
• Acta ultima Asamblea ()
• Copia de la C. I. ( )
• Copia del Rif. ( ) I

Busgueda:
Fonelica (X) 127968
Grafica ( )

GUILLERMO LOPEZ
Hombre del Solicitante, Apodentdo

6 Representaole Legal Finnaole
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Continuaci6n del Distinque
ICACION E INFORMACI6N AUDIOVISUAL; ORGANIZACION DIRECCl6N DE TAllERES; SERVlCIOS DE
ENTRETENIMIENTO. TAlES COMO. PROGRAMAS DE PREMIOS DE CONCURSOS E INCENTIVOS DISElIIAOOS PARA
RECOMPENSAR A lOS PARTtCIPANTES DEL PROGRAMA QUE HACEN EJERCICIO. PARTICIPAN EN ACTIVIDADES
DEPORTrVAS. PART1C1PAN EN ACTIVIDADES QUE PROMUEVEN LA SALUD, CONSIGUEN LOGROS EN El EJERCICIO
Y lAS ACTIVIDADES DEPORTIVAS, Y AlCANZAN OBJETIVOS PERSONAlES RELACIONAOOS CON El EJERCICIO.
LAS ACTIVIOADES DEPORTIVAS Y El ESTADO FiSICO; SUMINISTRO DE INFORMACION SOBRE DEPORTES.
DESARROLLO DE HABILIDADES ATLETICAS Y ENTRENAMIENTO FIsICO A TRAVE:5 DE UN smo WEB EN liNEA,
OTRAS REDES DE COMPUTACION Y DE COMUNICACION ELECTRONICA, Y A TRAVES DE SOFTWARE PARA
COMPUTADORES PERSONALES, DISPOSITIVOS DIGITALES PERSONALES Y TELEFONOS INTELIGENTES;
SUMINISTRO DE DESAFlos ATLETICOS PREGRABADOS, ENTRENAMIENTO, SESIONES Y DESAFIos DE
ACONDICIONAMIENTO FISICO, Y ENTRENAMIENTOS A TRAVES DE UN SITIO WEB EN LINEA, OTRAS REDES DE
COMPUTACION Y DE COMUNICACION ELECTRGNICA, Y A TRAVES DE SOFTWARE PARA COMPUTADORAS
PERSONAlES, DISPosmvos DIGITALES PERSONALES Y TELEFONOS INTELIGENTES; ORGANIZACIGN Y
DIRECCIGN DE TALLERES; PRODUCCIGN DE VIDEOS DE REALIDAD AUMENTADA; REALIZAR Y PROPORCIONAR
ACCESO A ENTRENAMIENTOS EN VIVO EN LINEA, INSTRUCCIONES Y SESIONES DE ACONDICIONAMIENTO FISICO:
IMPARTIR CLASES DE ACONDICIONAMIENTO FISICO; SERVICIOS DE ENTRETENIMIENTO, TALES COMO,
SUMIN1STRO DE PELICULAS NO DESCARGABLES, PROGRAMAS DE TELEVISION, WEBCASTS, OBRAS
AUDIOVlSUAlES Y MULTIMEDIA A TRAVES DE INTERNET. ASl COMO INFORMACION. RESENAS Y
RECOMENDACIONES SOBRE PELlcUlAS. PROGRAMAS DE TELEVISION, WEBCASTS, OBRAS AUDIOVISUAlES Y
MULTIMEDIA; SERVlCIOS DE ENTRETENIMIENTO; SERVICIOS DE ENTRETENIMIENTO, TALES COMO,
ORGANIZACI6N Y REAlIZACIGN DE CONCURSOS PARA FOMENTAR EL USO Y DESARROLLO DE
ENTRETENIMIENTO INTERACTIVO, REAlIDAO VIRTUAL, REAlIDAD AUMENTADA, REALIDAD MJXTA, ELECTRONICA
DE CONSUMO Y SOFTWARE Y HARDWARE DE ENTRETENIMIENTO; SERVlCIOS DE ENTRETENIMIENTO. TALES
COMO, PROGRAMAS DE PREMIOS DE CONCURSOS E INCENTIVOS DISENAOOS PARA RECOMPENSAR A LOS
PARTICIPANTES DEL PROGRAMA QUE HACEN EJERCICIO. PARTICIPAN EN ACTMDADES DEPORTIVAS.
PARTICIPAN EN ACTMDADES QUE PROMUEVEN LA SALUD. CCNSIGUEN LOGROS EN El EJERCICIO Y LAS
ACTIVIDADES DEPORTIVAS, Y ALCANZAN OBJETIVOS PERSONALES RELACIONADOS CON EL EJERCICIO, lAS
ACTIVIDADES DEPORTIVAS Y EL ESTAOO FIsICO; SERVlCIOS DE ENTRETENIMIENTO, TALES COMO, CONCURSOS
Y PROGRAMAS DE PREMIOS DE INCENTIVOS DISENADOS PARA RECOMPENSAR A lOS PART1CIPANTES DEL
PROGRAMA QUE HACEN EJERCICIO, EUGEN UNA ALIMENTACION SAlUDABLE Y PARTICIPAN EN OTRAS
ACTIVIDADES QUE PROMUEVEN LA SALUD; SERVICIOS DE ENTRETENIMIENTO, TALES COMO. PROGRAMAS DE
PREMIOS DE INCENTIVOS DISENADOS PARA RECOMPENSAR A LOS PARTICIPANTES DEL PROGRAMA QUE HACEN
EJERCICIO; SERVICIOS DE ESPARCIMIENTO, TALES COMO, SUMINISTRO DE ACCESO A BASES DE DATOS
INTERACTIVAS ELECTRGNICAS Y EN LINEA DE CONTENIDO DEFINIDO POR EL USUARIO, CONTENIDO DE
TERCEROS, FOTOGRAFIAS, ViDEOS, AUDIO, MATERIAL VISUAL Y AUDIOVISUAL EN EL CAMPO DEL INTERES
GENERAL; SERVICIOS DE ENTRETENIMIENTO, TALES COMO, SUMINISTRO DE UN FORO EN LINEA PARA LA
DIFUSION DE CONTENtDO, DATOS E INFORMACION CON FINES DE ENTRETENIMIENTO Y REDES SOCIALES Y
COMERCIALES: SERVICIOS DE ENTRETENIMIENTO, TALES COMO, PROVISIGN DE ENTORNOS DE REALIDAD
AUMENTADA EN liNEA; SERVICIOS DE ENTRETENrMIENTO, TALES COMO. SUMINISTRO DE INSTALACIONES EN
liNEA PARA TRANSMITIR CONTENIOO DE ENTRETENIMIENTO Y TRANSMITIR VIDEOS EN VIVO DE EVENTOS DE
ENTRETENIMJENTO; SERVICIOS DE ENTRETENIMIENTO. TALES COMO, SUMINISTRO DE ENTORNOS DE REALIDAD
MIXTA EN LINEA; PRODUCCION DE VIDEOS DE REAliDAD M1XTA; SERVICIOS DE PRODUCCION MULTIMEDIA;
DIARIOS EN LINEA, TALES COMO, SLOGS CON COMENTARIOS, CONSEJOS E INFORMACION EN LOS CAMPOS DE
LA SALUD. EL BIENESTAR. EL SUENO. LA FORMA FislCA Y LA NUTRICION; DIARIOS EN LINEA, TALES COMO,
BLOGS; DIARIOS EN liNEA. TALES COMO, WEBLOGS (BLOGS) CON CONTENroo DEFINlOO POR EL USUARIO;
ORGANIZACIGN DE CONCURSOS Y PROGRAMAS DE PREMIOS DE INCENTIVOS PARA DESARROLlADORES DE
SOFTWARE: ORGANIZACION DE EXPOSICIONES Y EVENTOS CON FINES DE ENTRETENIMIENTO; ORGANIZACION
DE EXPOSICIONES Y CONFERENCIAS EN DIRECTO EN LOS M1BITOS DE LA CULTURA, EL ENTRETENIMIENTO Y LA
CREACION DE REDES SOCIALES CON FINES NO EMPRESARIALES NI COMERCIALES; SERVICIOS DE
ENTRENAMIENTO PERSONAL EN EL AMBITO DE LOS DEPORTES, El EJERCICIO, LA SALUD Y LA FORMA FISICA;
SERVICIOS PARA COMPARTIR FOTOS Y ViDEOS: SESIONES PREGRABADAS DE ATLETISMO Y
ACONDICIONAMIENTO FiSICO: PROPORCIONAR UNA EVALUACION DEL ESTADO FiSICO Y UN PUNTAJE DEL
ESTAOQ FISICO, Y UN PROGRAMA DE ENTRENAMIENTO PERSONALIZADO BASADO EN ESA EVALUACION Y
PUNTAJE; FACILITACION DE UN SITIO WEB CON ENTRENAMIENTO FISICO, INSTRUCCIONES Y SESIONES; ACCESO
A UN SITIO WEB CON INSTRUCCIONES Y SESIONES DE ACONDICIONAMIENTO FISICO; ACCESO A UN SITIO WEB
CON INFORMACION SOBRE ENTRENAMIENTO FiSICO Y DESARROLLO DE HABILIDADES ATLETICAS; SUMINISTRO
DE UN SITIO WEB CON INFORMACION SOBRE ENTRENAMIENTO FISICO, ORIENTACION SOBRE
ACONDICIONAMIENTO FiSICO, OBJETIVOS DE ACONDICIONAMIENTO FISICO Y DESARROLLO DE HABILIDADES
ATLETICAS; SUMINISTRO DE UN smo WEB CON INFORMACION SOBRE DEPORTES, DESARROLLO DE
HABILIDADES ATLETICAS Y ENTRENAMIENTO FISICO, ACCESO A UN smo WEB CON SESIONES DE
ACONDICfONAMIENTO FISICO Y DE ATLETISMO PREGRABADAS; SUMINISTRO DE ACCESO A SESIONES
PREGRABAOAS DE ATLETISMO Y ACONDICIONAMIENTO FISICO; SUMINISTRO DE BASES DE DATOS DE
COMPUTACION, ELECTRONICAS Y EN LINEA EN EL AMBITO DEL ENTRETENIMIENTO; SUMINISTRO DE
INFORMACION DE ENTRETENIMIENTO A PARTIR DE INDICES DE BUSQUEDA Y BASES DE DATOS DE
INFORMACION, INCLUIDOS TEXTOS. DOCUMENTOS ELECTRONICOS, BASES DE DATOS. GAAFICOS. IMAGENES
FOTOGRAF1CAS E INFORMACI6N AUDIOVISUAl, A TRAVES DE INTERNET Y REDES DE COMUNICACION;
SUMINISTRO DE ENTRENAMIENTO GRUPAL EN EL AMBITO DE LOS DEPORTES. EL EJERCICIO, LA SALUD Y EL
ESTAOO FISICO; SUMINISTRO DE INFORMACION SOBRE DEPORTES, DESARROLLO DE HABILIDADES ATLErICAS Y
ENTRENAMIENTO FiSICO A TRAVES DE UN smo WEB EN LiNEA. OTRAS REDES DE COMPUTACION Y DE
COMUNICACION ElECTRONICA, Y A TRAVES DE SOFTWARE DE COMPUTACION PARA COMPUTADORES
PERSONAlES, DISPOSITIVOS DIGITALES PERSONALES Y TELEFONOS INTELIGENTES; SUMINISTRO DE
FORMACION; SUMINISTRO DE RECURSOS EN •••
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liNEA PARA DESARROLLADORES DE SOFTWARE; SUM1N1ST 0 DE OESAFIOS ATLt::TICOS PREGRABADOS,
ENTRENAMIENTO. SESIONES Y DESAFlos DE ACOND1CIONAMIENTO FISICO, Y ENTRENAMIENTOS A TRAVt::S DE
UN sma WEB EN LINEA, OTRAS REDES DE COMPUTACI6N Y DE COMUNICACION ELECTRONICA, Y A TRAVES DE
SOFTWARE DE COMPUTACIDN PARA COMPUTADORAS PERSONAlES, DISPOSITIVOS DIGITALES PERSONAlES Y
TELtFONOS INTELIGENTES; INFORMACION DE RECREACION; ALQUILER DE QUIOSCOS DE FOTOGRAF[A Y VIDEO
PARA CAPTURAR, CARGAR, EDlTAR Y COMPARTIR FOTOGRAFIAS Y VIDEOS; ACTIVIDADES DEPORTIVAS Y
CULTURAlES: PRODUCCrDN DE VIDEOS DE REALIDAD VIRTUAl; SERVICIOS DE PUBLICACIDN ElECTRDNICA
PARA TERCEROS; SERV1C10S DE ENTRETENIMIENTO, TALES COMO, FACILITACIDN DE SERVICIOS DE JUEGOS
INTERACTIVOS, MUlTIJUGADOR Y DE UN SOLO JUGADOR PARA JUEGOS JUGADOS A TRAVt:S DE INTERNET 0
REDES DE COMUNICACIONES: SUMINISTRO DE INFORMACIDN SOBRE VlDEOJUEGOS, JUEGOS MULTIMEDIA
ElECTRDNrCOS 0 INTERACTIVOS A TRAVJ:.S DE INTERNET 0 REDES DE COMUNICACIDN; ORGANlZACION Y
DtRECCIDN DE CONCURSOS Y FACll1TACIDN DE EVENTOS PARA JUGADORES DE JUEGOS MUlm.1EDIA
ElECTRDNICOS 0 INTERACTIVOS; REVlSTAS EN liNEA, TALES COMO, BlOGS SOBRE REAltOAD VIRTUAl Y
REALIDAD AUMENTADA; SERVICIOS DE ENTRETENIMIENTO, TAlES COMO, SUMINISTRO DE JUEGOS DE REAlIDAD
AUMENTADA, ENTRETENIMIENTO INTERACTIVO Y CONTEN100 DE REALIDAD AUMENTADA; SUMINISTRO DE UN
JUEGO DE COMPUTADORA PARA SU usa EN TODA LA RED POR PARTE DE lOS USUARIOS DE LA RED:
SUMINISTRO DE JUEGOS DE REALIDAD VIRTUAl EN LINEA: FACILITACIDN DE JUEGOS DE REALIDAD AUMENTADA
EN LINEA; SERVICIOS DE ENTRETENIMIENTO, TAlES COMO, SUMINISTRO DE VIDEOJUEGOS EN liNEA:
ORGANIZACIDN DE EXPOSICIONES Y EVENTOS EN El CAMPO DEL ENTRETENIMIENTO INTERACTIVO, lA
REALIDAD VIRTUAL Y LA REALIDAD AUMENTADA, lA ELECTRDNICA DE CONSUMO Y LAS INDUSTRIAS DE
ENTRETENIMIENTO DE VIDEOJUEGOS CON FINES CUlTURAlES 0 EDUCATIVOS: SUMINISTRO DE VIDEOJUEGOS
Y JUEGOS DE COMPUTACIDN EN lINEA: SERVICIOS DE ENTRETENIMIENTO, TALES COMO, SUMINISTRO DE
JUEGOS DE REALIDAD VIRTUAl, ENTRETENIMIENTO INTERACTIVO Y CONTENIDO DE REAUDAD VIRTUAl;
SERVICIOS DE JUEGOS DE REAlIDAD VIRTUAl PRESTADOS EN liNEA DESDE UNA RED DE COMPUTACIDN;
SERVICIOS DE JUEGOS DE REALIDAD AUMENTADA PRESTADOS EN UNEA DESDE UNA RED DE COMPUTAC1DN;
$UMINISTRO DE JUEGOS DE COMPUTACIDN EN LINEA Y JUEGOS INTERACTIVOS; PRODUCCIDN DE SOFTWARE
DE VlDEOJUEGOS Y JUEGOS DE COMPUTACIDN; SERVICIOS DE ENTRETENIMIENTO, TAlES COMO, SUMINISTRO
DE JUEGOS DE REALIDAD AUMENTAOA Y CONTENIOO DE ENTRETENIMIENTO INTERACTIVO; SUMINISTRO DE
INFORMACION SOBRE JUEGOS DE COMPUTADOR Y VIDEOJUEGOS EN UNEA A TRAVJ:.S DE REDES DE
COMPUTACIDN 0 DE COMUNICACIDN.

.......:dl Gobiemo Bolivariano """..... "....,"-'" S.MO,,,,,,,,,,,,~ '~ '~'" .2,,-,...,_J..~~id~e~v!.!egnQ§e!fZ:bU~e~la~-;:;~ -.l~..~c~~~~~~~~;ro~lnt.lK1ual(SAPI) ~~ CARAOOBO
FM-02 ===No~.S~OUC~'~T\J;D;-;FE~C;HA:;::;'HO~RA~====;

Iraduccl6n
META HORIZON (META HORIZONTE)


