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SIGNOS DISTINTIVOS

FIRMA DEL FUNCIONARIO RECEPTOR

DIGO DEL PAIS (VE) Tramite: 309846 Referencia:323473

L

Prioridad Extranjera: Pais de Origen: _ JAMAICA N : 084626 Fecha: _20/10/2021

DATOS DEL SOLICITANTE

Persona Natural: ( )

Sector Publico: Empresas del Estado ( ) Mixtas 51% o mas del Estado( )  Mixtas 50% o menos del Estado ( )
Sector Privado : Empresas Nacionales ( ) [SA, CA, SRL] Empresas Extranjeras (X ) [CO,INC,Otros ]
o g e L o A o L=
Cédula, Pasaporte o RIif : X000133264

Nombre(s) Apellidos 0 Razén Social: META PLATFORMS, INC.

Domicilio:

1601 WILLOW ROAD, MENLO PARK, CALIFORNIA 94025.

Pais Domicilio: EUA. Nacionalidad: e.u.A. | Cdrreo: boletyterrero@gmail.com
Teléfono : 0212-2839444 Celular: Fax: .

DATOS DEL APODERADO /| REPRESENTANTE LEGAL
N° de Poder :  2022-000159 N° de Agente: 3908 Cédula: v019966532
Nombre(s) Apellidos o Razén Social: LOPEZ ZAMBRANO GUILLERMO ALBERTO
Domicilio:

AV, FRANCISCO DE MIRANDA, EDIF. CAVENDES, PISO 12, LOS PALOS GRANDES, CARACAS

REPUBLICA BOLIVARIANA

Pais Domicilio: pg vENEZUELA Nacionalidad: ‘,}EPV"E?,,'E'%:}E&?”"M Correo: boletyterrero@gmail.com
Teléfono : 0212-2839444 Celular: Fax:
' DATOS DEL SIGNO R

Tipo de Signo:  Denominativo ( X) Grafico( ) Mixto ( )
Marca de Producto ( X) Nombre Comercial ( ) LemaComercial:( )
Marca de Servicio ( ) Denominacion Comercial ( ) N° de la Solicitud y/o Registro:
Marca Colectiva ( ) Denominacion de Origen ( ) Aplicara la Marca:
Clase Internacional: 28
Incluir Signo Distingue la lista de Producto 6 Servicios

AURICULARES Y CASCOS DE REALIDAD VIRTUAL, AUMENTADA Y MIXTA
ADAPTADOS PARA SU USO EN VIDEOJUEGOS; CASCOS DE REALIDAD VIRTUAL
PARA JUGAR A VIDEOJUEGOS PARA CONECTARSE A COMPUTADORES,
CONSOLAS DE VIDEOJUEGOS, CONSOLAS DE VIDEOJUEGOS PORTATILES,
TABLETAS, DISPOSITIVOS MOVILES Y TELEFONOS MOVILES PARA PERMITIR
META PORTAL EXPERIENCIAS DE REALIDAD VIRTUAL; CONSOLAS DE VIDEOJUEGOS;
UNIDADES DE CONTROL REMOTO INTERACTWO PARA VIDEOJUEGOS;
PERIFERICOS PORTATILES PARA JUGAR A VIDEOJUEGOS ESPECIALMENTE
ADAPTADOS PARA COMPUTADORAS, CONSOLAS DE VIDEOJUEGOS, CONSOLAS
DE VIDEOJUEGOS PORTATILES, TABLETAS, DISPOSITIVOS MOVILES Y
TELEFONOS MOVILES; CONTROLADORES PARA JUEGOS DE COMPUTADORA;
CASCOS DE AUDIO Y VISUALES PARA JUGAR A VIDEOJUEGOS; UNIDADES DE
MANO PARA JUGAR JUEGOS ELECTRONICOS, DE COMPUTACION,
INTERACTIVOS Y DE VIDEO; DISPOSITIVOS DE JUEGOS, DISPOSITIVOS MOVILES
DE JUEGOS, TALES COMO, MAQUINAS DE JUEGOS CON O ***

Recaudos Anexos a la Solicitud: ® Registro Mercantil (
Si esta anexo a otra Solicitud indique ) |
@ Poder ( X) cual: e W "
@ Reglamento de uso de Marca ¢ 3 ® Acta Uitima Asamblea T ¥ i )
e Documento(s) de Prioridad () ® CopadelaC.l () J Firhia
® Certificado de Registro Extranjero () grceqnr = oo ()
® Comprobante de Pago de Tasa { ) Fonética (X) 127972 — GUILLERMO LOPEZ
® Otros_Pago Publicacién en Prensa ( X) Grafica ( ) Notulies Sl Sulicitante, Apctensdo
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SIN SALIDA DE VIDEO PARA JUGAR JUEGOS DE COMPUTADORA-Y-VIDEOJUEGOS; CONSOLAS DE JUEGOS DE
COMPUTADORA PARA SU USO CON UNA PANTALLA O'\MONITOR EXTERNO; APARATOS PARA JUEGOS
ELECTRONICOS QUE NO SEAN LOS ADAPTADOS PARA SU NSO CON UNA PANTALLA O MONITOR EXTERNO;
APARATOS PARA JUEGOS ELECTRONICOS ADAPTADOS PARA SU USO CON UNA PANTALLA O MONITOR
EXTERNO; BOLSAS ESPECIALMENTE ADAPTADAS PARA VIDEOJUEGOS PORTATILES Y CONSOLAS DE
VIDEOJUEGOS; JOYSTICKS (MANDOS) DE VIDEOJUEGOS Y COMPUTADORAS; CONSOLAS DE JUEGOS DE
COMPUTADORA PARA JUGAR JUEGOS RECREATIVOS; PELICULAS DE PLASTICO ADAPTADAS CONOCIDAS COMO
SKINS PARA CUBRIR Y PROTEGER APARATOS DE JUEGOS ELECTRONICOS, TALES COMO, CONSOLAS DE
VIDEQJUEGOS Y UNIDADES PORTATILES DE VIDEOJUEGOS; CONTROLADORES DE JUEGOS DEL TIPO DE
TECLADOS PARA JUEGOS DE COMPUTADORA; JUEGOS ADAPTADOS PARA SU USO CON RECEPTORES DE
TELEVISION; AURICULARES PARA JUEGOS ADAPTADOS PARA SU USO EN JUEGOS DE VIDEO; JOYSTICKS DE
MANO PARA JUGAR A VIDEOJUEGOS; CONSOLAS DE JUEGOS PORTATILES; JUEGOS ELECTRONICOS DE MANO
ADAPTADOS PARA SU USO UNICAMENTE CON RECEPTORES DE TELEVISION; JUEGOS DE MANO CON PANTALLAS
DE CRISTAL LIQUIDO; UNIDADES DE MANO PARA JUGAR JUEGOS ELECTRONICOS PARA SU USO CON PANTALLAS
O MONITORES EXTERNOS; MAQUINAS DE VIDEOJUEGOS; MAQUINAS DE JUEGOS LCD; CONTROLADORES
ELECTRONICOS OPERADOS POR JUGADORES PARA MAQUINAS DE VIDEOJUEGOS ELECTRONICOS; ESTUCHES
PROTECTORES ESPECIALMENTE ADAPTADOS PARA VIDEOJUEGOS PORTATILES Y CONSOLAS DE VIDEOJUEGOS;
MAQUINA DE VIDEOQJUEGOS INDEPENDIENTE (AUTONOMAS); SOPORTES PARA APARATOS DE JUEGOS
ELECTRONICOS, TALES COMO, CONSOLAS DE VIDEQJUEGOS Y UNIDADES PORTATILES DE VIDEOJUEGOS;
UNIDADES DE SOBREMESA PARA JUGAR A JUEGOS ELECTRONICOS QUE NO SEAN JUNTO CON UN TELEVISOR O
UN COMPUTADOR; CONTROLES REMOTOS PORTATILES INTERACTIVOS DE VIDEOJUEGOS PARA JUGAR JUEGOS
ELECTRONICOS; CONTROLADORES PARA CONSOLAS DE JUEGOS; MAQUINAS RECREATIVAS DE VIDEOJUEGOS
DE SALON; MAQUINAS DE VIDEOJUEGOS PARA EL HOGAR; MAQUINA DE VIDEOJUEGOS INDEPENDIENTE
(AUTONOMAS).



