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Priondad Exlranjera Pa[s de Origen: JAMA]CA . 1 85901 & Fecha n‘rmafzozz i
£ e R DATOS DEL. SOLIC[TANTE : '

:Persona Natural: | ( ) '

Sector Pablico: 5 Empresas del Estado ( ) Mixtas 51% © més del Esi_:_ac_l_o { 3 Mlxtas 50% o menos del Estado( )
.Sector Privado : | Empresas Nacionales ( ) [SA CA, SRL] Empresas Extrameras (X ) [CO,INC,Otros ]

| Asomacmnes de | Empresas dE Propledad Social D|recta Comunal {- ) Emp;es-as de Pr‘opl;zdad Social lndlrer:ta Comunal {. _} Un|c‘iades Prodl.lc'l:ivas Faml[lares ( -) _
Propledad Colectlva | Cooperativas ( ) _ Consejos Comunales { ) __ Comunas( ) ____ Conglomerados ( ) _ Grupos de Intercambio Solidario ()
Cedula Pasaporte o Rif : x000135808

Nombre(s) Apell:dos o Razén Somal YUGA LABS lNC
' Domicilio:

| CORAL GABLES, FLORIDA. !

' Pais Domicilio: E.U.A. ) | Nacuonalldad EUA. ' ‘ f ‘Co.rreo: ;;:le{yte&ero@gmail.com i
Teléfono : 0212-2839444 Celular: ~Fax S f
I | DATOS DEL APODERADO / REPRESENTANTE LEGAL i
'N° de Poder : 2022000631 'N° de Agente: 3005 . Cedula v005314505

' Norﬁbre(s) Apellldos 0 Razoén Social: MANU-I-E_L Pt;LIAch_FERl:!ANDEZ R

%Don.ﬁcmoz L il s e ok vl s S NI L T L) - N P R S L

. Av. Francisco de Miranda, Edif. Cavendes, Piso 12, Oficina 1201-1 202, Los Palos Grandes, Caracas

REPUBLICA BOLIVARIANA

iPal's Domicilio: pEvenEzUELA Namonalldad i EE':{}_,’E%LE'}EGEEEL_'“_’_"?NA |Correo bo]atyterrero@gmall com '
Bl ___,_?212‘28?3‘1‘“ Celular Fax .
P e | EDATOSIDENSIGNOIEELF TRl i R
Tipo de Signo: ._ Denom:naf_lvo ( X) Graflco £ 3 | Mlxto ( ) |
%Marca de Producto  ( X) Nombre Comercial ( ) LemaComercial:( )

| Marca de Servicio ( ) Denominacion Comercial ( ) N°de la Solicitud y/o Registro:

; Marca Colectiva () Denominacion de Origen ( ) Aplicara la Marca:

;CIase Internacional: 28

| Incluir Signo Distingue la lista de Producto 6 Servicios

CASCOS DE REALIDAD VIRTUAL PARA JUGAR VIDEOJUEGOS PARA
CONECTARSE A COMPUTADORAS, CONSOLAS DE VIDEOJUEGOS, CONSOLAS DE
VIDEOJUEGOS PORTATILES, COMPUTADORAS TIPO TABLETAS, DISPOSITIVOS
MOVILES Y TELEFONOS MOVILES PARA PERMITIR EXPERIENCIAS DE REALIDAD
VIRTUAL; CONSOLAS DE JUEGOS MULTIMEDIA ELECTRONICAS E
OTHERSIDE INTERACTIVAS; UNIDADES DE CONTROL REMOTO INTERACTIVO DE
VIDEOJUEGOS; PERIFERICOS PORTATILES PARA JUGAR A VIDEOJUEGOS
ESPECIALMENTE ADAPTADOS PARA COMPUTADORAS, CONSOLAS DE
VIDEQJUEGOS, CONSOLAS DE VIDEOJUEGOS PORTATILES TABLETAS,
DISPOSITIVOS MOVILES Y TELEFONOS MOVILES; CONTROLADORES DE JUEGOS
PARA COMPUTADORAS Y VIDEOJUEGOS; CASCOS DE AUDIO Y VISUALES PARA
SU USO EN JUEGOS DE VIDEO; UNIDADES DE MANO PARA JUGAR JUEGOS
ELECTRONICOS, DE COMPUTACION, INTERACTIVOS Y DE VIDEO; DISPOSITIVOS
DE JUEGO; DISPOSITIVOS DE JUEGOS MOVILES; MAQUINAS D;s JUEGOS DE

ENTRETENIMIENTO, DISPOSITIVO§ DE JUEGOS, D ***

| Recaudos Anexos a .Ia Solicitu.d: ' - =] Reglstro Mercantll ( ) -
' Si esta anexo a ofra Solicitud indique

.~ ® Poder (X)icual: 22022 — Q06352 ; \ !
. @ Reglamento de uso de Marca ( )| ® Acta Ultima Asamblea L L2 B |
: ® Documento(s) de Prioridad (X) I ® CopiadelaC.|. t Ui F"ﬂa \ :
| 3 : ; ® Copia del Rif. il |
| ® Certificado de Registro Extranjero () ! Busqueda: :

! @ Comprobante de Pago de Tasa G ' Fo;—.ética (X) 131255 ' T deNUIEL pa e ‘
| ® Otros _Pago Publicacién en Prensa ( X) | Grafica ( ) SR L e I

é Representante Legal Firmante
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Continuacion del Distingue E { Al

SPOSITIVOS DE JUEGOS MOVILES, TALES COMO, MAQUINAS- DE JUEGOS CONO SIN SALIDA DE VIDEO PARA
JUGAR JUEGOS DE COMPUTADORA Y VIDEOJUEGOS; CONSOLAS DE JUEGOS DE COMPUTADORAS PARA SU USO
CON UNA PANTALLA O MONITOR EXTERNO: APARATOS PARA JUEGOS ELECTRONICOS QUE NO SEAN LOS
ADAPTADOS PARA SU USO CON UNA PANTALLA O MONITOR EXTERNO; APARATOS PARA JUEGOS
ELECTRONICOS ADAPTADOS PARA SU USO CON UNA PANTALLA O MONITOR EXTERNO: BOLSOS
ESPECIALMENTE ADAPTADAS PARA VIDEOJUEGOS PORTATILES Y CONSOLAS DE VIDEOJUEGOS; MANDOS
(JOYSTICKS) DE VIDEOJUEGOS Y COMPUTADORES: RATONES (PERIFERICOS) PARA JUEGOS; TECLADCS PARA
JUEGOS; CONSOLAS DE JUEGOS DE COMPUTADORAS PARA JUGAR JUEGOS RECREATIVOS; PELICULAS DE
PLASTICO ADAPTADAS CONOCIDAS COMO REVESTIMIENTOS (SKINS) PARA CUBRIR Y PROTEGER APARATOS DE
JUEGOS ELECTRONICOS, TALES COMO, CONSOLAS DE VIDEOQJUEGOS Y UNIDADES PORTATILES DE
VIDEOJUEGOS; CONTROLADORES DE JUEGOS DEL TIPO DE TECLADOS PARA JUEGOS DE COMPUTADORA;
JUEGOS ADAPTADOS PARA SU USO CON RECEPTORES DE TELEVISION; CASCOS PARA JUEGOS ADAPTADOS
PARA SU USO EN JUEGOS DE VIDEO: JOYSTICKS DE MANO PARA JUGAR A VIDEOJUEGOS; CONSOLAS DE
JUEGOS; CONSOLAS DE JUEGOS PORTATILES: JUEGOS ELECTRONICOS DE MANO ADAPTADOS PARA SU USO
UNICAMENTE CON RECEPTORES DE TELEVISION; JUEGOS DE MANO CON PANTALLAS DE CRISTAL LiQuIDO;
UNIDADES DE MANO PARA JUGAR JUEGOS ELECTRONICOS PARA SU USO CON PANTALLAS O MONITORES
EXTERNOS; MAQUINAS DE VIDEQJUEGOS PARA EL HOGAR; MAQUINAS DE JUEGOS LCD; CONTROLADORES
ELECTRONICOS OPERADOS POR JUGADORES PARA MAQUINAS DE VIDEOJUEGOS ELECTRONICOS; ESTUCHES
PROTECTORES ESPECIALMENTE ADAPTADOS PARA VIDEQJUEGOS PORTATILES Y CONSOLAS DE VIDEOQJUEGOS;
MAQUINA DE VIDEQJUEGOS INDEPENDIENTES; SOPORTES PARA APARATOS DE JUEGOS ELECTRONICOS, TALES
COMO, CONSOLAS DE VIDEOJUEGOS Y UNIDADES PORTATILES DE VIDEOJUEGOS; UNIDADES DE SOBREMESA
PARA JUGAR A JUEGOS ELECTRONICOS QUE NO SEAN JUNTO CON UN TELEVISOR O UN COMPUTADOR;
CONTROLES REMOTOS PORTATILES INTERACTIVOS DE VIDEQJUEGOS PARA JUGAR JUEGOS ELECTRONICOS;
CONTROLADORES PARA CONSOLAS DE JUEGOS: MAQUINAS RECREATIVAS DE VIDEOJUEGOS; CONSOLAS DE
JUEGOS; ARTICULOS DE GIMNASIA Y DEPORTE NO COMPRENDIDOS EN OTRAS CLASES; ADORNOS PARA
ARBOLES DE NAVIDAD; APARATOS DE MUSCULACION (CONSTRUCCION MUSCULAR); APARATOS DE
ENTRENAMIENTO CORPORAL; EQUIPOS DE ENTRENAMIENTO CORPORAL; EQUIPOS PARA DEPORTES Y JUEGOS:
MAQUINAS DE EJERCICIOS; JUGUETES, JUEGOS Y JUGUETERIA; FIGURITAS DE JUGUETE; JUGUETES DE
PELUCHE; FIGURAS DE ACCION; PELOTAS: PELOTAS DE BALONCESTO; CARTAS PARA JUGAR: TARJETAS
COLECCIONABLES; PATINETAS; TABLAS DE PATINETAS.

Traduccién
OTHERSIDE (OTRO LADO)



