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“Asesinos que son esta derecha fascista de Leopoldo López, Juan Guaidó, de Freddy 
Guevara. Es una derecha asesina, irracional, supremacista, muy peligrosa para el futuro del 
país. Es ilegal y terrorista”, declaró este jueves el presidente constitucional de la República 
Bolivariana de Venezuela, Nicolás Maduro Moros, al recordar los 6 años del asesinato de 
Robert Serra y su compañera María Herrera.
 
“Hay que recordar en este día histórico que llegamos al hito 3 millones 200 mil viviendas, 
de la GMVV. Recordar a Robert Serra con un video, recordar su mirada y su fuerza, 
que fue asesinado por los paramilitares colombianos mandados por Álvaro Uribe Vélez 
hace 6 años”, expresó durante la jornada de Jueves Vivienda donde entregó el hito a 
una familia joven del estado Lara, precisamente en el urbanismo que lleva el nombre 
del joven mártir asesinado.

El presidente Maduro recordó que fueron capturados y condenados los sicarios y asesinos, 
los autores intelectuales y materiales, convictos y confesos quienes declararon que el 
expresidente colombiano Álvaro Uribe los contrató.

Pidió a Dios a proteger en su regazo y sus bendiciones a Robert Serra, María Herrera y 
todos los mártires asesinados por los traidores a la patria.

“Robert Serra vive, honor y gloria a nuestro mártir y a su compañera María Herrera que murió 
a su lado”.
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Tribunales de la República laborarán durante 
la semana de flexibilización decretada por el 
Ejecutivo Nacional

CNE avanza en la 
actualización de la normativa 
de la campaña electoral

El Tribunal Supremo de Justicia (TSJ), 
presidido por el magistrado Maikel Moreno, 
aprobó en Sala Plena la Resolución N° 2020-
0008, en la que se establece que los tribunales 
de la República laborarán durante la semana 
de flexibilización decretada por el Ejecutivo 
Nacional, atendiendo a las recomendaciones 
emitidas por la Comisión Presidencial para 
la Prevención, Atención y Control de la 
COVID-19, se considerarán hábiles de lunes 
a viernes para todos los juzgados del país 
debiendo tramitar y sentenciar todos los 
asuntos nuevos y en curso.
 
Agrega la Resolución, que durante la semana 
de restricción decretada por el Ejecutivo 
Nacional permanecerán en suspenso las 
causas y no correrán los lapsos, salvo para 
aquellas que puedan decidirse a través de 
los medios telemáticos, informáticos y de 
comunicación (TIC) disponibles.
 
Señala el documento aprobado por la 
Sala Plena, que en materia de amparo 

constitucional se considerarán habilitados 
todos los días. Los jueces y las juezas 
están en la obligación de tramitar y 
sentenciar los procesos respectivos, 
refiere nota de prensa.
 
Los Magistrados y las Magistradas de la Sala 
Plena del TSJ, durante el período de Alarma 
Constitucional, mantendrán el quórum 
necesario para la deliberación conforme con 
lo que regulan los artículos 10 y 11 de la Ley 
Orgánica del Tribunal Supremo de Justicia.
 
La Resolución N° 2020-0008 insta a las 
juezas, los jueces, funcionarias y funcionarios 
integrantes del Poder Judicial, así como a 
las abogadas y los abogados, ciudadanas 
y ciudadanos en general, que asistan a los 
tribunales, a acatar las medidas sanitarias 
en la ejecución de sus actividades; se hace 
obligatorio el uso de guantes y tapabocas en 
todas las sedes judiciales del país.

La Junta Directiva del Consejo 
Nacional Electoral (CNE), 
en sesión permanente, 
evaluó la normativa que 
regulará el desarrollo de 
la campaña electoral, que 
según el Cronograma en 
desarrollo iniciará el próximo 
19 de noviembre, tomando en 
consideración los protocolos 
de Estado para el control 
de la COVID-19, el Plan 
Estratégico de Bioseguridad 
para las elecciones del 6 
de diciembre, así como 
el uso de los medios de 
comunicación tradicionales, 
las redes sociales y demás 
herramientas tecnológicas.

Asimismo, el directorio del 
Poder Electoral revisó lo 
concerniente a las normas 
y protocolos que regirán 
la veeduría nacional e 
internacional, las cuales 
se han planteado de forma 
presencial y bajo formatos 
y herramientas digitales en 
tiempo real para garantizar 
la participación, tomando 
en cuenta los elementos 
de bioseguridad que han 
estado presentes a lo largo 
del proceso.

En tercer lugar, fue aprobada 
por unanimidad una 
resolución que establece una 
excepción en la aplicación 
del artículo 88 de la Ley 
Orgánica del Registro Civil 
-referente al registro de 
nacimientos-, a los efectos de 
no considerar extemporáneas 
las inscripciones de 
nacimientos realizadas luego 
de los 90 días establecidos, 
en virtud de las medidas de 
cuarentena preventiva y las 
limitaciones en la movilidad, 
para así preservar el derecho 
al registro de los nacimientos 
de los niños y niñas.
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El vicepresidente sectorial para el Área Económica Tareck El 
Aissami informó este jueves desde la Sala de prensa “Simón 
Bolívar” del Palacio de Miraflores que a partir del 5 de octubre 
se reactivan las 1.568 estaciones de servicios en el territorio 
nacional, en sus distintas modalidades de atención y suministro, 
a fin de reimpulsar la normalización del esquema para la 
distribución de combustible en el país por terminal de números 
de placas con la finalidad de organizar el flujo vehicular en las 
estaciones de servicio. 

Señaló que esto forma parte de las medidas adoptadas por 
la Comisión Presidencial “Alí Rodríguez Araque” a partir del 
esfuerzo de la clase trabajadora petrolera que contribuye 
a superar y vencer los graves perjuicios de las medidas 
coercitivas unilaterales, de las agresiones, la persecución y 
el bloqueo contra la industria petrolera nacional, y garantiza 
así, la producción y el refinamiento de todos los productos 
necesarios para el desarrollo nacional, entre ellos, la gasolina 
que demanda el pueblo venezolano.  

En ese sentido, explicó que el surtido de combustible iniciará el 
lunes 05 de octubre bajo el esquema presentado.

Asimismo, precisó que en lo sucesivo se publicará a través 
de los medios y las redes sociales, los respectivos días de 
abastecimiento, según la placa que corresponda, al tiempo que 
ratificó la política de subsidio directo a través de la Plataforma 
Patria, que contempla que los beneficiarios disfrutarán del cupo 
mensual de 120 litros de combustible subsidiado para vehículos 
de cuatro ruedas, y 60 litros de combustible para el caso de 
motocicletas. En cuanto al sector del transporte público y de 
carga, se mantiene el subsidio directo y total del 100 por ciento

En la reunión del Órgano Superior de Vivienda, el ministro 
para Hábitat y Vivienda, Ildemaro Villarroel, informó que hasta 
ahora «se ha construido la vivienda número 3.199.960 y hemos 
rehabilitado con la Gran Misión Barrio Nuevo Barrio Tricolor la 
vivienda 1.498.355».

Destacó que en el II Congreso de Viviendo Venezolanos 2.0 se 
desarrolló el debate sobre la vivienda para la juventud y resaltó 
que la Gran Misión Vivienda Venezuela (GMVV) ha atendido 
este aspecto, que llega a 47 por ciento de estos casos.
De igual manera, Villarroel manifestó que se hanformado 
comités de tierras urbanas para que puedan obtener el título 
de su vivienda. «Hemos entregado el título de tierra urbana 
1.087.989», afirmó.

Se refirió a las mesas de trabajo del Congreso Viviendo 
Venezolano, en el que participan 391 delegados, “que hoy 
redactan sus conclusiones para presentarlas al presidente 
Maduro. Han mostrado que van desde la organización y 
participación del Poder Popular, también sobre el hábitat 
y vivienda y la cualidad productiva sobre la defensa de la 
patria», las cuales consideró importante en estos momentos 
de acecho al país.

De igual forma resaltó que han trabajado para la formación del 
buen vivir con valores socialistas y una mesa de construcción 
de viviendas en la nueva normalidad.

A partir del lunes 5 de octubre 
estarán activas 1.568 E/S para 
normalización de distribución de 
combustible por terminal de placas

Atención a casos de la juventud de la GMVV está por encima del 47 por ciento
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El presidente de la República Popular de China, Xi Jinping, resaltó 
este jueves el rol fundamental que cumplen las mujeres en la lucha 
contra la COVID-19 en el mundo.
Durante su participación en la Reunión de Alto Nivel para 
conmemorar el décimo quinto aniversario de la IV Conferencia 
Mundial sobre la Mujer, el Mandatario Chino apuntó que “en la 
actual lucha contra la COVID-19, numerosas mujeres, entre ellas 
profesionales sanitarias, personal de control epidemiológico, 
investigadoras científicas, trabajadoras comunitarias y 
voluntarias, luchan día y noche en la primera línea contra la 
pandemia. Merecen nuestra admiración”.
 
Jinping señaló que tanto en la lucha contra la COVID-19, como en 
el fomento de la recuperación tras la enfermedad, es importante 
abordar las necesidades especiales de las mujeres; “para tales 
efecto, China propone lo siguiente: minimizar el impacto de 
la COVID-19 en la mujer; conseguir una igualdad de género; 
garantizar que las mujeres lleven la delantera de los tiempos 
y reforzar la cooperación internacional en la causa de la mujer.
 
Asimismo, informó que en los próximos 5 años, China va a donar 
10 millones de dólares a la Entidad de la ONU para la Igualdad 
de Género y el Empoderamiento de la Mujer, conocida como 
ONU Mujeres; y además comunicó que va a seguir financiando 
el premio UNESCO de educación de las niñas y las mujeres.
 

“China propone que se convoque en el año 2025 otra reunión 
de líderes mundiales sobre la igualdad de género y el 
empoderamiento de la mujer”, añadió.

Un total de 34.547.210 contagios del nuevo coronavirus 
se registran en el mundo desde la aparición de esta 
enfermedad a finales de 2019; de estos casos, 7.811.168 se 
mantiene activos, 99% de ellos está en condiciones leves o 
moderadas y 1% en condiciones críticas, de acuerdo con el 
portal web de Worldometers.

La COVID-19 ha causado la muerte a 1.028.662 
personas; mientras que 25.707.380 han logrado 
superar el nuevo coronavirus.
 
Estados Unidos continúa como epicentro de la pandemia 
con un total de 7.499.991 contagios registrados, entre los 
que se encuentra el presidente de esa nación, Donald 
Trump y  su esposa Melania, 212.726 murieron y 4.737.374 
se han recuperado.
 
Le siguen India, que registra 6.399.329 contagios, con 
99.837 fallecidos y 5.353.120 recuperados; mientras que 
Brasil presenta 4.849.229 casos, 144.767 víctimas fatales y 
4.212.772 recuperados.

Con respecto a los países de América Latina con mayor 
número de contagios, Brasil se ubica en el primer lugar, le sigue 
Colombia con 835.339 infectados, 26.196 muertes y 751.691 

pacientes recuperados. Venezuela, por su parte, en 200 día de 
lucha contra la COVID-19 registra un total de 76.029 contagios, 
635 fallecidos y 66.245 pacientes recuperados, lo que equivale 
a 87% de altas médicas. 

COVID-19 acumula 34,5 millones de casos en el mundo desde su 
aparición a finales de 2019
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MARCAS

_______________________________________________________________________________
REPUBLICA BOLIVARIANA DE VENEZUELA, MINISTERIO DEL PODER POPULAR DE COMERCIO NACIONAL - SERVICIO AUTONOMO DE
LA PROPIEDAD INTELECTUAL - REGISTRO DE LA PROPIEDAD INDUSTRIAL

De conformidad con el artículo 76 de la Ley de Propiedad Industrial, se ordena la publicación de la MARCA DE PRODUCTO siguiente:

Inscripción: 2019-002191
Presentada en Caracas, 09 DE ABRIL DE 2019
Solicitada por: DROGUERIA SANTE, C.A. Domicilio: Avenida Aragua cruce con Avenida Bermudez,

Centro Comercial Maracay Plaza, Nivel PB, Local 83-F, Maracay, Municipio Girardot del Estado Aragua.

País: VENEZUELA

BIOGERMEX
Clase Internacional: 5
Clase Nacional: 6
Para Distinguir: PRODUCTOS FARMACEUTICOS, VETERINARIOS E HIGIENICOS, SUSTANCIAS

DIETETICAS PARA USO MEDICO, ALIMENTOS PARA BEBES, EMPLASTOS, MATERIAL PARA

APOSITOS, MATERIAL PARA EMPASTAR LOS DIENTES Y PARA MOLDES DENTALES,

DESINFECTANTES, PRODUCTOS PARA LA DESTRUCCION DE ANIMALES DANINOS, FUNGICIDAS,

HERBICIDAS.

Registrador(a) de la Propiedad Industrial

_______________________________________________________________________________
REPUBLICA BOLIVARIANA DE VENEZUELA, MINISTERIO DEL PODER POPULAR DE COMERCIO NACIONAL - SERVICIO AUTONOMO DE
LA PROPIEDAD INTELECTUAL - REGISTRO DE LA PROPIEDAD INDUSTRIAL

De conformidad con el artículo 76 de la Ley de Propiedad Industrial, se ordena la publicación de la MARCA DE PRODUCTO siguiente:

Inscripción: 2019-002192
Presentada en Caracas, 09 DE ABRIL DE 2019
Solicitada por: DROGUERIA SANTE, C.A. Domicilio: Avenida Aragua cruce con Avenida Bermudez,

Centro Comercial Maracay Plaza, Nivel PB, Local 83-F, Maracay, Municipio Girardot del Estado Aragua.

País: VENEZUELA

BIOGERMEX
Clase Internacional: 3
Clase Nacional: 4
Para Distinguir: PREPARACIONES PARA BLANQUEAR Y OTRAS SUSTANCIAS PARA LAVAR;

PREPARACIONES PARA LIMPIAR, PULIR, DESGRASAR Y RASPAR, JABONES, PERFUMERIA,

ACEITES ESENCIALES, COSMETICOS LOCIONES PARA EL CABELLO, DENTIFRICOS.

Registrador(a) de la Propiedad Industrial

_______________________________________________________________________________
REPUBLICA BOLIVARIANA DE VENEZUELA, MINISTERIO DEL PODER POPULAR DE COMERCIO NACIONAL - SERVICIO AUTONOMO DE
LA PROPIEDAD INTELECTUAL - REGISTRO DE LA PROPIEDAD INDUSTRIAL

De conformidad con el artículo 76 de la Ley de Propiedad Industrial, se ordena la publicación de la MARCA DE PRODUCTO siguiente:

Inscripción: 2019-003738
Presentada en Caracas, 07 DE JUNIO DE 2019
Solicitada por: GRUPO CHACARO, C.A. Domicilio: Calle E, entrando por la calle I, lote 7, casa numero

31, La Ciudadela, Cagua, Edo Aragua. País: VENEZUELA
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Clase Internacional: 29
Clase Nacional: 46
Para Distinguir: ACEITE DE OLIVA EXTRA VIRGEN

Registrador(a) de la Propiedad Industrial

_______________________________________________________________________________
REPUBLICA BOLIVARIANA DE VENEZUELA, MINISTERIO DEL PODER POPULAR DE COMERCIO NACIONAL - SERVICIO AUTONOMO DE
LA PROPIEDAD INTELECTUAL - REGISTRO DE LA PROPIEDAD INDUSTRIAL

De conformidad con el artículo 76 de la Ley de Propiedad Industrial, se ordena la publicación de la MARCA DE PRODUCTO siguiente:

Inscripción: 2019-006757
Presentada en Caracas, 15 DE AGOSTO DE 2019
Solicitada por: GLORIA S.A. Domicilio: Av. República de Panamá N° 2461, La Victoria, Lima País:

PERU

GLORIA PRO
Clase Internacional: 30
Clase Nacional: 46
Para Distinguir: CAFE, TE, CACAO Y CAFE ARTIFICIAL;ARROZ;TAPIOCA Y SAGU;HARINA Y

PREPARACIONES HECHAS DE CEREALES; PAN,PASTELES Y CONFITERIA;HELADOS

COMESTIBLES; AZUCAR, MIEL,MELAZA;LEVADURA, POLVO DE

HORNEAR;SAL;MOSTAZA;VINAGRE, SALSAS (CONDIMENTOS); ESPECIAS; HIELO

Registrador(a) de la Propiedad Industrial

_______________________________________________________________________________
REPUBLICA BOLIVARIANA DE VENEZUELA, MINISTERIO DEL PODER POPULAR DE COMERCIO NACIONAL - SERVICIO AUTONOMO DE
LA PROPIEDAD INTELECTUAL - REGISTRO DE LA PROPIEDAD INDUSTRIAL

De conformidad con el artículo 76 de la Ley de Propiedad Industrial, se ordena la publicación de la MARCA DE PRODUCTO siguiente:

Inscripción: 2019-006758
Presentada en Caracas, 15 DE AGOSTO DE 2019
Solicitada por: GLORIA S.A. Domicilio: Av. República de Panamá N° 2461, La Victoria, Lima País:

PERU

GLORIA PRO
Clase Internacional: 29
Clase Nacional: 46
Para Distinguir: CARNE, PESCADO,CARNE DE AVES Y CARNE DE CAZA; EXTRACTOS DE

CARNE; FRUTAS Y VERDURAS,HORTALIZAS Y LEGUMBRES EN CONSERVA, CONGELADAS,

SECAS Y TOS LÁCTEOS;ACEITES Y GRASAS COMESTIBLE

COCIDAS;JALEAS,CONFITURAS,COMPOTAS;HUEVOS;LECHE Y PRODUCTOS LACTEOS; ACEITES

Y GRASAS COMESTIBLES

Registrador(a) de la Propiedad Industrial

_______________________________________________________________________________
REPUBLICA BOLIVARIANA DE VENEZUELA, MINISTERIO DEL PODER POPULAR DE COMERCIO NACIONAL - SERVICIO AUTONOMO DE
LA PROPIEDAD INTELECTUAL - REGISTRO DE LA PROPIEDAD INDUSTRIAL

De conformidad con el artículo 76 de la Ley de Propiedad Industrial, se ordena la publicación de la MARCA DE PRODUCTO siguiente:

Inscripción: 2019-006767
Presentada en Caracas, 15 DE AGOSTO DE 2019
Solicitada por: GLORIA S.A. Domicilio: Av. República de Panamá N° 2461, La Victoria, Lima País:
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PERU

GLORIA YOFRESH
Clase Internacional: 31
Clase Nacional: 46
Para Distinguir: PRODUCTOS AGRICOLAS, HORTICOLAS Y FORESTALES;GRANOS Y SEMILLAS

CRUDO Y SIN PROCESAR;FRUTAS Y VERDURAS FRESCAS;PLANTAS Y FLORES

NATURALES;ANIMALES VIVOS;PRODUCTOS ALIMENTICIOS PARA ANIMALES; MALTA

Registrador(a) de la Propiedad Industrial

_______________________________________________________________________________
REPUBLICA BOLIVARIANA DE VENEZUELA, MINISTERIO DEL PODER POPULAR DE COMERCIO NACIONAL - SERVICIO AUTONOMO DE
LA PROPIEDAD INTELECTUAL - REGISTRO DE LA PROPIEDAD INDUSTRIAL

De conformidad con el artículo 76 de la Ley de Propiedad Industrial, se ordena la publicación de la MARCA DE PRODUCTO siguiente:

Inscripción: 2019-006768
Presentada en Caracas, 15 DE AGOSTO DE 2019
Solicitada por: GLORIA S.A. Domicilio: Av. República de Panamá N° 2461, La Victoria, Lima País:

PERU

GLORIA YOFRESH
Clase Internacional: 30
Clase Nacional: 46
Para Distinguir: CAFE, TE, CACAO Y CAFE ARTIFICIAL;ARROZ;TAPIOCA Y SAGU;HARINA Y

PREPARACIONES HECHAS DE CEREALES; PAN,PASTELES Y CONFITERIA;HELADOS

COMESTIBLES; AZUCAR, MIEL,MELAZA;LEVADURA, POLVO DE

HORNEAR;SAL;MOSTAZA;VINAGRE, SALSAS (CONDIMENTOS); ESPECIAS; HIELO

Registrador(a) de la Propiedad Industrial

_______________________________________________________________________________
REPUBLICA BOLIVARIANA DE VENEZUELA, MINISTERIO DEL PODER POPULAR DE COMERCIO NACIONAL - SERVICIO AUTONOMO DE
LA PROPIEDAD INTELECTUAL - REGISTRO DE LA PROPIEDAD INDUSTRIAL

De conformidad con el artículo 76 de la Ley de Propiedad Industrial, se ordena la publicación de la MARCA DE PRODUCTO siguiente:

Inscripción: 2019-006769
Presentada en Caracas, 15 DE AGOSTO DE 2019
Solicitada por: GLORIA S.A. Domicilio: Av. República de Panamá N° 2461, La Victoria, Lima País:

PERU

YOFRESH
Clase Internacional: 29
Clase Nacional: 46
Para Distinguir: CARNE, PESCADO,CARNE DE AVES Y CARNE DE CAZA; EXTRACTOS DE

CARNE; FRUTAS Y VERDURAS,HORTALIZAS Y LEGUMBRES EN CONSERVA, CONGELADAS,

SECAS Y COCIDAS;JALEAS,CONFITURAS,COMPOTAS;HUEVOS;LECHE Y PRODUCTOS

LÁCTEOS;ACEITES Y GRASAS COMESTIBLE

Registrador(a) de la Propiedad Industrial

_______________________________________________________________________________
REPUBLICA BOLIVARIANA DE VENEZUELA, MINISTERIO DEL PODER POPULAR DE COMERCIO NACIONAL - SERVICIO AUTONOMO DE
LA PROPIEDAD INTELECTUAL - REGISTRO DE LA PROPIEDAD INDUSTRIAL

De conformidad con el artículo 76 de la Ley de Propiedad Industrial, se ordena la publicación de la MARCA DE PRODUCTO siguiente:

Inscripción: 2019-006770
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Presentada en Caracas, 15 DE AGOSTO DE 2019
Solicitada por: GLORIA S.A. Domicilio: Av. República de Panamá N° 2461, La Victoria, Lima País:

PERU

YOFRESH
Clase Internacional: 30
Clase Nacional: 46
Para Distinguir: CAFE, TE, CACAO Y CAFE ARTIFICIAL;ARROZ;TAPIOCA Y SAGU;HARINA Y

PREPARACIONES HECHAS DE CEREALES; PAN,PASTELES Y CONFITERIA;HELADOS

COMESTIBLES; AZUCAR, MIEL,MELAZA;LEVADURA, POLVO DE

HORNEAR;SAL;MOSTAZA;VINAGRE, SALSAS (CONDIMENTOS); ESPECIAS; HIELO

Registrador(a) de la Propiedad Industrial

_______________________________________________________________________________
REPUBLICA BOLIVARIANA DE VENEZUELA, MINISTERIO DEL PODER POPULAR DE COMERCIO NACIONAL - SERVICIO AUTONOMO DE
LA PROPIEDAD INTELECTUAL - REGISTRO DE LA PROPIEDAD INDUSTRIAL

De conformidad con el artículo 76 de la Ley de Propiedad Industrial, se ordena la publicación de la MARCA DE PRODUCTO siguiente:

Inscripción: 2019-007045
Presentada en Caracas, 21 DE AGOSTO DE 2019
Solicitada por: HASSOUN LILA BY LILA Domicilio: Calle principal, casa 69 y 70, Urbanización Agua

Clara A, Barinas, estado Barinas País: VENEZUELA

Clase Internacional: 18
Clase Nacional: 3
Para Distinguir: CARTERAS, MORRALES, CUERO E IMITACIONES DE CUERO, PIELES DE

ANIMALES, BOLSOS.

Registrador(a) de la Propiedad Industrial

_______________________________________________________________________________
REPUBLICA BOLIVARIANA DE VENEZUELA, MINISTERIO DEL PODER POPULAR DE COMERCIO NACIONAL - SERVICIO AUTONOMO DE
LA PROPIEDAD INTELECTUAL - REGISTRO DE LA PROPIEDAD INDUSTRIAL

De conformidad con el artículo 76 de la Ley de Propiedad Industrial, se ordena la publicación de la MARCA DE PRODUCTO siguiente:

Inscripción: 2019-008591
Presentada en Caracas, 03 DE OCTUBRE DE 2019
Solicitada por: ROSEFIELD LUXEMBOURG, SA Domicilio: 412 F, Route D´esch L-1471 País:

LUXEMBURGO

PARFOIS
Clase Internacional: 24
Clase Nacional: 42
Para Distinguir: TEJIDOS Y SUS SUCEDÁNEOS; ROPA DE HOGAR; CORTINAS DE MATERIAS

TEXTILES O DE MATERIAS PLÁSTICAS; ROPA DE CAMA Y DE MESA; ROPA DE BAÑO (EXCEPTO

PRENDAS DE VESTIR); TOALLAS DE BAÑO; MANTAS DE VIAJE; MANTAS DE CAMA; COLCHAS;

FUNDAS PARA COJINES; FUNDAS DE COLCHÓN; FUNDAS DE ALMOHADA; SABANAS;

EDREDONES; FUNDAS DE EDREDONES; MANTELERÍAS; PAÑUELOS DE TELA; PAÑUELOS DE

BOLSILLO DE TELA; ENCAJES Y BORDADOS; CINTAS Y CORDONES.

Registrador(a) de la Propiedad Industrial
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_______________________________________________________________________________
REPUBLICA BOLIVARIANA DE VENEZUELA, MINISTERIO DEL PODER POPULAR DE COMERCIO NACIONAL - SERVICIO AUTONOMO DE
LA PROPIEDAD INTELECTUAL - REGISTRO DE LA PROPIEDAD INDUSTRIAL

De conformidad con el artículo 76 de la Ley de Propiedad Industrial, se ordena la publicación de la MARCA DE PRODUCTO siguiente:

Inscripción: 2019-008596
Presentada en Caracas, 03 DE OCTUBRE DE 2019
Solicitada por: ROSEFIELD LUXEMBOURG, SA Domicilio: 412 F, Route D´esch L-1471 País:

LUXEMBURGO

PARFOIS
Clase Internacional: 16
Clase Nacional: 38
Para Distinguir: AGENDAS; CUADERNOS; CUADERNOS DE NOTAS; BLOCKS DE NOTAS;

PUBLICACIONES PROMOCIONALES; PUBLICACIONES PERIÓDICAS.

Registrador(a) de la Propiedad Industrial

_______________________________________________________________________________
REPUBLICA BOLIVARIANA DE VENEZUELA, MINISTERIO DEL PODER POPULAR DE COMERCIO NACIONAL - SERVICIO AUTONOMO DE
LA PROPIEDAD INTELECTUAL - REGISTRO DE LA PROPIEDAD INDUSTRIAL

De conformidad con el artículo 76 de la Ley de Propiedad Industrial, se ordena la publicación de la MARCA DE PRODUCTO siguiente:

Inscripción: 2019-009381
Presentada en Caracas, 29 DE OCTUBRE DE 2019
Solicitada por: SÖLEN ÇIKOLATA GIDA SANAYI VE TICARET ANONIM SIRKETI Domicilio:

SEHITKAMIL, GAZIANTEP. TURQUÍA País: TURQUIA

LUPPO
Clase Internacional: 30
Clase Nacional: 46
Para Distinguir: CAFÉ; TÉ; CACAO Y SUCEDÁNEOS DEL CAFÉ; ARROZ; TAPIOCA Y SAGÚ;

HARINAS Y PREPARACIONES A BASE DE CEREALES; PAN Y PASTELERÍA; AZÚCAR; MIEL; JARABE

DE MELAZA; LEVADURA; POLVOS DE HORNEAR; SAL; MOSTAZA; VINAGRE, SALSAS

(CONDIMENTOS); ESPECIAS; HIELO; PRODUCTOS DE CONFITERÍA; CHOCOLATES; GALLETAS;

GALLETAS SALADAS (CRACKERS); BARQUILLAS; OBLEAS; CHOCOLATE COMPUESTO CON

LECHE; TARTAS (PIES); PASTELES; CHOCOLATES Y PRODUCTOS DE CONFITERÍA CON

CARAMELO; GOMA DE MASCAR (CHICLE); HELADOS CREMOSOS; HELADOS COMESTIBLES;

REFRIGERIOS A BASE DE CEREALES; PALOMITAS DE MAÍZ; AVENA MOLIDA; FRITOS DE MAÍZ;

CEREALES PARA EL DESAYUNO; TRIGO PROCESADO PARA CONSUMO HUMANO; CEBADA

MOLIDA PARA CONSUMO HUMANO; AVENA PROCESADA PARA CONSUMO HUMANO; CENTENO

PROCESADO PARA CONSUMO HUMANO.

Registrador(a) de la Propiedad Industrial

_______________________________________________________________________________
REPUBLICA BOLIVARIANA DE VENEZUELA, MINISTERIO DEL PODER POPULAR DE COMERCIO NACIONAL - SERVICIO AUTONOMO DE
LA PROPIEDAD INTELECTUAL - REGISTRO DE LA PROPIEDAD INDUSTRIAL

De conformidad con el artículo 76 de la Ley de Propiedad Industrial, se ordena la publicación de la MARCA DE SERVICIO siguiente:

Inscripción: 2019-009414
Presentada en Caracas, 31 DE OCTUBRE DE 2019
Solicitada por: BB&T CORPORATION Domicilio: WINSTON-SALEM, CAROLINA DEL NORTE País:

ESTADOS UNIDOS DE AMÉRICA

RORA



11

Clase Internacional: 36
Clase Nacional: 50
Para Distinguir: SERVICIOS FINANCIEROS Y DE SEGUROS, TALES COMO, BANCA, GESTIÓN DE

FIDEICOMISOS, GESTIÓN DE INVERSIONES, BANCA DE INVERSIÓN, BANCA INTERNACIONAL,

FINANCIAMIENTO CORPORATIVA, GESTIÓN DE COBRANZA, PRÉSTAMOS HIPOTECARIOS,

CÁMARA DE COMPENSACIÓN FINANCIERA, FINANCIAMIENTO DE ARRENDAMIENTO Y

FINANCIAMIENTO DE ARRENDAMIENTO CON ADQUISICIÓN, PLANIFICACIÓN FINANCIERA,

ANÁLISIS Y ASESORAMIENTO DE CARTERA DE INVERSIONES FINANCIERAS , SERVICIOS DE

TARJETAS DE CRÉDITO, SERVICIOS DE TARJETAS DE DÉBITO, CORRETAJE DE VALORES Y

SERVICIOS DE AGENCIAS DE SEGUROS; SERVICIOS BANCARIOS EN LÍNEA; SERVICIOS DE PAGO

DE FACTURAS PRESTADOS A TRAVÉS DE UN SITIO WEB; SERVICIOS DE BANCA DIGITAL, TALES

COMO, GESTIÓN FINANCIERA EN LÍNEA; SERVICIOS DE CONSULTORÍA DE BENEFICIOS PARA

EMPLEADOS Y CORRETAJE DE SEGUROS; CONSULTORÍA DE BENEFICIOS DE SALUD Y

BIENESTAR DE LOS EMPLEADOS; ADMINISTRACIÓN EXTERNA DE SEGUROS.

Registrador(a) de la Propiedad Industrial

_______________________________________________________________________________
REPUBLICA BOLIVARIANA DE VENEZUELA, MINISTERIO DEL PODER POPULAR DE COMERCIO NACIONAL - SERVICIO AUTONOMO DE
LA PROPIEDAD INTELECTUAL - REGISTRO DE LA PROPIEDAD INDUSTRIAL

De conformidad con el artículo 76 de la Ley de Propiedad Industrial, se ordena la publicación de la MARCA DE SERVICIO siguiente:

Inscripción: 2019-009415
Presentada en Caracas, 31 DE OCTUBRE DE 2019
Solicitada por: BB&T CORPORATION Domicilio: WINSTON-SALEM, CAROLINA DEL NORTE País:

ESTADOS UNIDOS DE AMÉRICA

VOTION
Clase Internacional: 36
Clase Nacional: 50
Para Distinguir: SERVICIOS FINANCIEROS Y DE SEGUROS, TALES COMO, BANCA, GESTIÓN DE

FIDEICOMISOS, GESTIÓN DE INVERSIONES, BANCA DE INVERSIÓN, BANCA INTERNACIONAL,

FINANCIAMIENTO CORPORATIVA, GESTIÓN DE COBRANZA, PRÉSTAMOS HIPOTECARIOS,

CÁMARA DE COMPENSACIÓN FINANCIERA, FINANCIAMIENTO DE ARRENDAMIENTO Y

FINANCIAMIENTO DE ARRENDAMIENTO CON ADQUISICIÓN, PLANIFICACIÓN FINANCIERA,

ANÁLISIS Y ASESORAMIENTO DE CARTERA DE INVERSIONES FINANCIERAS , SERVICIOS DE

TARJETAS DE CRÉDITO, SERVICIOS DE TARJETAS DE DÉBITO, CORRETAJE DE VALORES Y

SERVICIOS DE AGENCIAS DE SEGUROS; SERVICIOS BANCARIOS EN LÍNEA; SERVICIOS DE PAGO

DE FACTURAS PRESTADOS A TRAVÉS DE UN SITIO WEB; SERVICIOS DE BANCA DIGITAL, TALES

COMO, GESTIÓN FINANCIERA EN LÍNEA; SERVICIOS DE CONSULTORÍA DE BENEFICIOS PARA

EMPLEADOS Y CORRETAJE DE SEGUROS; CONSULTORÍA DE BENEFICIOS DE SALUD Y

BIENESTAR DE LOS EMPLEADOS; ADMINISTRACIÓN EXTERNA DE SEGUROS.

Registrador(a) de la Propiedad Industrial

_______________________________________________________________________________
REPUBLICA BOLIVARIANA DE VENEZUELA, MINISTERIO DEL PODER POPULAR DE COMERCIO NACIONAL - SERVICIO AUTONOMO DE
LA PROPIEDAD INTELECTUAL - REGISTRO DE LA PROPIEDAD INDUSTRIAL

De conformidad con el artículo 76 de la Ley de Propiedad Industrial, se ordena la publicación de la MARCA DE PRODUCTO siguiente:

Inscripción: 2019-009588
Presentada en Caracas, 05 DE NOVIEMBRE DE 2019
Solicitada por: FACEBOOK, INC. Domicilio: MENLO PARK, CALIFORNIA País: ESTADOS UNIDOS
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DE AMÉRICA

FB
Clase Internacional: 9
Clase Nacional: 21
Para Distinguir: BATERÍAS; CARGADORES DE BATERÍA; DISPOSITIVOS DE BATERÍAS

ELÉCTRICAS RECARGABLE, TALES COMO, BATERÍAS RECARGABLES Y FUENTES DE ENERGÍA

PORTÁTILES; CARGADORES PARA BATERÍAS; ADAPTADORES ELÉCTRICOS; CONECTORES

ELÉCTRICOS; CABLES Y CONECTORES ELÉCTRICOS DE AUDIO Y ALTAVOCES; ALTAVOCES DE

AUDIO; ALTAVOCES; CABLES ELÉCTRICOS; CABLES DE ENERGÍA Y CONECTORES PARA

CABLES; MICRÓFONOS; RECEPTORES DE AUDIO; TRANSMISORES DE AUDIO; RECEPTORES DE

VIDEO; SENSORES ELÉCTRICOS.

Registrador(a) de la Propiedad Industrial

_______________________________________________________________________________
REPUBLICA BOLIVARIANA DE VENEZUELA, MINISTERIO DEL PODER POPULAR DE COMERCIO NACIONAL - SERVICIO AUTONOMO DE
LA PROPIEDAD INTELECTUAL - REGISTRO DE LA PROPIEDAD INDUSTRIAL

De conformidad con el artículo 76 de la Ley de Propiedad Industrial, se ordena la publicación de la MARCA DE PRODUCTO siguiente:

Inscripción: 2019-009589
Presentada en Caracas, 05 DE NOVIEMBRE DE 2019
Solicitada por: FACEBOOK, INC. Domicilio: MENLO PARK, CALIFORNIA País: ESTADOS UNIDOS

DE AMÉRICA

FB
Clase Internacional: 9
Clase Nacional: 50
Para Distinguir: HARDWARE DE COMPUTADORA; SOFTWARE PARA REDES SOCIALES E

INTERACCIÓN EN LÍNEA CON COMUNIDADES; HERRAMIENTAS DE DESARROLLO DE SOFTWARE;

SOFTWARE PARA USAR COMO UNA INTERFAZ DE PROGRAMACIÓN DE APLICACIONES

(CONOCIDO POR SUS SIGLAS EN INGLÉS COMO API); INTERFAZ DE PROGRAMACIÓN DE

APLICACIONES (API) PARA SU USO EN LA CREACIÓN DE APLICACIONES DE SOFTWARE;

INTERFAZ DE PROGRAMACIÓN DE APLICACIONES (API) PARA SOFTWARE QUE FACILITA

SERVICIOS EN LÍNEA PARA REDES SOCIALES Y PARA RECUPERACIÓN, CARGA, DESCARGA,

ACCESO Y GESTIÓN DE DATOS; SOFTWARE PARA CREAR, ADMINISTRAR E INTERACTUAR CON

UNA COMUNIDAD EN LÍNEA; SOFTWARE PARA ORGANIZAR EVENTOS, BUSCAR EVENTOS,

AGENDAR Y GESTIONAR EVENTOS; SOFTWARE PARA CREAR, EDITAR, CARGAR, DESCARGAR,

ACCEDER, VER, PUBLICAR, MOSTRAR, ETIQUETAR, ADMINISTRAR UN BLOG, TRANSMITIR,

VINCULAR, ANOTAR, INDICAR SENTIMIENTOS SOBRE, COMENTAR, INCRUSTAR, TRANSMITIR Y

COMPARTIR O DE OTRO MODO PROPORCIONAR MEDIOS ELECTRÓNICOS O INFORMACIÓN A

TRAVÉS DE LA COMPUTADORA, INTERNET Y REDES DE COMUNICACIÓN; SOFTWARE PARA

MODIFICAR Y PERMITIR LA TRANSMISIÓN DE IMÁGENES, AUDIO, CONTENIDO AUDIO VISUAL,

CONTENIDO DE VIDEO Y DATOS; SOFTWARE PARA MODIFICAR FOTOGRAFÍAS, IMÁGENES Y

AUDIO, VIDEO Y CONTENIDO AUDIOVISUAL CON FILTROS FOTOGRÁFICOS Y EFECTOS DE

REALIDAD AUMENTADA (CONOCIDO POR SU SIGLAS EN INGLÉS COMO AR), TALES COMO,

GRÁFICOS, ANIMACIONES, TEXTO, DIBUJOS, ETIQUETAS GEOGRÁFICAS, ETIQUETAS DE

METADATOS, HIPERVÍNCULOS; SOFTWARE PARA LA RECOPILACIÓN, GESTIÓN, EDICIÓN,

ORGANIZACIÓN, MODIFICACIÓN, TRANSMISIÓN, INTERCAMBIO Y ALMACENAMIENTO DE DATOS

E INFORMACIÓN; SOFTWARE DE COMPUTACIÓN DESCARGABLE DE COMERCIO ELECTRÓNICO

PARA PERMITIR A LOS USUARIOS REALIZAR TRANSACCIONES COMERCIALES ELECTRÓNICAS A

TRAVÉS DE UNA COMPUTADORA GLOBAL Y REDES DE COMUNICACIÓN; SOFTWARE PARA
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ENVIAR Y RECIBIR MENSAJES ELECTRÓNICOS, ALERTAS, NOTIFICACIONES Y RECORDATORIOS;

SOFTWARE DE MOTOR DE BÚSQUEDA; TARJETAS DE REGALO CODIFICADAS

MAGNÉTICAMENTE; SOFTWARE PARA SU USO EN LA CREACIÓN, GESTIÓN, MEDICIÓN Y

DIFUSIÓN DE PUBLICIDAD PARA TERCEROS; SERVIDOR DE ANUNCIOS, TALES COMO, UN

SERVIDOR DE COMPUTACIÓN PARA ALMACENAR ANUNCIOS Y ENTREGAR ANUNCIOS A SITIOS

WEB; SOFTWARE DE JUEGOS DE REALIDAD VIRTUAL; SOFTWARE DE JUEGOS DE REALIDAD

AUMENTADA; SOFTWARE DE JUEGOS DE REALIDAD MIXTA; HARDWARE DE JUEGOS DE

REALIDAD VIRTUAL; HARDWARE DE COMPUTADORA DE JUEGO DE REALIDAD AUMENTADA;

HARDWARE DE JUEGOS DE REALIDAD MIXTA; DISPOSITIVOS PERIFÉRICOS DE COMPUTACIÓN;

SOFTWARE DE REALIDAD VIRTUAL PARA USAR EN LA HABILITACIÓN DE COMPUTADORAS,

CONSOLAS DE VIDEOJUEGOS, CONSOLAS DE VIDEOJUEGOS PORTÁTILES, COMPUTADORAS

TIPO TABLETAS, DISPOSITIVOS MÓVILES Y TELÉFONOS MÓVILES PARA PROPORCIONAR

EXPERIENCIAS DE REALIDAD VIRTUAL; SOFTWARE DE JUEGOS ELECTRÓNICOS PARA

DISPOSITIVOS INALÁMBRICOS; SOFTWARE DE JUEGOS ELECTRÓNICOS PARA DISPOSITIVOS

ELECTRÓNICOS DE MANO; SOFTWARE DE JUEGOS ELECTRÓNICOS; PERIFÉRICOS PORTÁTILES

PARA COMPUTADORAS, COMPUTADORAS TIPO TABLETAS, DISPOSITIVOS MÓVILES Y

TELÉFONOS MÓVILES; SOFTWARE DE REALIDAD VIRTUAL; SOFTWARE DE REALIDAD

AUMENTADA; SOFTWARE DE REALIDAD MIXTA; SOFTWARE DE VIDEOJUEGOS; PROGRAMAS

MULTIMEDIA INTERACTIVOS DE JUEGOS DE COMPUTACIÓN; PROGRAMAS DE JUEGOS

ELECTRÓNICOS DESCARGABLES; SOFTWARE DE JUEGOS DE COMPUTACIÓN; AURICULARES

PARA USAR CON COMPUTADORAS; EQUIPOS LÁSER PARA FINES NO MÉDICOS; PERIFÉRICOS;

SOFTWARE PARA INTEGRAR DATOS ELECTRÓNICOS CON ENTORNOS DEL MUNDO REAL CON

FINES DE ENTRETENIMIENTO, EDUCACIÓN, JUEGOS, COMUNICACIÓN Y REDES SOCIALES;

SOFTWARE PARA ACCEDER Y VISUALIZAR TEXTOS, IMÁGENES Y DATOS ELECTRÓNICOS

RELACIONADOS CON CONFERENCIAS EN EL CAMPO DEL DESARROLLO DE SOFTWARE;

SOFTWARE PARA PERMITIR EL DESARROLLO, EVALUACIÓN, PRUEBA Y MANTENIMIENTO DE

APLICACIONES DE SOFTWARE MÓVIL PARA DISPOSITIVOS PORTÁTILES DE COMUNICACIÓN

ELECTRÓNICA, TALES COMO, TELÉFONOS MÓVILES, TELÉFONOS INTELIGENTES,

COMPUTADORAS DE MANO Y COMPUTADORAS TIPO TABLETAS; SOFTWARE PARA CONVERTIR

LENGUAJE NATURAL EN COMANDOS EJECUTABLES POR MÁQUINAS; SOFTWARE, TALES COMO,

UNA INTERFAZ INTERPRETATIVA PARA FACILITAR LA INTERACCIÓN ENTRE HUMANOS Y

MÁQUINAS; SOFTWARE DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL; SOFTWARE DE ASISTENTE PERSONAL;

SOFTWARE DE ASISTENTE SOCIAL; HERRAMIENTAS DE DESARROLLO DE SOFTWARE PARA

PERMITIR QUE LAS APLICACIONES DE SOFTWARE MÓVIL ACCEDAN A SERVICIOS DE FONDO,

TALES COMO, ALMACENAMIENTO DE DATOS, NOTIFICACIONES AUTOMÁTICAS Y GESTIÓN DE

USUARIOS; SOFTWARE PARA SERVICIOS DE MAPEO; SOFTWARE PARA PLANIFICAR

ACTIVIDADES CON OTROS USUARIOS Y HACER RECOMENDACIONES; SOFTWARE PARA MAPEO

SOCIAL Y DE DESTINOS; SOFTWARE PARA HACER RESERVAS Y COMPROMISOS; SOFTWARE

PARA ORDENAR Y/O COMPRAR BIENES Y SERVICIOS; SOFTWARE CON RECONOCIMIENTO DE

UBICACIÓN PARA BUSCAR, DETERMINAR Y COMPARTIR UBICACIONES; SOFTWARE PARA

ENTREGA INALÁMBRICA DE CONTENIDO, DATOS E INFORMACIÓN; SOFTWARE PARA PERMITIR

ACCEDER, MOSTRAR, EDITAR, VINCULAR, COMPARTIR Y PROPORCIONAR MEDIOS

ELECTRÓNICOS E INFORMACIÓN A TRAVÉS DE INTERNET Y REDES DE COMUNICACIONES;

SOFTWARE, TALES COMO, UNA APLICACIÓN QUE PROPORCIONA FUNCIONALIDADES DE REDES

SOCIALES; SOFTWARE PARA CREAR, ADMINISTRAR Y ACCEDER A GRUPOS DENTRO DE

COMUNIDADES VIRTUALES; SOFTWARE PARA BÚSQUEDAS Y ALERTAS BASADAS EN LA

UBICACIÓN; SOFTWARE PARA BUSCAR E IDENTIFICAR OPORTUNIDADES DE EMPLEO;

SOFTWARE PARA IDENTIFICAR Y PERMITIR A LOS USUARIOS CONTACTAR REPRESENTANTES
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DEL GOBIERNO; SOFTWARE QUE PROPORCIONA UN MERCADO VIRTUAL; SOFTWARE QUE

PROPORCIONA INFORMACIÓN METEOROLÓGICA BASADA EN LA UBICACIÓN; SOFTWARE QUE

PROPORCIONA, ENLAZA O TRANSMITE NOTICIAS O INFORMACIÓN DE EVENTOS ACTUALES;

SOFTWARE DE CONTROL PARENTAL; SOFTWARE PARA FACILITAR LA INTERACCIÓN Y LA

COMUNICACIÓN ENTRE HUMANOS Y PLATAFORMAS DE IA (INTELIGENCIA ARTIFICIAL);

SOFTWARE EN LA NATURALEZA DE UNA APLICACIÓN MÓVIL PARA CREAR, COMPARTIR,

DIFUNDIR Y PUBLICAR PUBLICIDAD; SOFTWARE PARA PUBLICIDAD, PROMOCIÓN DE

PRODUCTOS Y SERVICIOS BASADO EN LA UBICACIÓN GEOGRÁFICA; SOFTWARE DE INTERFAZ

DE PROGRAMACIÓN DE APLICACIONES (API) PARA PERMITIR LA RECUPERACIÓN, CARGA,

ACCESO Y GESTIÓN DE DATOS; SOFTWARE PARA VER E INTERACTUAR CON UNA FUENTE DE

IMÁGENES, CONTENIDO AUDIOVISUAL Y DE VIDEO, Y TEXTO Y DATOS ASOCIADOS; SOFTWARE

DE COMPUTACIÓN DESCARGABLE PARA ENCONTRAR CONTENIDO, EDITORES DE CONTENIDO,

Y PARA SUSCRIBIRSE A CONTENIDO; SOFTWARE PARA ORGANIZAR IMÁGENES, VIDEO Y

CONTENIDO AUDIOVISUAL UTILIZANDO ETIQUETAS DE METADATOS; SOFTWARE PARA CREAR Y

GESTIONAR PERFILES DE REDES SOCIALES Y CUENTAS DE USUARIO; SOFTWARE PARA

CARGAR, DESCARGAR, DIFUNDIR, ARCHIVAR, TRANSMITIR Y COMPARTIR IMÁGENES,

CONTENIDO AUDIOVISUAL Y DE VIDEO Y TEXTO Y DATOS ASOCIADOS; EQUIPOS INTERACTIVOS

DE FOTOGRAFÍA Y VIDEO, TALES COMO, QUIOSCOS PARA CAPTURAR, CARGAR, EDITAR,

IMPRIMIR Y COMPARTIR IMÁGENES Y VIDEOS DIGITALES; SOFTWARE QUE PERMITE A

INDIVIDUOS, GRUPOS, EMPRESAS Y MARCAS CREAR Y MANTENER UNA PRESENCIA EN LÍNEA

CON FINES DE MERCADEO; SOFTWARE PARA ANUNCIANTES PARA COMUNICARSE E

INTERACTUAR CON COMUNIDADES EN LÍNEA; SOFTWARE PARA TRANSMITIR CONTENIDO DE

ENTRETENIMIENTO MULTIMEDIA; INTERFAZ DE PROGRAMACIÓN DE APLICACIONES (API) PARA

USAR EN EL DESARROLLO DE PLATAFORMAS DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL (IA), TALES COMO,

PROGRAMAS ROBOTS, AGENTES VIRTUALES Y ASISTENTES VIRTUALES; SOFTWARE PARA

ORGANIZAR EVENTOS; SOFTWARE DE COMPUTACIÓN, SOFTWARE DE COMPUTACIÓN

DESCARGABLE Y SOFTWARE DE APLICACIÓN MÓVIL PARA SU USO EN LA TOMA Y EDICIÓN DE

FOTOGRAFÍAS Y LA GRABACIÓN Y EDICIÓN DE VIDEOS; HARDWARE DE COMPUTADORA DE

REALIDAD VIRTUAL; HARDWARE DE JUEGOS DE COMPUTADORA DE REALIDAD VIRTUAL;

SOFTWARE DE REALIDAD VIRTUAL PARA USAR EN LA HABILITACIÓN DE COMPUTADORAS,

CONSOLAS DE VIDEOJUEGOS, CONSOLAS DE VIDEOJUEGOS PORTÁTILES, COMPUTADORAS

TIPO TABLETAS, DISPOSITIVOS MÓVILES Y TELÉFONOS MÓVILES PARA PROPORCIONAR

EXPERIENCIAS DE REALIDAD VIRTUAL; SOFTWARE DE JUEGOS DE COMPUTACIÓN PARA

CONSOLAS DE VIDEOJUEGOS DOMÉSTICAS; PERIFÉRICOS PORTÁTILES PARA

COMPUTADORAS, COMPUTADORAS TIPO TABLETAS, DISPOSITIVOS MÓVILES Y TELÉFONOS

MÓVILES, TALES COMO, PANTALLAS CONFIGURABLES MONTADAS EN LA CABEZA;

AURICULARES PARA USAR CON CONSOLAS DE VIDEOJUEGOS; SOFTWARE DE COMPUTADORA;

HARDWARE DE COMPUTADORA DE REALIDAD AUMENTADA; CASCOS DE REALIDAD VIRTUAL;

AURICULARES DE REALIDAD AUMENTADA; LENTES DE REALIDAD VIRTUAL; LENTES DE

REALIDAD AUMENTADA; SOFTWARE DE REALIDAD VIRTUAL PARA NAVEGAR EN UN ENTORNO

DE REALIDAD VIRTUAL; SOFTWARE DE REALIDAD AUMENTADA PARA NAVEGAR EN UN

ENTORNO DE REALIDAD AUMENTADA; SOFTWARE DE REALIDAD AUMENTADA PARA USAR EN LA

HABILITACIÓN DE COMPUTADORAS, CONSOLAS DE VIDEOJUEGOS, CONSOLAS DE

VIDEOJUEGOS PORTÁTILES, COMPUTADORAS TIPO TABLETAS, DISPOSITIVOS MÓVILES Y

TELÉFONOS MÓVILES PARA PROPORCIONAR EXPERIENCIAS DE REALIDAD AUMENTADA;

AURICULARES PARA JUEGOS DE REALIDAD VIRTUAL; AURICULARES PARA JUEGOS DE

REALIDAD AUMENTADA; CONTROLADORES DE REALIDAD VIRTUAL DE MANO; CONTROLADORES

DE REALIDAD AUMENTADA DE MANO; PROGRAMAS DE VIDEO Y JUEGOS DE COMPUTADORA;
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SOFTWARE DE ENTRETENIMIENTO INTERACTIVO; SOFTWARE DE RECONOCIMIENTO DE

GESTOS; SENSORES DE SEGUIMIENTO DE MOVIMIENTO PARA TECNOLOGÍA DE REALIDAD

VIRTUAL; SENSORES DE SEGUIMIENTO DE MOVIMIENTO PARA TECNOLOGÍA DE REALIDAD

AUMENTADA; SOFTWARE DE COMPUTACIÓN PARA CONTROLAR EL FUNCIONAMIENTO DE

DISPOSITIVOS DE AUDIO Y VIDEO; DISPOSITIVOS DE TRANSMISIÓN DE MEDIOS DIGITALES;

AURICULARES; AUDÍFONOS; SOFTWARE DE VISUALIZACIÓN DE VIDEO; HARDWARE DE

VISUALIZACIÓN DE VIDEO, TALES COMO, CONTROLADORES DE VIDEO PARA ANTEOJOS DE

VIDEO; SOFTWARE PARA NAVEGAR EN UN ENTORNO DE REALIDAD VIRTUAL; SOFTWARE PARA

USAR EN LA HABILITACIÓN DE COMPUTADORAS, CONSOLAS DE VIDEOJUEGOS, CONSOLAS DE

VIDEOJUEGOS PORTÁTILES, COMPUTADORAS TIPO TABLETAS, DISPOSITIVOS MÓVILES Y

TELÉFONOS MÓVILES PARA PROPORCIONAR EXPERIENCIAS DE REALIDAD VIRTUAL Y

REALIDAD AUMENTADA; SOFTWARE DE REALIDAD VIRTUAL PARA SEGUIMIENTO DE OBJETOS,

CONTROL DE MOVIMIENTO Y VISUALIZACIÓN DE CONTENIDO; SOFTWARE DE REALIDAD

AUMENTADA PARA SEGUIMIENTO DE OBJETOS, CONTROL DE MOVIMIENTO Y VISUALIZACIÓN DE

CONTENIDO; SOFTWARE DE REALIDAD VIRTUAL PARA QUE LOS USUARIOS EXPERIMENTEN LA

VISUALIZACIÓN, MANIPULACIÓN E INMERSIÓN DE LA REALIDAD VIRTUAL; SOFTWARE DE

REALIDAD AUMENTADA PARA QUE LOS USUARIOS EXPERIMENTEN VISUALIZACIÓN,

MANIPULACIÓN E INMERSIÓN DE LA REALIDAD AUMENTADA; SOFTWARE DE REALIDAD VIRTUAL

PARA OPERAR AURICULARES DE REALIDAD VIRTUAL; SOFTWARE DE REALIDAD AUMENTADA

PARA OPERAR AURICULARES DE REALIDAD AUMENTADA; SOFTWARE DE REALIDAD VIRTUAL

PARA ENTRETENIMIENTO INTERACTIVO; SOFTWARE DE REALIDAD AUMENTADA PARA

ENTRETENIMIENTO INTERACTIVO; AURICULARES; SOFTWARE PARA GRABAR, ALMACENAR,

TRANSMITIR, RECIBIR, MOSTRAR Y ANALIZAR DATOS DE HARDWARE DE COMPUTADORA

PORTÁTIL; DISPOSITIVOS DE COMPUTACIÓN PORTÁTILES COMPUESTOS PRINCIPALMENTE DE

SOFTWARE Y PANTALLAS DE VISUALIZACIÓN PARA LA CONEXIÓN A COMPUTADORAS,

COMPUTADORAS TIPO TABLETAS, DISPOSITIVOS MÓVILES Y TELÉFONOS MÓVILES PARA

PERMITIR LAS EXPERIENCIAS DEL MUNDO DE LA REALIDAD VIRTUAL Y DE LA REALIDAD

AUMENTADA; LENTES PARA HABILITAR LA REALIDAD VIRTUAL, EXPERIENCIAS MUNDIALES DE

REALIDAD AUMENTADA; SOFTWARE PARA SU USO EN LA CREACIÓN Y DISEÑO DE SOFTWARE

DE REALIDAD VIRTUAL Y DE REALIDAD AUMENTADA; INTERFAZ DE PROGRAMACIÓN DE

APLICACIONES (API) PARA SOFTWARE DE COMPUTACIÓN PARA DESARROLLAR EXPERIENCIAS

DE REALIDAD VIRTUAL Y REALIDAD AUMENTADA; SOFTWARE Y FIRMWARE PARA PROGRAMAS

DEL SISTEMA OPERATIVO; SISTEMAS OPERATIVOS DE COMPUTACIÓN; SOFTWARE PARA

RASTREAR EL MOVIMIENTO, VISUALIZAR, MANIPULAR, VER Y MOSTRAR EXPERIENCIAS DE

REALIDAD AUMENTADA Y VIRTUAL; SOFTWARE, FIRMWARE Y HARDWARE PARA USO EN

RECONOCIMIENTO Y SEGUIMIENTO VISUAL, DE VOZ, DE AUDIO, DE MOVIMIENTO, DE OJOS Y

GESTOS; HARDWARE Y SOFTWARE DE COMPUTADORA PARA OPERAR DISPOSITIVOS

SENSORES; DISPOSITIVOS DE SENSORES ELECTRÓNICOS, CÁMARAS, PROYECTORES Y

MICRÓFONOS PARA DETECCIÓN, CAPTURA Y RECONOCIMIENTO FACIAL, DE GESTOS Y DE VOZ;

HARDWARE Y SOFTWARE PARA DETECTAR OBJETOS, GESTOS Y COMANDOS DE USUARIO;

SOFTWARE Y FIRMWARE PARA CONTROLAR, CONFIGURAR Y GESTIONAR CONTROLADORES;

SOFTWARE Y FIRMWARE PARA PERMITIR QUE LOS DISPOSITIVOS ELECTRÓNICOS COMPARTAN

DATOS Y SE COMUNIQUEN ENTRE SÍ; SOFTWARE DE SISTEMA OPERATIVO DE COMPUTACIÓN;

PROGRAMAS CONTROLADORES DE SOFTWARE PARA DISPOSITIVOS ELECTRÓNICOS PARA

PERMITIR QUE EL HARDWARE DE LA COMPUTADORA Y LOS DISPOSITIVOS ELECTRÓNICOS SE

COMUNIQUEN ENTRE SÍ; CÁMARAS; ESTUCHE DE BATERÍA; PAQUETES DE BATERÍAS;

CARGADORES DE ALIMENTACIÓN Y DISPOSITIVOS DE ADMINISTRACIÓN DE ALIMENTACIÓN

PARA DISPOSITIVOS ELECTRÓNICOS MÓVILES; ESTACIONES DE CARGA; SOPORTES DE CARGA
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PARA DISPOSITIVOS ELECTRÓNICOS MÓVILES; BASES DE CARGA PARA DISPOSITIVOS

ELECTRÓNICOS MÓVILES; BANCOS DE ALIMENTACIÓN; CARGADORES EXTERNOS; ESTUCHES

DE CARGA INALÁMBRICOS; PAQUETES DE BATERÍAS EXTERNAS RECARGABLES PARA USAR

CON DISPOSITIVOS ELECTRÓNICOS MÓVILES; ADAPTADORES DE ALIMENTACIÓN;

CONECTORES ELECTRÓNICOS; ADAPTADORES DE ALIMENTACIÓN; BOLSAS Y ESTUCHES

ESPECIALMENTE ADAPTADOS PARA DISPOSITIVOS ELECTRÓNICOS MÓVILES; MALETINES,

MOCHILAS Y ESTUCHES DE TRANSPORTE PARA DISPOSITIVOS ELECTRÓNICOS MÓVILES;

ESTUCHES PARA DISPOSITIVOS ELECTRÓNICOS MÓVILES; PLACAS FRONTALES; CUBIERTAS

PROTECTORAS Y ESTUCHES PARA DISPOSITIVOS ELECTRÓNICOS MÓVILES; FUNDAS

PROTECTORAS PARA DISPOSITIVOS ELECTRÓNICOS MÓVILES; SOPORTES, BRAZALETES, CLIPS

Y ESTUCHES DE TRANSPORTE ESPECIALMENTE ADAPTADOS PARA DISPOSITIVOS

ELECTRÓNICOS MÓVILES; SOPORTES DE PARED PARA MONTAR DISPOSITIVOS ELECTRÓNICOS

MÓVILES; SOPORTES PARA DISPOSITIVOS ELECTRÓNICOS MÓVILES; SUJETADOR PARA

DISPOSITIVOS ELECTRÓNICOS MÓVILES; MANDOS A DISTANCIA PARA DISPOSITIVOS

ELECTRÓNICOS MÓVILES; ESTACIONES DE ACOPLAMIENTO PARA DISPOSITIVOS

ELECTRÓNICOS MÓVILES; PARTES Y ACCESORIOS ELECTRÓNICOS; CABLES DE CONEXIÓN;

CABLES PARA TRANSMISIÓN DE SEÑAL ÓPTICA; PERIFÉRICOS DE COMPUTACIÓN

INALÁMBRICOS; PANTALLA DE VIDEO PARA MONTAR EN LA CABEZA; RECEPTORES DE SEÑALES

ELECTRÓNICAS; TRANSMISORES Y RECEPTORES INALÁMBRICOS PARA REPRODUCCIÓN DE

SONIDO Y SEÑALES; SENSORES PARA MONITOREAR MOVIMIENTOS FÍSICOS; SOFTWARE PARA

ENVIAR Y RECIBIR MENSAJES ELECTRÓNICOS, GRÁFICOS, IMÁGENES, AUDIO Y CONTENIDO

AUDIOVISUAL A TRAVÉS DE INTERNET Y REDES DE COMUNICACIÓN; SOFTWARE EN LA

NATURALEZA DE UNA APLICACIÓN MÓVIL; TARJETAS TIPO SIM; SOFTWARE PARA PROCESAR

IMÁGENES, GRÁFICOS, AUDIO, VIDEO Y TEXTO; SOFTWARE, TALES COMO, SOFTWARE DE

MENSAJERÍA INSTANTÁNEA, SOFTWARE PARA COMPARTIR ARCHIVOS, SOFTWARE DE

COMUNICACIONES PARA EL INTERCAMBIO ELECTRÓNICO DE DATOS, AUDIO, IMÁGENES DE

VIDEO Y GRÁFICOS A TRAVÉS DE REDES DE COMPUTACIÓN, MÓVILES, INALÁMBRICAS Y DE

COMUNICACIÓN; SOFTWARE PARA GESTIÓN DE INFORMACIÓN PERSONAL Y SOFTWARE DE

SINCRONIZACIÓN DE DATOS; SOFTWARE PARA GESTIONAR CONTENIDO DE REDES SOCIALES,

INTERACTUAR CON UNA COMUNIDAD VIRTUAL Y TRANSMITIR IMÁGENES, AUDIO, CONTENIDO

AUDIOVISUAL Y DE VIDEO, FOTOGRAFÍAS, VIDEOS, DATOS, TEXTOS, MENSAJES,

COMENTARIOS, ANUNCIOS, COMUNICACIONES E INFORMACIÓN PUBLICITARIA DE MEDIOS;

SOFTWARE PARA MOSTRAR Y COMPARTIR LA UBICACIÓN DE UN USUARIO Y BUSCAR, UBICAR E

INTERACTUAR CON OTROS USUARIOS Y LUGARES; SOFTWARE PARA USO EN GESTIÓN DE

RELACIONES CON CLIENTES (CONOCIDO POR SUS SIGLAS EN INGLÉS COMO CRM); SOFTWARE

PARA PROPORCIONAR INFORMACIÓN AL CONSUMIDOR; SOFTWARE DE MENSAJERÍA;

SOFTWARE PARA FACILITAR Y ORGANIZAR EL FINANCIAMIENTO Y DISTRIBUCIÓN DE

RECAUDACIÓN DE FONDOS Y DONACIONES; SOFTWARE EN LÍNEA PARA SERVICIOS DE

RECAUDACIÓN DE FONDOS DE CARIDAD Y SERVICIOS FINANCIEROS DE DONACIONES;

SOFTWARE PARA USAR EN LA FACILITACIÓN DE LLAMADAS DE VOZ SOBRE PROTOCOLO DE

INTERNET (CONOCIDO POR SUS SIGLAS EN INGLÉS COMO VOIP), LLAMADAS TELEFÓNICAS,

VIDEO LLAMADAS, MENSAJES DE TEXTO, MENSAJES INSTANTÁNEOS Y SERVICIOS DE REDES

SOCIALES EN LÍNEA; EQUIPOS DE TELECOMUNICACIONES PARA PROPORCIONAR ACCESO DE

TERCEROS Y PERMITIR LA TRANSMISIÓN DE VIDEO, DATOS Y VOZ A TRAVÉS DE REDES DE

COMUNICACIONES GLOBALES, TALES COMO, TERMINALES MÓVILES Y COMPUTADORAS CON

ACCESO Y TELÉFONOS MÓVILES, ESTACIONES BASE TRANSCEPTORAS Y PARTES DE RADIOS

INALÁMBRICOS PARA ESTAS, TRANSCEPTORES DE DATOS, REPETIDORES DE DATOS ,

ENRUTADORES Y CONMUTADORES (MEJOR CONOCIDOS COMO ROUTERS Y SWITCHES POR
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SUS NOMBRE EN INGLÉS), CIRCUITOS DE TRANSMISIÓN, CIRCUITOS INTEGRADOS, HARDWARE

DE COMPUTACIÓN, CLIENTES Y SERVIDORES MÓVILES EN LA NUBE, MULTIPLEXORES,

PROCESADORES DE SEÑAL DIGITAL, PROCESADORES DE SEÑAL DE RADIOFRECUENCIA,

CIRCUITOS DE CONMUTACIÓN MÓVIL, CONTROLADORES ELÉCTRICOS DE TRÁFICO AÉREO,

CONTROLADORES ELÉCTRICOS DE MOVILIDAD, CONTROLADORES ELÉCTRICOS DE ACCESO,

CONTROLADORES ELÉCTRICOS DE PUERTO REMOTO, PUERTOS DE RADIO, ANTENAS,

COMPONENTES DE RADIO ELECTRÓNICOS, SOFTWARE PARA APLICACIONES DE

TELECOMUNICACIONES Y REDES MÓVILES CENTRALES QUE COMPRENDEN TRANSCEPTORES

DE DATOS , REDES INALÁMBRICAS Y PUERTAS DE ENLACE PARA LA RECOPILACIÓN,

TRANSMISIÓN Y GESTIÓN DE DATOS, VOZ Y VIDEO; SOFTWARE DE COMUNICACIÓN Y

HARDWARE DE COMPUTACIÓN PARA COMUNICACIÓN QUE PROPORCIONAR ACCESO A

INTERNET.

Registrador(a) de la Propiedad Industrial

_______________________________________________________________________________
REPUBLICA BOLIVARIANA DE VENEZUELA, MINISTERIO DEL PODER POPULAR DE COMERCIO NACIONAL - SERVICIO AUTONOMO DE
LA PROPIEDAD INTELECTUAL - REGISTRO DE LA PROPIEDAD INDUSTRIAL

De conformidad con el artículo 76 de la Ley de Propiedad Industrial, se ordena la publicación de la MARCA DE SERVICIO siguiente:

Inscripción: 2019-009590
Presentada en Caracas, 05 DE NOVIEMBRE DE 2019
Solicitada por: FACEBOOK, INC. Domicilio: MENLO PARK, CALIFORNIA País: ESTADOS UNIDOS

DE AMÉRICA

FB
Clase Internacional: 35
Clase Nacional: 50
Para Distinguir: SERVICIOS DE MERCADEO, PUBLICIDAD Y PROMOCIÓN; PRESTACIÓN DE

SERVICIOS DE INVESTIGACIÓN E INFORMACIÓN DE MERCADO; PROMOCIÓN DE BIENES Y

SERVICIOS DE TERCEROS A TRAVÉS DE REDES DE COMPUTACIÓN Y DE COMUNICACIÓN;

SERVICIOS COMERCIALES Y PUBLICITARIOS, TALES COMO, PLANIFICACIÓN DE MEDIOS Y

COMPRA DE MEDIOS PARA TERCEROS; SERVICIOS COMERCIALES Y PUBLICITARIOS, TALES

COMO, SERVICIOS PUBLICITARIOS PARA RASTREAR EL RENDIMIENTO PUBLICITARIO, PARA

GESTIONAR, DISTRIBUIR Y SUMINISTRAR PUBLICIDAD, PARA ANALIZAR DATOS PUBLICITARIOS,

PARA INFORMAR DATOS PUBLICITARIOS Y PARA OPTIMIZAR EL RENDIMIENTO PUBLICITARIO;

SERVICIOS DE CONSULTORÍA EN LOS ÁMBITOS DE LA PUBLICIDAD Y EL MERCADEO; FACILITAR

EL INTERCAMBIO Y LA VENTA DE SERVICIOS Y PRODUCTOS DE TERCEROS A TRAVÉS DE

REDES DE COMPUTACIÓN Y DE COMUNICACIÓN; SERVICIOS DE TIENDAS MINORISTAS EN LÍNEA

QUE OFRECEN UNA AMPLIA VARIEDAD DE BIENES DE CONSUMO DE TERCEROS, TARJETAS DE

REGALO Y ENTREGA DE MEDIOS DIGITALES, AURICULARES DE REALIDAD VIRTUAL Y

CONTENIDO Y DATOS DE REALIDAD VIRTUAL; SUMINISTRO DE MERCADOS EN LÍNEA PARA

VENDEDORES DE BIENES Y/O SERVICIOS; PROPORCIONAR SERVICIOS EN LÍNEA PARA

CONECTAR VENDEDORES CON COMPRADORES; REDES DE NEGOCIOS; SERVICIOS DE EMPLEO

Y RECLUTAMIENTO; SERVICIOS DE PUBLICIDAD Y DISTRIBUCIÓN DE INFORMACIÓN, EN

PARTICULAR, QUE PROPORCIONAN ESPACIOS DE PUBLICIDAD CLASIFICADOS A TRAVÉS DE LA

RED DE COMPUTACIÓN MUNDIAL; SUMINISTRO DE BASES DE DATOS E COMPUTACIÓN EN LÍNEA

Y BASES DE DATOS DE BÚSQUEDA EN LÍNEA EN EL CAMPO DE LOS CLASIFICADOS; SERVICIOS

DE TARJETAS DE REGALO PREPAGAS, EN PARTICULAR, EMISIÓN DE CERTIFICADOS DE

TARJETAS DE REGALO QUE PUEDEN CANJEARSE POR BIENES O SERVICIOS; SERVICIOS DE

BENEFICENCIA, EN PARTICULAR PROMOVIENDO LA CONCIENCIA PÚBLICA SOBRE ACTIVIDADES
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DE BENEFICENCIA, FILANTRÓPICAS, VOLUNTARIADO, DE SERVICIO PÚBLICO Y COMUNITARIO Y

ACTIVIDADES HUMANITARIAS; PROPORCIONAR PROGRAMAS DE PREMIOS DE INCENTIVOS Y

CONCURSOS DISEÑADOS PARA RECONOCER, RECOMPENSAR Y ALENTAR A LAS PERSONAS Y

GRUPOS QUE SE DEDICAN A LA SUPERACIÓN PERSONAL, LA REALIZACIÓN PERSONAL, LA

CARIDAD, FILANTROPÍA, VOLUNTARIADO, SERVICIO PÚBLICO Y COMUNITARIO Y ACTIVIDADES

HUMANITARIAS Y EL INTERCAMBIO DE PRODUCTOS DE TRABAJO CREATIVO; ORGANIZACIÓN DE

EXPOSICIONES Y EVENTOS EN EL CAMPO DEL DESARROLLO DE SOFTWARE Y HARDWARE

PARA FINES COMERCIALES O PUBLICITARIOS; SERVICIOS DE ASOCIACIÓN QUE PROMUEVEN

LOS INTERESES DE PROFESIONALES Y EMPRESAS EN EL CAMPO DEL DESARROLLO DE

APLICACIONES DE SOFTWARE MÓVIL; PUBLICIDAD Y PROMOCIÓN EN LÍNEA DE PRODUCTOS Y

SERVICIOS DE TERCEROS A TRAVÉS DE INTERNET; SERVICIOS DE CONSULTORÍA DE

MERCADEO Y PUBLICIDAD; SERVICIOS DE INVESTIGACIÓN DE MERCADO; PUBLICIDAD,

MERCADEO Y PROMOCIÓN DE BIENES Y SERVICIOS DE TERCEROS MEDIANTE EL SUMINISTRO

DE EQUIPOS DE FOTOGRAFÍA Y VIDEO EN EVENTOS ESPECIALES; SUMINISTRO DE SERVICIOS

EN LÍNEA PARA TRANSMISIÓN DE VIDEO EN VIVO DE EVENTOS PROMOCIONALES;

ORGANIZACIÓN Y REALIZACIÓN DE EVENTOS ESPECIALES CON FINES COMERCIALES,

PROMOCIONALES O PUBLICITARIOS; PUBLICIDAD A TRAVÉS DE MEDIOS ELECTRÓNICOS;

ORGANIZACIÓN, PROMOCIÓN Y REALIZACIÓN DE EXPOSICIONES, FERIAS Y EVENTOS CON

FINES COMERCIALES; ORGANIZACIÓN Y REALIZACIÓN DE EVENTOS, EXHIBICIONES,

EXPOSICIONES Y CONFERENCIAS CON FINES COMERCIALES EN LAS INDUSTRIAS DE

ENTRETENIMIENTO INTERACTIVO, REALIDAD VIRTUAL, ELECTRÓNICA DE CONSUMO Y

ENTRETENIMIENTO DE VIDEOJUEGOS; SERVICIOS DE TIENDAS MINORISTAS EN LÍNEA CON

AURICULARES DE REALIDAD VIRTUAL Y REALIDAD AUMENTADA, JUEGOS, CONTENIDO Y

MEDIOS DIGITALES; SUMINISTRO DE INFORMACIÓN DE DIRECTORIO TELEFÓNICO A TRAVÉS DE

REDES DE COMUNICACIONES GLOBALES; SERVICIOS DE CATÁLOGOS ELECTRÓNICOS;

GESTIÓN DE LA RELACIÓN CON EL CLIENTE; ASISTENCIA COMERCIAL Y SERVICIOS DE

CONSULTORÍA; PROPORCIONAR SERVICIOS EN LÍNEA CON COMENTARIOS DE LOS USUARIOS

SOBRE ORGANIZACIONES EMPRESARIALES, PROVEEDORES DE SERVICIOS Y OTROS

RECURSOS; SERVICIOS DE PUBLICIDAD; DIFUSIÓN DE PUBLICIDAD PARA TERCEROS A TRAVÉS

DE UNA RED DE COMPUTACIÓN MUNDIAL; SERVICIOS DE PUBLICIDAD, TALES COMO, GESTIÓN

DE CAMPAÑAS PUBLICITARIAS, SERVICIOS DE ORIENTACIÓN, IMPLEMENTACIÓN Y

OPTIMIZACIÓN; INVESTIGACIÓN DE MERCADO, TALES COMO, INVESTIGACIÓN Y ANÁLISIS DE

CAMPAÑAS PUBLICITARIAS Y PREFERENCIAS DEL CONSUMIDOR; PROMOCIÓN DE LOS BIENES Y

SERVICIOS DE TERCEROS MEDIANTE LA DISTRIBUCIÓN DE PUBLICIDAD EN VIDEO EN

INTERNET; SERVICIOS DE PUBLICIDAD, TALES COMO, PROGRAMACIÓN, SEGUIMIENTO E

INFORMES PUBLICITARIOS PARA TERCEROS; PREPARACIÓN Y REALIZACIÓN DE PLANES Y

CONCEPTOS DE MEDIOS Y PUBLICIDAD; PUBLICACIÓN DE ANUNCIOS, TALES COMO, COLOCAR

ANUNCIOS EN SITIOS WEB PARA TERCEROS; SERVICIOS DE PUBLICIDAD, TALES COMO,

FOCALIZACIÓN Y OPTIMIZACIÓN DE PUBLICIDAD EN LÍNEA; GESTIÓN DE INFORMACIÓN

COMERCIAL, TALES COMO, REPORTES DE INFORMACIÓN COMERCIAL Y ANÁLISIS DE NEGOCIOS

EN LOS CAMPOS DE PUBLICIDAD Y MERCADEO; GESTIÓN DE EMPRESAS; ADMINISTRACIÓN DE

EMPRESAS, FUNCIONES DE OFICINA; CONSULTORÍA COMERCIAL SOBRE ACTIVIDADES DE

MERCADEO; SERVICIOS DE PLANIFICACIÓN Y COMPRA DE MEDIOS; CONSULTORÍA DE MARCAS;

DISEÑO DE MATERIAL PUBLICITARIO PARA TERCEROS; SUMINISTRO DE DIRECTORIOS DE

NEGOCIOS EN LÍNEA CON RESTAURANTES, BARES, CINES, CLUBES DE BAILE, MUSEOS,

GALERÍAS DE ARTE Y OTROS ESPACIOS CULTURALES Y SOCIALES; PROMOVER EL INTERÉS Y

LA CONCIENCIA PÚBLICA SOBRE LOS PROBLEMAS RELACIONADOS CON EL ACCESO A

INTERNET PARA LA POBLACIÓN MUNDIAL; CONSULTORÍA DE NEGOCIOS EN EL CAMPO DE LAS
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TELECOMUNICACIONES; SERVICIOS DE CONSULTORÍA DE GESTIÓN EMPRESARIAL PARA

PERMITIR QUE ENTIDADES COMERCIALES, ORGANIZACIONES NO GUBERNAMENTALES Y

ORGANIZACIONES SIN FINES DE LUCRO DESARROLLEN, ORGANICEN Y ADMINISTREN

PROGRAMAS PARA OFRECER UN MAYOR ACCESO A LAS REDES DE COMUNICACIONES

GLOBALES.

Registrador(a) de la Propiedad Industrial

_______________________________________________________________________________
REPUBLICA BOLIVARIANA DE VENEZUELA, MINISTERIO DEL PODER POPULAR DE COMERCIO NACIONAL - SERVICIO AUTONOMO DE
LA PROPIEDAD INTELECTUAL - REGISTRO DE LA PROPIEDAD INDUSTRIAL

De conformidad con el artículo 76 de la Ley de Propiedad Industrial, se ordena la publicación de la MARCA DE SERVICIO siguiente:

Inscripción: 2019-009591
Presentada en Caracas, 05 DE NOVIEMBRE DE 2019
Solicitada por: FACEBOOK, INC. Domicilio: MENLO PARK, CALIFORNIA País: ESTADOS UNIDOS

DE AMÉRICA

FB
Clase Internacional: 36
Clase Nacional: 50
Para Distinguir: SERVICIOS DE PROCESAMIENTO DE TRANSACCIONES FINANCIERAS, TALES

COMO, PROPORCIONAR TRANSACCIONES COMERCIALES SEGURAS Y OPCIONES DE PAGO;

PROCESAMIENTO ELECTRÓNICO Y TRANSMISIÓN DE DATOS DE PAGO DE FACTURAS PARA

USUARIOS DE INTERNET Y REDES DE COMUNICACIÓN; SERVICIOS DE TRANSFERENCIA

ELECTRÓNICA DE FONDOS; SERVICIOS DE PROCESAMIENTO DE TRANSACCIONES DE

TARJETAS DE CRÉDITO, TARJETAS DE DÉBITO Y TARJETAS DE REGALO; SERVICIOS

COMERCIALES, TALES COMO, SERVICIOS DE PROCESAMIENTO DE TRANSACCIONES DE PAGO;

PRESTACIÓN DE SERVICIOS DE PAGO ELECTRÓNICO MÓVIL PARA TERCEROS; SERVICIOS

FINANCIEROS; SERVICIOS DE PROCESAMIENTO DE PAGOS; SERVICIOS DE TRANSACCIONES

FINANCIERAS; FACILITAR Y ORGANIZAR LA FINANCIACIÓN Y DISTRIBUCIÓN DE LAS

RECAUDACIONES DE FONDOS Y DONACIONES; SERVICIOS DE RECAUDACIÓN DE FONDOS DE

CARIDAD EN LÍNEA Y SERVICIOS DE DONACIÓN FINANCIERA EN LÍNEA.

Registrador(a) de la Propiedad Industrial

_______________________________________________________________________________
REPUBLICA BOLIVARIANA DE VENEZUELA, MINISTERIO DEL PODER POPULAR DE COMERCIO NACIONAL - SERVICIO AUTONOMO DE
LA PROPIEDAD INTELECTUAL - REGISTRO DE LA PROPIEDAD INDUSTRIAL

De conformidad con el artículo 76 de la Ley de Propiedad Industrial, se ordena la publicación de la MARCA DE SERVICIO siguiente:

Inscripción: 2019-009592
Presentada en Caracas, 05 DE NOVIEMBRE DE 2019
Solicitada por: FACEBOOK, INC. Domicilio: MENLO PARK, CALIFORNIA País: ESTADOS UNIDOS

DE AMÉRICA

FB
Clase Internacional: 38
Clase Nacional: 50
Para Distinguir: SERVICIOS PARA COMPARTIR FOTOS Y COMPARTIR VIDEOS, TALES COMO,

TRANSMISIÓN ELECTRÓNICA DE ARCHIVOS DE FOTOS DIGITALES, VIDEOS Y CONTENIDO

AUDIOVISUAL ENTRE USUARIOS DE INTERNET; TELECOMUNICACIONES; PROPORCIONAR

ACCESO A BASES DE DATOS DE COMPUTACIÓN, ELECTRÓNICAS Y EN LÍNEA; SERVICIOS DE

TELECOMUNICACIONES, TALES COMO, TRANSMISIÓN ELECTRÓNICA DE MEDIOS
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ELECTRÓNICOS, DATOS, MENSAJES, GRÁFICOS, IMÁGENES, AUDIO, VIDEO E INFORMACIÓN;

SUMINISTRO DE FOROS EN LÍNEA PARA LA COMUNICACIÓN SOBRE TEMAS DE INTERÉS

GENERAL; PROPORCIONAR ENLACES DE COMUNICACIONES EN LÍNEA QUE TRANSFIEREN

DISPOSITIVOS MÓVILES Y USUARIOS DE INTERNET A OTRAS UBICACIONES EN LÍNEA LOCALES

Y MUNDIALES; FACILITAR EL ACCESO A SITIOS WEB DE TERCEROS U OTRO CONTENIDO

ELECTRÓNICO DE TERCEROS A TRAVÉS DE UN INICIO DE SESIÓN UNIVERSAL; PROPORCIONAR

SALAS DE CHAT EN LÍNEA, SERVICIOS DE MENSAJERÍA INSTANTÁNEA Y TABLEROS DE

ANUNCIOS ELECTRÓNICOS; SERVICIOS DE DIFUSIÓN DE AUDIO, TEXTO Y VIDEO A TRAVÉS DE

INTERNET U OTRAS REDES DE COMUNICACIONES; SERVICIOS DE VOZ SOBRE PROTOCOLO DE

INTERNET (MEJOR CONOCIDO POR SUS SIGLAS EN INGLÉS COMO VOIP); SERVICIOS DE

COMUNICACIÓN TELEFÓNICA; PROPORCIONAR ACCESO A BASES DE DATOS DE COMPUTACIÓN

EN LOS CAMPOS DE LAS REDES SOCIALES, LA INTRODUCCIÓN SOCIAL Y LAS CITAS; SERVICIOS

DE INTERCAMBIO DE DATOS Y FOTOS ENTRE PARES (PUNTO A PUNTO), TALES COMO,

TRANSMISIÓN ELECTRÓNICA DE ARCHIVOS DE FOTOS DIGITALES, GRÁFICOS Y CONTENIDO DE

AUDIO ENTRE USUARIOS DE INTERNET; SERVICIOS DE TELECOMUNICACIONES Y REDES DE

COMPUTACIÓN ENTRE PARES (PUNTO A PUNTO), TALES COMO, TRANSMISIÓN ELECTRÓNICA

DE IMÁGENES, CONTENIDO AUDIOVISUAL Y DE VIDEO, FOTOGRAFÍAS, VIDEOS, DATOS, TEXTO,

MENSAJES, ANUNCIOS, COMUNICACIONES E INFORMACIÓN PUBLICITARIA DE MEDIOS;

SERVICIOS DE SALA DE CHAT PARA REDES SOCIALES; TRANSMISIÓN Y TRANSMISIÓN EN VIVO

DE VIDEO, AUDIOVISUALES Y CONTENIDO AUDIOVISUAL INTERACTIVO A TRAVÉS DE INTERNET;

SERVICIOS DE TELECOMUNICACIONES, TALES COMO, TRANSMISIÓN ELECTRÓNICA DE

CONTENIDO Y DATOS DE REALIDAD VIRTUAL; SUMINISTRO DE TABLEROS DE ANUNCIOS

ELECTRÓNICOS PARA LA TRANSMISIÓN DE MENSAJES ENTRE USUARIOS EN EL CAMPO DEL

INTERÉS GENERAL; SERVICIOS DE VIDEOCONFERENCIA; PRESTACIÓN DE SERVICIOS DE

ASISTENCIA TÉCNICA CON RESPECTO AL USO DE EQUIPOS DE COMUNICACIONES; SUMINISTRO

DE INSTALACIONES Y EQUIPOS PARA VIDEOCONFERENCIA; TELECONFERENCIA;

PROPORCIONAR UN FORO COMUNITARIO EN LÍNEA PARA QUE LOS USUARIOS COMPARTAN Y

TRANSMITAN INFORMACIÓN, AUDIO, VIDEO, NOTICIAS EN TIEMPO REAL, CONTENIDO DE

ENTRETENIMIENTO O INFORMACIÓN, PARA FORMAR COMUNIDADES VIRTUALES Y PARTICIPAR

EN REDES SOCIALES; SERVICIOS DE TELECOMUNICACIONES, TALES COMO, SERVICIOS DE

TRANSMISIÓN Y RECEPCIÓN DE DATOS A TRAVÉS DE REDES DE TELECOMUNICACIONES;

SERVICIOS DE COMUNICACIÓN POR TELÉFONO MÓVIL; MENSAJERÍA WEB;

VIDEOCONFERENCIA; SERVICIOS DE MENSAJERÍA INSTANTÁNEA; INTERCAMBIO ELECTRÓNICO

DE VOZ, DATOS, AUDIO, VIDEO, TEXTO Y GRÁFICOS ACCESIBLES A TRAVÉS DE REDES DE

COMPUTACIÓN Y DE TELECOMUNICACIONES; TRANSMISIÓN ELECTRÓNICA CIFRADA Y

ENTREGA DE DATOS RECUPERADOS; SUMINISTRO DE ACCESO A REDES DE

TELECOMUNICACIONES E INTERNET; CONECTIVIDAD A INTERNET; INFORMACIÓN SOBRE

TELECOMUNICACIONES; CONSULTORÍA EN EL CAMPO DE LOS SERVICIOS DE

TELECOMUNICACIONES, TALES COMO, TRANSMISIÓN DE VOZ, DATOS Y DOCUMENTOS A

TRAVÉS DE REDES DE TELECOMUNICACIONES.

Registrador(a) de la Propiedad Industrial

_______________________________________________________________________________
REPUBLICA BOLIVARIANA DE VENEZUELA, MINISTERIO DEL PODER POPULAR DE COMERCIO NACIONAL - SERVICIO AUTONOMO DE
LA PROPIEDAD INTELECTUAL - REGISTRO DE LA PROPIEDAD INDUSTRIAL

De conformidad con el artículo 76 de la Ley de Propiedad Industrial, se ordena la publicación de la MARCA DE SERVICIO siguiente:

Inscripción: 2019-009593
Presentada en Caracas, 05 DE NOVIEMBRE DE 2019
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Solicitada por: FACEBOOK, INC. Domicilio: MENLO PARK, CALIFORNIA País: ESTADOS UNIDOS

DE AMÉRICA

FB
Clase Internacional: 41
Clase Nacional: 50
Para Distinguir: SERVICIOS DE ESPARCIMIENTO; PROPORCIONAR ACCESO A BASES DE DATOS

INTERACTIVAS ELECTRÓNICAS Y BASES DE DATOS EN LÍNEA DE CONTENIDO DEFINIDO POR EL

USUARIO, CONTENIDO DE TERCEROS, FOTOS, VIDEO, AUDIO, MATERIAL VISUAL Y AUDIOVISUAL

EN EL CAMPO DE INTERÉS GENERAL; SERVICIOS PARA COMPARTIR FOTO Y VIDEOS; SERVICIOS

DE PUBLICACIÓN ELECTRÓNICA PARA TERCEROS; SERVICIOS DE ENTRETENIMIENTO, TALES

COMO, FACILITACIÓN DE SERVICIOS DE JUEGOS INTERACTIVOS, Y MULTIJUGADOR Y PARA UN

JUGADOR PARA SER JUGADOS A TRAVÉS DE INTERNET O REDES DE COMUNICACIÓN;

SUMINISTRO DE INFORMACIÓN SOBRE JUEGOS DE COMPUTACIÓN EN LÍNEA Y VIDEOJUEGOS A

TRAVÉS DE REDES DE COMPUTACIÓN O DE COMUNICACIÓN; ORGANIZACIÓN Y REALIZACIÓN

DE COMPETICIONES Y FACILITACIÓN DE EVENTOS PARA JUGADORES DE VIDEOJUEGOS Y

JUGADORES DE JUEGOS DE COMPUTADORA; SUMINISTRO DE RECURSOS EN LÍNEA PARA

DESARROLLADORES DE SOFTWARE; PROGRAMAS DE PREMIOS DE INCENTIVOS Y CONCURSOS

DISEÑADOS PARA RECONOCER, RECOMPENSAR Y ALENTAR A LAS PERSONAS Y GRUPOS QUE

SE DEDICAN A LA SUPERACIÓN PERSONAL, LA REALIZACIÓN PERSONAL, LA CARIDAD, LA

FILANTROPÍA, EL VOLUNTARIADO, EL SERVICIO PÚBLICO Y COMUNITARIO Y ACTIVIDADES

HUMANITARIAS Y EL INTERCAMBIO DE PRODUCTOS DEL TRABAJO CREATIVO; ORGANIZAR Y

PATROCINAR CONCURSOS Y PROGRAMAS DE PREMIOS DE INCENTIVOS PARA

DESARROLLADORES DE SOFTWARE; PUBLICACIÓN DE MATERIALES EDUCATIVOS, TALES

COMO, PUBLICACIÓN DE LIBROS, REVISTAS, BOLETINES Y PUBLICACIONES ELECTRÓNICAS;

SERVICIOS EDUCATIVOS, EN PARTICULAR, ORGANIZACIÓN Y DIRECCIÓN DE CONFERENCIAS,

CURSOS, SEMINARIOS Y CAPACITACIÓN EN LÍNEA EN LOS CAMPOS DE PUBLICIDAD,

MERCADEO, REDES SOCIALES, INTERNET Y REDES SOCIALES, Y DISTRIBUCIÓN DE MATERIAL

DEL CURSO EN RELACIÓN CON EL MISMO; REVISTAS EN LÍNEA, TALES COMO, BLOGS EN

INTERNET (BLOGS) CON CONTENIDO DEFINIDO POR EL USUARIO; SERVICIOS DE

ENTRETENIMIENTO, TALES COMO, SUMINISTRO DE JUEGOS DE REALIDAD VIRTUAL,

ENTRETENIMIENTO INTERACTIVO Y CONTENIDO DE REALIDAD VIRTUAL; SERVICIOS DE

ENTRETENIMIENTO, TALES COMO, SUMINISTRO DE JUEGOS DE REALIDAD AUMENTADA,

ENTRETENIMIENTO INTERACTIVO Y CONTENIDO DE REALIDAD AUMENTADA; SERVICIOS DE

ENTRETENIMIENTO, TALES COMO, SUMINISTRO DE JUEGOS DE REALIDAD MIXTA,

ENTRETENIMIENTO INTERACTIVO Y CONTENIDO DE REALIDAD MIXTA; SUMINISTRO DE UN

JUEGO DE COMPUTADORA PARA USO EN TODA LA RED POR USUARIOS DE LA RED;

SUMINISTRO DE JUEGOS DE REALIDAD VIRTUAL EN LÍNEA; SUMINISTRO DE JUEGOS DE

REALIDAD AUMENTADA EN LÍNEA; SUMINISTRO DE JUEGOS DE REALIDAD MIXTA EN LÍNEA;

SERVICIOS DE ENTRETENIMIENTO, TALES COMO, SUMINISTRO DE VIDEOJUEGOS EN LÍNEA;

ORGANIZACIÓN DE EXPOSICIONES EN EL CAMPO DEL ENTRETENIMIENTO INTERACTIVO, LA

REALIDAD VIRTUAL, LA ELECTRÓNICA DE CONSUMO Y LAS INDUSTRIAS DE ENTRETENIMIENTO

DE VIDEOJUEGOS CON FINES CULTURALES O EDUCATIVOS; ORGANIZACIÓN Y DIRECCIÓN DE

CONFERENCIAS EDUCATIVAS; ORGANIZACIÓN DE EXPOSICIONES Y EVENTOS EN EL CAMPO

DEL DESARROLLO DE SOFTWARE CON FINES EDUCATIVOS; SERVICIOS EDUCATIVOS, TALES

COMO, ORGANIZACIÓN Y DIRECCIÓN DE CONFERENCIAS Y SEMINARIOS EN LOS CAMPOS DE LA

INTELIGENCIA ARTIFICIAL Y EL INTERNET DE LAS COSAS; FORMACIÓN EN EL CAMPO DE LAS

TECNOLOGÍAS DE DISEÑO, PUBLICIDAD Y COMUNICACIÓN; CAPACITACIÓN EN EL CAMPO DE LA

PLANIFICACIÓN ESTRATÉGICA DE MEDIOS RELACIONADOS CON PUBLICIDAD, MERCADEO Y
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NEGOCIOS; REVISTAS EN LÍNEA, TALES COMO, BLOGS CON PUBLICIDAD, MERCADEO Y

NEGOCIOS; SUMINISTRO DE BASES DE DATOS DE COMPUTACIÓN, ELECTRÓNICAS Y EN LÍNEA

EN EL ÁMBITO DEL ENTRETENIMIENTO; SERVICIOS DE PUBLICACIÓN, TALES COMO,

DIVULGACIÓN DE PUBLICACIONES ELECTRÓNICAS PARA TERCEROS; ALQUILER DE QUIOSCOS

DE FOTOGRAFÍA Y/O VIDEOGRAFÍA PARA CAPTURAR, CARGAR, EDITAR Y COMPARTIR

IMÁGENES Y VIDEOS; SERVICIOS DE ENTRETENIMIENTO, TALES COMO, SUMINISTRO DE

SERVICIOS EN LÍNEA PARA TRANSMITIR CONTENIDO DE ENTRETENIMIENTO Y TRANSMISIÓN DE

VIDEO EN VIVO DE EVENTOS DE ENTRETENIMIENTO; ORGANIZACIÓN DE EXPOSICIONES Y

CONFERENCIAS EN VIVO EN LOS CAMPOS DE LA CULTURA, EL ENTRETENIMIENTO Y LAS REDES

SOCIALES PARA FINES NO COMERCIALES Y NI DE NEGOCIOS; SUMINISTRO DE JUEGOS EN

LÍNEA; SERVICIOS DE ENTRETENIMIENTO, TALES COMO, SUMINISTRO DE JUEGOS DE REALIDAD

VIRTUAL, ENTRETENIMIENTO INTERACTIVO Y CONTENIDO Y EXPERIENCIAS DE REALIDAD

VIRTUAL; SERVICIOS DE ENTRETENIMIENTO, TALES COMO, PROPORCIONAR JUEGOS DE

REALIDAD AUMENTADA, ENTRETENIMIENTO INTERACTIVO Y CONTENIDO Y EXPERIENCIAS DE

REALIDAD AUMENTADA; SERVICIOS DE ENTRETENIMIENTO, TALES COMO, SUMINISTRO DE

JUEGOS DE REALIDAD MIXTA, ENTRETENIMIENTO INTERACTIVO Y CONTENIDO Y EXPERIENCIAS

DE REALIDAD MIXTA; SERVICIOS DE ENTRETENIMIENTO, TALES COMO, ORGANIZACIÓN Y

REALIZACIÓN DE CONCURSOS PARA FOMENTAR EL USO Y DESARROLLO DE SOFTWARE Y

HARDWARE DE ENTRETENIMIENTO INTERACTIVO, REALIDAD VIRTUAL, REALIDAD AUMENTADA,

ELECTRÓNICA DE CONSUMO Y VIDEOJUEGOS; ORGANIZACIÓN DE EXPOSICIONES Y EVENTOS

CON FINES CULTURALES, EDUCATIVOS O DE ENTRETENIMIENTO; PRODUCCIÓN DE SOFTWARE

DE VIDEO Y JUEGOS DE COMPUTADORA; SERVICIOS DE SALA DE JUEGOS (CONOCIDO POR SU

NOMBRE EN INGLÉS ARCADE) DE REALIDAD VIRTUAL; SERVICIOS DE SALA DE JUEGOS

(ARCADE) DE REALIDAD AUMENTADA; SERVICIOS DE JUEGOS DE REALIDAD VIRTUAL

PRESTADOS EN LÍNEA DESDE UNA RED DE COMPUTACIÓN; SERVICIOS DE JUEGOS DE

REALIDAD AUMENTADA PRESTADOS EN LÍNEA DESDE UNA RED DE COMPUTACIÓN;

SUMINISTRO DE JUEGOS DE COMPUTACIÓN EN LÍNEA Y JUEGOS INTERACTIVOS; PRODUCCIÓN

DE VIDEO DE REALIDAD AUMENTADA; PRODUCCIÓN DE VIDEO DE REALIDAD VIRTUAL;

PRODUCCIÓN DE SOFTWARE DE VIDEO Y JUEGOS DE COMPUTADORA; SUMINISTRO DE

SOFTWARE DE JUEGOS EN LÍNEA; SERVICIOS DE ENTRETENIMIENTO, TALES COMO,

SUMINISTRO DE JUEGOS INTERACTIVOS; SERVICIOS DE PRODUCCIÓN DE SOFTWARE DE

ENTRETENIMIENTO MULTIMEDIA; SERVICIOS DE PRODUCCIÓN MULTIMEDIA; SERVICIOS DE

ENTRETENIMIENTO EN FORMA DE SERVICIOS DE DESARROLLO, CREACIÓN, PRODUCCIÓN Y

POSTPRODUCCIÓN DE CONTENIDO DE ENTRETENIMIENTO MULTIMEDIA; SERVICIOS DE

ENTRETENIMIENTO, TALES COMO, SUMINISTRO DE JUEGOS DE REALIDAD AUMENTADA Y

CONTENIDO DE ENTRETENIMIENTO INTERACTIVO; SERVICIOS DE ENTRETENIMIENTO, TALES

COMO, SUMINISTRO DE ENTORNOS DE REALIDAD VIRTUAL EN LÍNEA; SERVICIOS DE

ENTRETENIMIENTO, TALES COMO, PROPORCIONAR ENTORNOS DE REALIDAD AUMENTADA EN

LÍNEA; SUMINISTRO DE INFORMACIÓN DE ENTRETENIMIENTO A PARTIR DE ÍNDICES DE

BÚSQUEDA Y BASES DE DATOS DE INFORMACIÓN, INCLUIDOS TEXTO, DOCUMENTOS

ELECTRÓNICOS, BASES DE DATOS, GRÁFICOS, IMÁGENES FOTOGRÁFICAS E INFORMACIÓN

AUDIOVISUAL, A TRAVÉS DE INTERNET Y REDES DE COMUNICACIÓN; ORGANIZACIÓN,

PROMOCIÓN Y REALIZACIÓN DE EXPOSICIONES, FERIAS Y EVENTOS CON FINES COMERCIALES;

SUMINISTRO DE INFORMACIÓN SOBRE JUEGOS DE COMPUTACIÓN EN LÍNEA Y VIDEOJUEGOS A

TRAVÉS DE REDES DE COMPUTACIÓN O DE COMUNICACIÓN; ORGANIZACIÓN Y REALIZACIÓN

DE COMPETICIONES Y FACILITACIÓN DE EVENTOS PARA JUGADORES DE VIDEOJUEGOS Y

JUGADORES DE JUEGOS DE COMPUTADORA; ORGANIZACIÓN DE EXPOSICIONES EN EL CAMPO

DEL ENTRETENIMIENTO INTERACTIVO, LA REALIDAD VIRTUAL, LA ELECTRÓNICA DE CONSUMO
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Y LAS INDUSTRIAS DE ENTRETENIMIENTO DE VIDEOJUEGOS CON FINES CULTURALES O

EDUCATIVOS, ORGANIZACIÓN Y REALIZACIÓN DE CONFERENCIAS EDUCATIVAS, ORGANIZACIÓN

DE EXPOSICIONES Y EVENTOS EN EL CAMPO DEL DESARROLLO DE SOFTWARE CON FINES

EDUCATIVOS; SUMINISTRO DE UN SITIO WEB CON PUBLICACIONES NO DESCARGABLES SOBRE

TECNOLOGÍA DE REALIDAD VIRTUAL; PROPORCIONAR UN SITIO WEB CON PUBLICACIONES NO

DESCARGABLES SOBRE TECNOLOGÍA DE REALIDAD AUMENTADA; EDUCACIÓN; SUMINISTRO DE

FORMACIÓN; ACTIVIDADES DEPORTIVAS Y CULTURALES; SERVICIOS DE ENTRETENIMIENTO Y

EDUCACIÓN, TALES COMO, SUMINISTRO DE PELÍCULAS, PROGRAMAS DE TELEVISIÓN,

TRANSMISIONES WEB, AUDIOVISUALES Y OBRAS MULTIMEDIA NO DESCARGABLES A TRAVÉS

DE INTERNET, ASÍ COMO INFORMACIÓN, RESEÑAS Y RECOMENDACIONES SOBRE PELÍCULAS,

PROGRAMAS DE TELEVISIÓN, TRANSMISIONES WEB, AUDIOVISUALES Y OBRAS MULTIMEDIA;

PROPORCIONAR BASES DE DATOS DE COMPUTACIÓN, ELECTRÓNICAS Y EN LÍNEA PARA USO

EDUCATIVO, RECREATIVO Y DE DIVERSIÓN EN EL CAMPO DEL ENTRETENIMIENTO Y EN LOS

CAMPOS DE GRUPOS DE INTERÉS COLEGIALES, UNIVERSITARIOS, SOCIALES Y COMUNITARIOS .

Registrador(a) de la Propiedad Industrial

_______________________________________________________________________________
REPUBLICA BOLIVARIANA DE VENEZUELA, MINISTERIO DEL PODER POPULAR DE COMERCIO NACIONAL - SERVICIO AUTONOMO DE
LA PROPIEDAD INTELECTUAL - REGISTRO DE LA PROPIEDAD INDUSTRIAL

De conformidad con el artículo 76 de la Ley de Propiedad Industrial, se ordena la publicación de la MARCA DE SERVICIO siguiente:

Inscripción: 2019-009594
Presentada en Caracas, 05 DE NOVIEMBRE DE 2019
Solicitada por: FACEBOOK, INC. Domicilio: MENLO PARK, CALIFORNIA País: ESTADOS UNIDOS

DE AMÉRICA

FB
Clase Internacional: 42
Clase Nacional: 50
Para Distinguir: DISEÑO Y DESARROLLO DE HARDWARE Y SOFTWARE DE COMPUTACIÓN;

SERVICIOS DE COMPUTACIÓN, TALES COMO, CREACIÓN DE COMUNIDADES VIRTUALES PARA

USUARIOS REGISTRADOS PARA ORGANIZAR GRUPOS, REUNIONES Y EVENTOS, PARTICIPAR EN

DISCUSIONES Y PARTICIPAR EN REDES SOCIALES, COMERCIALES Y COMUNITARIAS; SERVICIOS

DE COMPUTACIÓN, EN PARTICULAR, ALOJAMIENTO DE INSTALACIONES ELECTRÓNICAS PARA

TERCEROS PARA ORGANIZAR Y REALIZAR REUNIONES, EVENTOS Y DEBATES INTERACTIVOS A

TRAVÉS DE INTERNET Y REDES DE COMUNICACIÓN; SERVICIOS DE COMPUTACIÓN EN FORMA

DE PERFILES ELECTRÓNICOS PERSONALES Y GRUPALES PERSONALIZADOS O PÁGINAS WEB

CON INFORMACIÓN DEFINIDA O ESPECIFICADA POR EL USUARIO, INCLUYENDO AUDIO, VIDEO,

IMÁGENES, TEXTO, CONTENIDO Y DATOS; SERVICIOS DE COMPUTACIÓN, TALES COMO,

SUMINISTRO DE MOTORES DE BÚSQUEDA PARA OBTENER DATOS A TRAVÉS DE INTERNET Y

REDES DE COMUNICACIONES; PROPORCIONAR SERVICIOS EN LÍNEA CON TECNOLOGÍA QUE

PERMITE A LOS USUARIOS EN LÍNEA CREAR PERFILES PERSONALES CON INFORMACIÓN DE

REDES SOCIALES Y COMERCIALES, TRANSFERIR Y COMPARTIR DICHA INFORMACIÓN ENTRE

MÚLTIPLES SERVICIOS EN LÍNEA PARA PARTICIPAR EN REDES SOCIALES Y ADMINISTRAR SUS

CUENTAS DE REDES SOCIALES; SUMINISTRO DE SOFTWARE PARA REDES SOCIALES,

CREACIÓN DE UNA COMUNIDAD VIRTUAL Y TRANSMISIÓN DE AUDIO, VIDEO, IMÁGENES, TEXTO,

CONTENIDO Y DATOS; SERVICIOS DE PROVEEDOR DE SERVICIOS DE APLICACIONES

(CONOCIDO POR SUS SIGLAS EN INGLÉS COMO ASP), TALES COMO, ALOJAMIENTO DE

APLICACIONES DE SOFTWARE PARA TERCEROS; PROVEEDOR DE SERVICIOS DE APLICACIONES

(ASP) CON SOFTWARE PARA PERMITIR O FACILITAR LA CREACIÓN, EDICIÓN, CARGA,
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DESCARGA, ACCESO, VISUALIZACIÓN, PUBLICACIÓN, VISUALIZACIÓN, ETIQUETADO,

ADMINISTRAR UN BLOG, TRANSMISIÓN, VINCULACIÓN, ANOTACIÓN, INDICACIÓN DE

SENTIMIENTOS, COMENTARIOS, INCRUSTACIONES, TRANSMISIÓN, Y COMPARTIR O

PROPORCIONAR MEDIOS ELECTRÓNICOS O INFORMACIÓN A TRAVÉS DE INTERNET Y REDES

DE COMUNICACIONES; PROPORCIONAR UN SERVICIO DE RED EN LÍNEA QUE PERMITE A LOS

USUARIOS TRANSFERIR DATOS DE IDENTIDAD PERSONAL Y COMPARTIR DATOS DE IDENTIDAD

PERSONAL CON Y ENTRE MÚLTIPLES SERVICIOS EN LÍNEA; SUMINISTRO DE INFORMACIÓN DE

ÍNDICES DE BÚSQUEDA Y BASES DE DATOS DE INFORMACIÓN, INCLUIDOS TEXTOS,

DOCUMENTOS ELECTRÓNICOS, BASES DE DATOS, GRÁFICOS, MEDIOS ELECTRÓNICOS,

IMÁGENES Y CONTENIDO AUDIOVISUAL, A TRAVÉS DE INTERNET Y REDES DE

COMUNICACIONES; SUMINISTRO DE SOFTWARE DE COMERCIO ELECTRÓNICO NO

DESCARGABLE PARA PERMITIR A LOS USUARIOS REALIZAR TRANSACCIONES COMERCIALES

ELECTRÓNICAS A TRAVÉS DE INTERNET Y REDES DE COMUNICACIONES; SERVICIOS DE

COMPUTACIÓN, EN PARTICULAR, PROVEEDOR DE SERVICIOS DE APLICACIONES CON

SOFTWARE DE INTERFAZ DE PROGRAMACIÓN DE APLICACIONES (CONOCIDO POR SU SIGLAS

EN INGLÉS COMO API) PARA PERMITIR A LOS USUARIOS REALIZAR TRANSACCIONES

COMERCIALES ELECTRÓNICAS A TRAVÉS DE UNA RED DE COMPUTACIÓN MUNDIALES;

SERVICIOS DE SOFTWARE COMO SERVICIO (CONOCIDO POR SUS SIGLAS EN INGLÉS COMO

SAAS) QUE INCLUYEN SOFTWARE PARA ENVIAR Y RECIBIR MENSAJES ELECTRÓNICOS,

NOTIFICACIONES Y ALERTAS Y PARA FACILITAR TRANSACCIONES COMERCIALES

ELECTRÓNICAS A TRAVÉS DE INTERNET Y REDES DE COMUNICACIONES; SUMINISTRO DE

SOFTWARE PARA SU USO EN EL DISEÑO, GESTIÓN, MEDICIÓN, ANÁLISIS, DIFUSIÓN Y

PRESENTACIÓN DE PUBLICIDAD PARA TERCEROS; PROVEEDOR DE SERVICIOS DE

APLICACIONES CON SOFTWARE DE INTERFAZ DE PROGRAMACIÓN DE APLICACIONES (API)

PARA GESTIONAR, RASTREAR, INFORMAR Y MEDIR LA PLANIFICACIÓN DE MEDIOS, LA COMPRA

DE MEDIOS Y LA PUBLICIDAD PARA TERCEROS; PROVEEDOR DE PLATAFORMA DE COMPRA DE

PUBLICIDAD EN LÍNEA, TALES COMO, QUE PROPORCIONA PROGRAMAS DE SOFTWARE NO

DESCARGABLES PARA PERMITIR A COMPRADORES Y VENDEDORES DE PUBLICIDAD EN LÍNEA

COMPRAR Y VENDER INVENTARIO DE PUBLICIDAD; PLATAFORMA COMO SERVICIO (CONOCIDA

POR SUS SIGLAS EN INGLÉS COMO PAAS) CON PLATAFORMAS DE SOFTWARE DE

COMPUTACIÓN PARA SU USO EN LA COMPRA Y DIFUSIÓN DE PUBLICIDAD; PROVEEDOR DE

SERVICIOS DE APLICACIONES (ASP) CON SOFTWARE PARA USAR EN LA COMPRA, VENTA,

DISEÑO, GESTIÓN, SEGUIMIENTO, VALORACIÓN, OPTIMIZACIÓN, SELECCIÓN DE OBJETIVOS,

ANÁLISIS, ENTREGA E INFORMES DE PUBLICIDAD Y MERCADEO EN LÍNEA; PROVEEDOR DE

SERVICIOS DE APLICACIONES (ASP) CON SOFTWARE PARA USAR EN EL DISEÑO Y LA GESTIÓN

DE CAMPAÑAS PUBLICITARIAS Y DE MERCADEO EN LÍNEA; DISEÑO Y DESARROLLO DE

SOFTWARE DE COMPUTACIÓN PARA JUEGOS Y SOFTWARE DE VIDEOJUEGOS PARA UTILIZAR

CON COMPUTADORAS, SISTEMAS DE PROGRAMAS DE VIDEOJUEGOS Y REDES DE

COMPUTACIÓN; DESARROLLO DE HARDWARE PARA SU USO EN CONEXIÓN CON JUEGOS

MULTIMEDIA ELECTRÓNICOS E INTERACTIVOS; SERVICIOS DE DESARROLLO DE JUEGOS

MULTIMEDIA ELECTRÓNICOS E INTERACTIVOS; PROPORCIONAR FACILIDADES EN LÍNEA QUE

OFRECE A LOS USUARIOS LA POSIBILIDAD DE CARGAR, MODIFICAR Y COMPARTIR CONTENIDOS

DE REALIDAD VIRTUAL, INFORMACIÓN, EXPERIENCIAS Y DATOS; PROPORCIONAR FACILIDADES

EN LÍNEA QUE OFRECE A LOS USUARIOS LA POSIBILIDAD DE CARGAR, MODIFICAR Y

COMPARTIR CONTENIDO DE REALIDAD AUMENTADA, INFORMACIÓN, EXPERIENCIAS Y DATOS;

PROPORCIONAR FACILIDADES EN LÍNEA QUE OFRECE A LOS USUARIOS LA POSIBILIDAD DE

CARGAR, MODIFICAR Y COMPARTIR CONTENIDO DE REALIDAD MIXTA, INFORMACIÓN,

EXPERIENCIAS Y DATOS; SERVICIOS DE DISEÑO, INGENIERÍA, INVESTIGACIÓN, DESARROLLO Y
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PRUEBAS EN EL CAMPO DEL DESARROLLO DE SOFTWARE DE APLICACIONES MÓVILES

RELACIONADAS CON EL USO Y LA FUNCIONALIDAD DE HIPERVÍNCULOS; CONSULTORÍA

TÉCNICA EN EL CAMPO DEL DESARROLLO DE SOFTWARE DE APLICACIONES MÓVILES

RELACIONADAS CON EL USO Y LA FUNCIONALIDAD DE HIPERVÍNCULOS; SUMINISTRO DE

SOFTWARE QUE PERMITE EL DESARROLLO, EVALUACIÓN, PRUEBA Y MANTENIMIENTO DE

APLICACIONES DE SOFTWARE MÓVIL PARA DISPOSITIVOS DE COMPUTACIÓN PORTÁTILES;

SERVICIOS EDUCATIVOS, TALES COMO, ORGANIZACIÓN Y DIRECCIÓN DE CONFERENCIAS Y

SEMINARIOS EN LOS CAMPOS DE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL Y EL INTERNET DE LAS COSAS;

PRESTACIÓN DE SERVICIOS DE AUTENTICACIÓN DE USUARIOS UTILIZANDO INICIO DE SESIÓN

ÚNICO Y TECNOLOGÍA DE SOFTWARE PARA TRANSACCIONES DE COMERCIO ELECTRÓNICO;

PRESTACIÓN DE SERVICIOS DE AUTENTICACIÓN DE USUARIOS DE TRANSACCIONES

ELECTRÓNICAS DE TRANSFERENCIA DE FONDOS, TARJETAS DE CRÉDITO Y DÉBITO Y

CHEQUES ELECTRÓNICOS UTILIZANDO EL INICIO DE SESIÓN ÚNICO Y TECNOLOGÍA DE

SOFTWARE; PROPORCIONAR UNA INTERFAZ DE PROGRAMACIÓN DE APLICACIONES (API) PARA

PERMITIR A LOS USUARIOS REALIZAR TRANSACCIONES COMERCIALES ELECTRÓNICAS A

TRAVÉS DE INTERNET; SUMINISTRO DE SOFTWARE PARA PROCESAR PAGOS ELECTRÓNICOS;

SERVICIOS DE PLATAFORMA COMO SERVICIO (PAAS) CON SOFTWARE PARA PERMITIR A LOS

USUARIOS REALIZAR TRANSACCIONES COMERCIALES Y DE COMERCIO ELECTRÓNICO;

SUMINISTRO DE SOFTWARE DE INTERFAZ DE PROGRAMACIÓN DE APLICACIONES (API) PARA

SU USO EN MENSAJERÍA ELECTRÓNICA Y TRANSMISIÓN DE AUDIO, VIDEO, IMÁGENES, TEXTO,

CONTENIDO Y DATOS; PLATAFORMA COMO SERVICIO (PAAS) CON PLATAFORMAS DE

SOFTWARE DE COMPUTACIÓN PARA MENSAJERÍA ELECTRÓNICA Y TRANSMISIÓN DE AUDIO,

VIDEO, IMÁGENES FOTOGRÁFICAS, TEXTO, GRÁFICOS Y DATOS; SUMINISTRO DE SOFTWARE

PARA MENSAJERÍA ELECTRÓNICA; SERVICIOS DE MAPEO; SUMINISTRO DE SOFTWARE PARA

SERVICIOS DE MAPEO; PROVEEDOR DE SERVICIOS DE APLICACIONES (ASP) CON SOFTWARE

PARA SERVICIOS DE MAPEO; PROPORCIONAR SOFTWARE PARA COMPARTIR Y MOSTRAR LA

UBICACIÓN DE UN USUARIO, PLANIFICAR ACTIVIDADES CON OTROS USUARIOS Y HACER

RECOMENDACIONES; PROVEEDOR DE SERVICIOS DE APLICACIONES (ASP) CON SOFTWARE

PARA HABILITAR O FACILITAR EL INTERCAMBIO Y LA VISUALIZACIÓN DE LA UBICACIÓN DE UN

USUARIO, PLANIFICAR ACTIVIDADES CON OTROS USUARIOS Y HACER RECOMENDACIONES;

SUMINISTRO DE SOFTWARE PARA MAPEO SOCIAL Y DE DESTINOS; PROVEEDOR DE SERVICIOS

DE APLICACIONES (ASP) CON SOFTWARE PARA HABILITAR O FACILITAR EL MAPEO SOCIAL Y DE

DESTINOS; SUMINISTRO DE SOFTWARE PARA HACER RESERVAS Y COMPROMISOS;

PROVEEDOR DE SERVICIOS DE APLICACIONES (ASP) CON SOFTWARE PARA HABILITAR O

FACILITAR LA REALIZACIÓN DE RESERVAS Y COMPROMISOS; SUMINISTRO DE SOFTWARE PARA

ORDENAR Y/O COMPRAR BIENES Y SERVICIOS; PROVEEDOR DE SERVICIOS DE APLICACIONES

(ASP) CON SOFTWARE PARA HABILITAR O FACILITAR PEDIDOS Y/O COMPRAS DE BIENES Y

SERVICIOS; SUMINISTRO DE SOFTWARE CON RECONOCIMIENTO DE UBICACIÓN PARA BUSCAR,

DETERMINAR Y COMPARTIR LA UBICACIÓN DE BIENES, SERVICIOS Y EVENTOS DE INTERÉS;

PROVEEDOR DE SERVICIOS DE APLICACIONES (ASP) QUE OFRECE SOFTWARE DE

RECONOCIMIENTO DE UBICACIÓN PARA BUSCAR, DETERMINAR Y COMPARTIR LA UBICACIÓN

DE BIENES, SERVICIOS Y EVENTOS DE INTERÉS; SUMINISTRO DE SOFTWARE PARA CREAR,

GESTIONAR Y ACCEDER A GRUPOS PRIVADOS CREADOS Y ADMINISTRADOS POR LOS

USUARIOS DENTRO DE COMUNIDADES VIRTUALES; SUMINISTRO DE SOFTWARE PARA BUSCAR

E IDENTIFICAR PUNTOS DE INTERÉS, EVENTOS, PUNTOS DE REFERENCIA, OPORTUNIDADES DE

EMPLEO, ENTRETENIMIENTO, EVENTOS CULTURALES, COMPRAS Y OFERTAS LOCALES Y

BASADOS EN LA UBICACIÓN; SUMINISTRO DE SOFTWARE PARA BUSCAR E IDENTIFICAR

OPORTUNIDADES DE EMPLEO; PROPORCIONAR SOFTWARE PARA IDENTIFICAR Y PERMITIR A
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LOS USUARIOS CONTACTAR REPRESENTANTES DEL GOBIERNO; SUMINISTRO DE SOFTWARE

PARA PROPORCIONAR UN MERCADO VIRTUAL; SUMINISTRO DE SOFTWARE PARA

PROPORCIONAR INFORMACIÓN METEOROLÓGICA BASADA EN LA UBICACIÓN; SUMINISTRO DE

SOFTWARE PARA PROPORCIONAR, VINCULAR O TRANSMITIR NOTICIAS O INFORMACIÓN DE

EVENTOS ACTUALES; SUMINISTRO DE SOFTWARE PARA FACILITAR LA INTERACCIÓN Y LA

COMUNICACIÓN ENTRE HUMANOS Y PLATAFORMAS DE IA (INTELIGENCIA ARTIFICIAL);

PROVEEDOR DE SERVICIOS DE APLICACIONES (ASP) CON SOFTWARE PARA HABILITAR O

FACILITAR LA INTERACCIÓN Y LA COMUNICACIÓN ENTRE HUMANOS Y PLATAFORMAS DE

INTELIGENCIA ARTIFICIAL (IA); DISEÑO DE EFECTOS DE REALIDAD AUMENTADA Y REALIDAD

VIRTUAL PARA SU USO EN LA MODIFICACIÓN DE FOTOGRAFÍAS, IMÁGENES, VIDEOS Y

CONTENIDO AUDIOVISUAL; PROPORCIONAR FACILIDADES EN LÍNEA QUE OFRECE A LOS

USUARIOS LA POSIBILIDAD DE CARGAR, MODIFICAR Y COMPARTIR CONTENIDO Y DATOS DE

REALIDAD VIRTUAL; PROPORCIONAR FACILIDADES EN LÍNEA QUE OFRECE A LOS USUARIOS LA

POSIBILIDAD DE CARGAR, MODIFICAR Y COMPARTIR CONTENIDO Y DATOS DE REALIDAD

AUMENTADA; PROPORCIONAR FACILIDADES EN LÍNEA QUE OFRECE A LOS USUARIOS LA

POSIBILIDAD DE CARGAR, MODIFICAR Y COMPARTIR CONTENIDO Y DATOS DE REALIDAD MIXTA;

PROVEEDOR DE PLATAFORMA DE COMPRA DE PUBLICIDAD EN LÍNEA DE VIDEOS, TALES COMO,

PROPORCIONAR PROGRAMAS DE SOFTWARE NO DESCARGABLES PARA PERMITIR A

COMPRADORES Y VENDEDORES DE PUBLICIDAD DE VIDEO EN LÍNEA COMPRAR Y VENDER

INVENTARIO DE PUBLICIDAD DE VIDEO; PLATAFORMA COMO SERVICIO (PAAS) CON

PLATAFORMAS DE SOFTWARE DE COMPUTACIÓN PARA SU USO EN LA COMPRA Y DIFUSIÓN DE

PUBLICIDAD; PROVEEDOR DE SERVICIOS DE APLICACIONES (ASP) CON SOFTWARE PARA USAR

EN LA COMPRA, VENTA, SEGUIMIENTO, VALORACIÓN, OPTIMIZACIÓN, FOCALIZACIÓN, ANÁLISIS,

ENTREGA E INFORMES DE PUBLICIDAD Y MERCADEO EN LÍNEA; PROVEEDOR DE SERVICIOS DE

APLICACIONES (ASP) CON SOFTWARE PARA USAR EN EL DISEÑO Y LA GESTIÓN DE CAMPAÑAS

EN LÍNEA DE PUBLICIDAD Y MARKETING EN VIDEO; SUMINISTRAR SERVICIOS EN LÍNEA QUE

BRINDEN A LOS USUARIOS LA POSIBILIDAD DE PARTICIPAR EN REDES SOCIALES Y

ADMINISTRAR SU CONTENIDO DE REDES SOCIALES; SUMINISTRO DE SOFTWARE PARA CREAR

Y GESTIONAR PERFILES DE REDES SOCIALES Y CUENTAS DE USUARIO; SUMINISTRO DE

SOFTWARE PARA MODIFICAR CONTENIDO DE FOTOGRAFÍAS, IMÁGENES Y AUDIO, VIDEO Y

AUDIO-VIDEO CON FILTROS FOTOGRÁFICOS Y EFECTOS DE REALIDAD AUMENTADA (AR), TALES

COMO, GRÁFICOS, ANIMACIONES, TEXTO, DIBUJOS, ETIQUETAS GEOGRÁFICAS, ETIQUETAS DE

METADATOS, HIPERVÍNCULOS; SOFTWARE PARA VER E INTERACTUAR CON UNA FUENTE DE

MEDIOS ELECTRÓNICOS, TALES COMO, IMÁGENES, CONTENIDO AUDIOVISUAL Y DE VIDEO,

TRANSMISIÓN DE VIDEO EN VIVO, COMENTARIOS, ANUNCIOS, NOTICIAS Y ENLACES DE

INTERNET; SUMINISTRO DE SOFTWARE PARA ENCONTRAR CONTENIDO Y EDITORES DE

CONTENIDO, Y PARA SUSCRIBIRSE A CONTENIDO; SUMINISTRO DE SOFTWARE PARA

ORGANIZAR IMÁGENES, VIDEO Y CONTENIDO AUDIOVISUAL UTILIZANDO ETIQUETAS DE

METADATOS; SERVICIOS DE COMPUTACIÓN, TALES COMO, CREACIÓN DE UNA COMUNIDAD

VIRTUAL PARA QUE LOS USUARIOS REGISTRADOS COMPARTAN, VEAN, SE SUSCRIBAN E

INTERACTÚEN CON IMÁGENES, CONTENIDO AUDIOVISUAL Y DE VIDEO Y DATOS E

INFORMACIÓN RELACIONADOS; PROVEEDOR DE SERVICIOS DE APLICACIONES (ASP) CON

SOFTWARE PARA REDES SOCIALES, GESTIÓN DE CONTENIDO DE REDES SOCIALES, CREACIÓN

DE UNA COMUNIDAD VIRTUAL Y TRANSMISIÓN DE IMÁGENES, CONTENIDO AUDIOVISUAL Y DE

VIDEO, FOTOGRAFÍAS, VIDEOS, DATOS, TEXTOS, MENSAJES, ANUNCIOS, COMUNICACIONES

PUBLICITARIAS DE MEDIOS E INFORMACIÓN; PROVEEDOR DE SERVICIOS DE APLICACIONES

(ASP) CON SOFTWARE DE INTERFAZ DE PROGRAMACIÓN DE APLICACIONES (API) QUE FACILITA

SERVICIOS EN LÍNEA PARA REDES SOCIALES, DESARROLLO DE APLICACIONES DE SOFTWARE;
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PLATAFORMA COMO SERVICIO (PAAS) CON PLATAFORMAS DE SOFTWARE PARA REDES

SOCIALES, GESTIÓN DE CONTENIDO DE REDES SOCIALES, CREACIÓN DE UNA COMUNIDAD

VIRTUAL Y TRANSMISIÓN DE IMÁGENES, CONTENIDO AUDIOVISUAL Y DE VIDEO, FOTOGRAFÍAS,

VIDEOS, DATOS, TEXTOS, MENSAJES, ANUNCIOS, PUBLICIDAD EN MEDIOS DE

COMUNICACIONES E INFORMACIÓN; ALQUILER DE SOFTWARE QUE BRINDA A LOS USUARIOS LA

CAPACIDAD DE CARGAR, EDITAR Y COMPARTIR IMÁGENES, VIDEOS Y CONTENIDO

AUDIOVISUAL; SERVICIOS DE COMPUTACIÓN, TALES COMO, CONSERVACIÓN DE CONTENIDOS Y

ANUNCIOS EN LÍNEA DEFINIDOS POR EL USUARIO Y CREACIÓN DE FUENTES DE MEDIOS

SOCIALES; SUMINISTRO DE SOFTWARE PARA TOMAR FOTOGRAFÍAS Y GRABAR CONTENIDO DE

AUDIO, AUDIOVISUAL Y VIDEO; SUMINISTRO DE SOFTWARE PARA CARGAR, DESCARGAR,

ARCHIVAR, PERMITIR LA TRANSMISIÓN Y COMPARTIR IMÁGENES, CONTENIDO AUDIOVISUAL Y

DE VIDEO Y TEXTO Y DATOS ASOCIADOS; SUMINISTRO DE SOFTWARE PARA TRANSMITIR

CONTENIDO DE ENTRETENIMIENTO MULTIMEDIA; SUMINISTRO DE SOFTWARE PARA CREAR Y

MANTENER UNA PRESENCIA EN LÍNEA PARA INDIVIDUOS, GRUPOS, EMPRESAS Y MARCAS;

PROPORCIONAR SOFTWARE PARA QUE LOS ANUNCIANTES SE COMUNIQUEN E INTERACTÚEN

CON LAS COMUNIDADES EN LÍNEA; SOFTWARE DE ASISTENTE PERSONAL; SOFTWARE DE

ASISTENTE SOCIAL; PROPORCIONAR SERVICIOS EN LÍNEA QUE OFRECEN EL USO TEMPORAL

DE SOFTWARE NO DESCARGABLE PARA ENVIAR Y RECIBIR MENSAJES ELECTRÓNICOS,

MENSAJES INSTANTÁNEOS, ALERTAS Y RECORDATORIOS DE MENSAJES ELECTRÓNICOS,

FOTOGRAFÍAS, IMÁGENES, GRÁFICOS, DATOS, AUDIO, VIDEOS Y CONTENIDO AUDIOVISUAL A

TRAVÉS DE INTERNET Y REDES DE COMUNICACIÓN; SOFTWARE DE COMERCIO ELECTRÓNICO

PARA PERMITIR A LOS USUARIOS REALIZAR TRANSACCIONES COMERCIALES ELECTRÓNICAS A

TRAVÉS DE INTERNET; PROPORCIONAR EL USO TEMPORAL DE SOFTWARE DE COMPUTACIÓN

NO DESCARGABLE PARA ACCEDER, RECOPILAR, MOSTRAR, EDITAR, VINCULAR, MODIFICAR,

ORGANIZAR, ETIQUETAR, TRANSMITIR, COMPARTIR, ALMACENAR, TRANSMITIR Y DE OTRO

MODO PROPORCIONAR MEDIOS ELECTRÓNICOS, FOTOGRAFÍAS, IMÁGENES, GRÁFICOS, AUDIO,

VIDEOS, CONTENIDO AUDIOVISUAL, DATOS E INFORMACIÓN A TRAVÉS DE INTERNET Y REDES

DE COMUNICACIÓN; PROPORCIONAR EL USO TEMPORAL DE SOFTWARE DE COMPUTACIÓN NO

DESCARGABLE PARA FACILITAR LLAMADAS DE VOZ SOBRE PROTOCOLO DE INTERNET

(CONOCIDO POR SUS SIGLAS EN INGLÉS COMO VOIP), LLAMADAS TELEFÓNICAS, VIDEO

LLAMADAS, MENSAJES DE TEXTO, MENSAJES ELECTRÓNICOS, MENSAJES INSTANTÁNEOS Y

SERVICIOS DE REDES SOCIALES EN LÍNEA; SERVICIOS DE PROVEEDOR DE SERVICIOS DE

APLICACIONES (ASP) CON SOFTWARE PARA HABILITAR O FACILITAR LLAMADAS DE VOZ SOBRE

PROTOCOLO DE INTERNET (VOIP), LLAMADAS TELEFÓNICAS, VIDEO LLAMADAS, MENSAJES DE

TEXTO, MENSAJES ELECTRÓNICOS, MENSAJES INSTANTÁNEOS Y SERVICIOS DE REDES

SOCIALES EN LÍNEA; SERVICIOS DE COMPUTACIÓN, TALES COMO, SUMINISTRO DE

INFORMACIÓN EN LOS CAMPOS DE LA TECNOLOGÍA Y EL DESARROLLO DE SOFTWARE A

TRAVÉS DE INTERNET Y REDES DE COMUNICACIÓN; SUMINISTRO DE SOFTWARE PARA SU USO

EN LA TOMA Y EDICIÓN DE FOTOGRAFÍAS Y GRABACIÓN Y EDICIÓN DE VIDEOS; PROVEEDOR DE

SERVICIOS DE APLICACIONES (ASP) CON SOFTWARE PARA PERMITIR O FACILITAR LA TOMA Y

EDICIÓN DE FOTOGRAFÍAS Y LA GRABACIÓN Y EDICIÓN DE VIDEOS; DISEÑO Y DESARROLLO DE

HARDWARE Y SOFTWARE DE JUEGOS DE COMPUTACIÓN; DISEÑO Y DESARROLLO DE

HARDWARE Y SOFTWARE DE REALIDAD VIRTUAL; DISEÑO Y DESARROLLO DE HARDWARE Y

SOFTWARE DE REALIDAD MIXTA; DISEÑO Y DESARROLLO DE HARDWARE Y SOFTWARE DE

VIDEOJUEGOS; PROPORCIONAR EL USO TEMPORAL DE APLICACIONES DE SOFTWARE NO

DESCARGABLES PARA REDES SOCIALES, CREAR UNA COMUNIDAD VIRTUAL Y TRANSMITIR

CONTENIDO Y DATOS DE REALIDAD VIRTUAL; SERVICIOS DE COMPUTACIÓN EN LA

NATURALEZA DE PROPORCIONAR PÁGINAS EN LÍNEA PERSONALIZADAS CON INFORMACIÓN
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DEFINIDA O ESPECIFICADA POR EL USUARIO, PERFILES PERSONALES, REALIDAD VIRTUAL Y

CONTENIDO Y DATOS DE REALIDAD AUMENTADA; SERVICIOS DE PROGRAMACIÓN DE

COMPUTACIÓN PARA CREAR VIDEOS Y JUEGOS DE REALIDAD VIRTUAL; DISEÑO Y

DESARROLLO DE HARDWARE Y SOFTWARE DE REALIDAD AUMENTADA; DESARROLLO DE

SOFTWARE; DESARROLLO DE SOFTWARE MULTIMEDIA INTERACTIVO; MANTENIMIENTO Y

REPARACIÓN DE SOFTWARE DE COMPUTACIÓN; SUMINISTRO DE SOFTWARE DE

COMPUTACIÓN DE USO TEMPORAL NO DESCARGABLE PARA TRANSMITIR, COMPARTIR,

RECIBIR, DESCARGAR, MOSTRAR, INTERACTUAR Y TRANSFERIR CONTENIDO, TEXTO, OBRAS

VISUALES, OBRAS DE AUDIO, OBRAS AUDIOVISUALES, OBRAS LITERARIAS, DATOS, ARCHIVOS,

DOCUMENTOS Y OBRAS ELECTRÓNICAS; SERVICIOS DE COMPUTACIÓN, TALES COMO,

SUMINISTRO DE INFORMACIÓN EN LOS CAMPOS DE LA TECNOLOGÍA Y EL DESARROLLO DE

SOFTWARE A TRAVÉS DE UNA RED DE COMPUTACIÓN MUNDIAL; SERVICIOS DE SOPORTE

TÉCNICO, TALES COMO, RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS DEL TIPO DE DIAGNÓSTICO DE

PROBLEMAS DE HARDWARE Y SOFTWARE DE COMPUTADORAS; SERVICIOS DE COMPUTACIÓN,

TALES COMO, SERVICIOS DE PROVEEDOR DE ALOJAMIENTO EN LA NUBE; SUMINISTRO EN

LÍNEA DE SOFTWARE DE COMPUTACIÓN EN LA NUBE DE USO TEMPORAL NO DESCARGABLE

PARA USO EN ALMACENAMIENTO ELECTRÓNICO DE DATOS; PROPORCIONAR EN LÍNEA EL USO

TEMPORAL DEL SOFTWARE DE COMPUTACIÓN EN LA NUBE NO DESCARGABLE PARA

APLICACIONES Y ENTORNOS DE REALIDAD VIRTUAL AUMENTADA; SERVICIOS DE INTERCAMBIO

DE ARCHIVOS, TALES COMO, PROPORCIONAR SERVICIOS EN LÍNEA PARA TERCEROS CON

TECNOLOGÍA QUE PERMITE A LOS USUARIOS CARGAR Y DESCARGAR ARCHIVOS

ELECTRÓNICOS; SERVICIOS DE COMPUTACIÓN, TALES COMO, ALOJAMIENTO DE SERVICIOS

ELECTRÓNICOS PARA TERCEROS PARA DEBATES INTERACTIVOS A TRAVÉS DE REDES DE

COMUNICACIÓN; SUMINISTRO DE SOFTWARE EN LÍNEA NO DESCARGABLE; PROVEEDOR DE

SERVICIOS DE APLICACIONES, TALES COMO, PROPORCIONAR, HOSPEDAR, ADMINISTRAR,

DESARROLLAR Y MANTENER APLICACIONES, SOFTWARE, SITIOS WEB Y BASES DE DATOS EN

LOS CAMPOS DE LA COMUNICACIÓN INALÁMBRICA, EL ACCESO A LA INFORMACIÓN MÓVIL Y LA

GESTIÓN REMOTA DE DATOS PARA LA ENTREGA INALÁMBRICA DE CONTENIDO A

COMPUTADORAS PORTÁTILES, COMPUTADORAS TIPO LAPTOP Y DISPOSITIVOS ELECTRÓNICOS

MÓVILES; PROVEEDOR DE SERVICIOS DE APLICACIONES (ASP); SUMINISTRAR SERVICIOS EN

LÍNEA QUE BRINDEN A LOS USUARIOS LA CAPACIDAD DE CARGAR, MODIFICAR Y COMPARTIR

AUDIO, VIDEO, IMÁGENES FOTOGRÁFICAS, TEXTO, GRÁFICOS Y DATOS; PROPORCIONAR EN

LÍNEA EL USO TEMPORAL DE SOFTWARE Y APLICACIONES NO DESCARGABLES PARA

MENSAJERÍA INSTANTÁNEA, VOZ SOBRE PROTOCOLO DE INTERNET (VOIP), VIDEO

CONFERENCIAS Y AUDIO CONFERENCIAS; SERVICIOS DE COMPUTACIÓN, TALES COMO,

CREACIÓN DE UNA COMUNIDAD EN LÍNEA PARA QUE LOS USUARIOS REGISTRADOS

PARTICIPEN EN REDES SOCIALES; SERVICIOS DE ENCRIPTACIÓN DE DATOS; TRANSMISIÓN

ELECTRÓNICA CIFRADA Y ENTREGA DE DATOS RECUPERADOS; SUMINISTRO DE SOFTWARE Y

APLICACIONES PARA LA GESTIÓN DE RELACIONES CON CLIENTES (CONOCIDO POR SU SIGLAS

EN INGLÉS COMO CRM); PROVEEDOR DE SERVICIOS DE APLICACIONES (ASP) CON SOFTWARE

PARA GESTIÓN DE RELACIONES CON CLIENTES (CRM); PROPORCIONAR SERVICIOS DE

PLATAFORMA DE SOFTWARE EN LÍNEA QUE BRINDAN A LOS USUARIOS LA CAPACIDAD DE

PUBLICAR CALIFICACIONES, RESEÑAS, REFERENCIAS Y RECOMENDACIONES RELACIONADAS

CON NEGOCIOS, RESTAURANTES, PROVEEDORES DE SERVICIOS, EVENTOS, SERVICIOS

PÚBLICOS Y AGENCIAS GUBERNAMENTALES; SERVICIOS DE COMPUTACIÓN, EN PARTICULAR,

PROVEEDOR DE SERVICIOS DE APLICACIONES CON SOFTWARE DE INTERFAZ DE

PROGRAMACIÓN DE APLICACIONES (API) PARA GESTIÓN DE RELACIONES CON CLIENTES

(CRM); HOSPEDAJE DE CONTENIDO DIGITAL (REALIDAD VIRTUAL Y REALIDAD AUMENTADA) EN
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INTERNET; SERVICIOS CIENTÍFICOS Y TECNOLÓGICOS E INVESTIGACIÓN Y DISEÑO

RELACIONADOS CON LOS MISMOS; ANÁLISIS INDUSTRIAL Y SERVICIOS DE INVESTIGACIÓN;

SERVICIOS DE COMPUTACIÓN, TALES COMO, SUMINISTRO DE GESTIÓN REMOTA DE

DISPOSITIVOS A TRAVÉS DE REDES DE COMPUTACIÓN, REDES INALÁMBRICAS O INTERNET;

SUMINISTRO DE SOFTWARE PARA FACILITAR Y ORGANIZAR EL FINANCIAMIENTO Y

DISTRIBUCIÓN DE RECAUDACIÓN DE FONDOS Y DONACIONES; PROPORCIONAR SOFTWARE

PARA SERVICIOS EN LÍNEA DE RECAUDACIÓN DE FONDOS DE CARIDAD Y SERVICIOS DE

DONACIÓN FINANCIERA.

Registrador(a) de la Propiedad Industrial

_______________________________________________________________________________
REPUBLICA BOLIVARIANA DE VENEZUELA, MINISTERIO DEL PODER POPULAR DE COMERCIO NACIONAL - SERVICIO AUTONOMO DE
LA PROPIEDAD INTELECTUAL - REGISTRO DE LA PROPIEDAD INDUSTRIAL

De conformidad con el artículo 76 de la Ley de Propiedad Industrial, se ordena la publicación de la MARCA DE SERVICIO siguiente:

Inscripción: 2019-009595
Presentada en Caracas, 05 DE NOVIEMBRE DE 2019
Solicitada por: FACEBOOK, INC. Domicilio: MENLO PARK, CALIFORNIA País: ESTADOS UNIDOS

DE AMÉRICA

FB
Clase Internacional: 45
Clase Nacional: 50
Para Distinguir: SERVICIOS DE INTRODUCCIÓN SOCIAL Y DE REDES Y CITAS; ACCESO A BASES

DE DATOS DE COMPUTACIÓN Y BASES DE DATOS DE BÚSQUEDA EN LÍNEA EN LOS CAMPOS DE

REDES SOCIALES, INTRODUCCIÓN SOCIAL Y CITAS; SUMINISTRO DE INFORMACIÓN EN EL

CAMPO DEL DESARROLLO PERSONAL, LA SUPERACIÓN PERSONAL, LA REALIZACIÓN

PERSONAL, LA CARIDAD, LA FILANTROPÍA, EL VOLUNTARIADO, LOS SERVICIOS PÚBLICOS Y

COMUNITARIOS, Y ACTIVIDADES HUMANITARIAS; PRESTACIÓN DE SERVICIOS DE CONSERJE

PARA TERCEROS, TALES COMO, TRAMITE DE RESERVAS, FACILITACIÓN DE COMPRAS,

ORGANIZACIÓN DE ENTREGAS, REALIZACIÓN DE GESTIONES PERSONALES SOLICITADAS,

RECOMENDACIONES DE PRODUCTOS Y SERVICIOS, INFORMACIÓN ESPECÍFICA DEL CLIENTE

PARA SATISFACER NECESIDADES INDIVIDUALES Y ENTREGA DE RECORDATORIOS Y

NOTIFICACIONES ELECTRÓNICAS; SERVICIOS DE REDES SOCIALES EN LÍNEA; SUMINISTRO DE

INFORMACIÓN EN FORMA DE BASES DE DATOS CON INFORMACIÓN EN LOS CAMPOS DE REDES

SOCIALES Y PRESENTACIÓN SOCIAL; SERVICIOS DE VERIFICACIÓN DE USUARIOS; SERVICIOS

DE VERIFICACIÓN DE IDENTIFICACIÓN; SERVICIOS DE VERIFICACIÓN DE IDENTIFICACIÓN

COMERCIAL; SERVICIOS LEGALES.

Registrador(a) de la Propiedad Industrial

_______________________________________________________________________________
REPUBLICA BOLIVARIANA DE VENEZUELA, MINISTERIO DEL PODER POPULAR DE COMERCIO NACIONAL - SERVICIO AUTONOMO DE
LA PROPIEDAD INTELECTUAL - REGISTRO DE LA PROPIEDAD INDUSTRIAL

De conformidad con el artículo 76 de la Ley de Propiedad Industrial, se ordena la publicación de la MARCA DE SERVICIO siguiente:

Inscripción: 2019-009713
Presentada en Caracas, 08 DE NOVIEMBRE DE 2019
Solicitada por: USHIP, INC. Domicilio: AUSTIN,TEXAS País: ESTADOS UNIDOS DE AMÉRICA

USHIP
Clase Internacional: 35
Clase Nacional: 50
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Para Distinguir: SERVICIOS EN LÍNEA DEL TIPO DE SUBASTAS DE FLETE, TALES COMO,

RECOPILACIÓN DE OFERTAS COMPETITIVAS DE COMPAÑÍAS NAVIERAS PARA ENVIAR

ARTÍCULOS EN NOMBRE DE REMITENTES; EMPAREJAR A LOS REMITENTES CON LAS

COMPAÑÍAS NAVIERAS, LOS TRANSPORTISTAS DE CARGA, LAS EMPRESAS Y LAS PERSONAS

PARA EL ENVÍO DE MERCANCÍAS, INCLUIDA LA PRESTACIÓN DE DICHOS SERVICIOS A TRAVÉS

DE UN MERCADO EN LÍNEA; PUBLICIDAD; ADMINISTRACIÓN DE EMPRESAS; ADMINISTRACIÓN DE

NEGOCIOS; FUNCIONES DE OFICINA; SERVICIOS DE ASESORÍA COMERCIAL RELACIONADOS

CON PROVEEDORES Y CLIENTES O COMPRADORES; SERVICIO DE INTRODUCCIÓN Y

EMPAREJADO (PAREO) DE PROVEEDOR - CLIENTE Y PROVEEDOR - COMPRADOR; SUMINISTRO

DE INFORMACIÓN DE NEGOCIOS A TRAVÉS DE REDES DE COMUNICACIONES DE ÁREA AMPLIA,

PROMOVIENDO LA VENTA EN LÍNEA DE PRODUCTOS Y SERVICIOS PARA TERCEROS MEDIANTE

LA RECEPCIÓN Y EL PROCESAMIENTO DE SOLICITUDES PARA COMPRAR PRODUCTOS Y

SERVICIOS; SUMINISTRO Y TRANSMISIÓN DE INFORMACIÓN EN LÍNEA A COMPRADORES Y

VENDEDORES EN RELACIÓN CON PRODUCTOS Y SERVICIOS; SUMINISTRO DE SISTEMAS

COMERCIALES EN LÍNEA EN LOS QUE LOS COMPRADORES SON DIRIGIDOS A BIENES O

SERVICIOS DE INTERÉS QUE SE OFRECEN PARA LA VENTA; SUMINISTRO DE COMENTARIOS Y

DATOS DE CALIFICACIONES SOBRE COMPRADORES Y VENDEDORES; DIFUSIÓN DE

INFORMACIÓN DE NEGOCIOS Y COMERCIAL RELACIONADA CON EL TRANSPORTE Y EL ENVÍO;

ALQUILER DE ESPACIOS PUBLICITARIOS Y DE INFORMACIÓN EN INTERNET; SERVICIOS DE

ALMACENAMIENTO Y RECUPERACIÓN DE DATOS, TODO PARA INFORMACIÓN, IMÁGENES Y

TEXTO RELACIONADOS CON EL TRANSPORTE Y EL ENVÍO; SUMINISTRO DE PUBLICIDAD,

MERCADEO Y OTROS SERVICIOS PROMOCIONALES; SERVICIOS DE PRESENTACIÓN DE

NEGOCIOS.

Registrador(a) de la Propiedad Industrial

_______________________________________________________________________________
REPUBLICA BOLIVARIANA DE VENEZUELA, MINISTERIO DEL PODER POPULAR DE COMERCIO NACIONAL - SERVICIO AUTONOMO DE
LA PROPIEDAD INTELECTUAL - REGISTRO DE LA PROPIEDAD INDUSTRIAL

De conformidad con el artículo 76 de la Ley de Propiedad Industrial, se ordena la publicación de la MARCA DE SERVICIO siguiente:

Inscripción: 2019-009714
Presentada en Caracas, 08 DE NOVIEMBRE DE 2019
Solicitada por: USHIP, INC. Domicilio: AUSTIN,TEXAS País: ESTADOS UNIDOS DE AMÉRICA

USHIP
Clase Internacional: 39
Clase Nacional: 50
Para Distinguir: TRANSPORTE; EMBALAJE Y ALMACENAMIENTO DE MERCANCÍAS;

ORGANIZACIÓN DE VIAJE; SUMINISTRO DE INFORMACIÓN Y DATOS DIGITALES RELACIONADOS

CON EL TRANSPORTE Y EL ENVÍO; SERVICIOS PRESTADOS EN LÍNEA A TRAVÉS DE UNA RED DE

COMPUTACIÓN MUNDIAL, POR TELÉFONO O POR CORREO ELECTRÓNICO PARA QUE LOS

CLIENTES PUEDAN ORDENAR O RESERVAR SERVICIOS DE TRANSPORTE Y ENVÍO; SERVICIOS

DE LOGÍSTICA; SERVICIOS DE CARGA Y RASTREO DEL TRANSPORTE; SUMINISTRO DE

INFORMACIÓN SOBRE DISPONIBILIDAD DE CARGA Y ESPACIO DE TRANSPORTE; RESERVA DE

CARGA Y ESPACIO DE TRANSPORTE; SUMINISTRO DE INFORMACIÓN DEL TRASLADO

RELACIONADA CON LA CARGA Y LA DISPONIBILIDAD DE ESPACIO DE TRANSPORTE, Y LA

UBICACIÓN DE LA CARGA Y DEL TRANSPORTE.

Registrador(a) de la Propiedad Industrial
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_______________________________________________________________________________
REPUBLICA BOLIVARIANA DE VENEZUELA, MINISTERIO DEL PODER POPULAR DE COMERCIO NACIONAL - SERVICIO AUTONOMO DE
LA PROPIEDAD INTELECTUAL - REGISTRO DE LA PROPIEDAD INDUSTRIAL

De conformidad con el artículo 76 de la Ley de Propiedad Industrial, se ordena la publicación de la MARCA DE SERVICIO siguiente:

Inscripción: 2019-009715
Presentada en Caracas, 08 DE NOVIEMBRE DE 2019
Solicitada por: USHIP, INC. Domicilio: AUSTIN,TEXAS País: ESTADOS UNIDOS DE AMÉRICA

USHIP
Clase Internacional: 42
Clase Nacional: 50
Para Distinguir: SUMINISTRO DE SOFTWARE DE COMPUTACIÓN NO DESCARGABLE, DE USO

TEMPORAL, PARA PREPARAR DOCUMENTOS DE ENVÍO A TRAVÉS DE REDES DE COMPUTACIÓN,

INTRANETS E INTERNET; SUMINISTRO DE SOFTWARE DE COMPUTACIÓN NO DESCARGABLE, DE

USO TEMPORAL, PARA RELACIONAR A LOS REMITENTES CON COMPAÑÍAS NAVIERAS,

TRANSPORTISTAS, EMPRESAS Y PARTICULARES; SUMINISTRO DE SOFTWARE DE

COMPUTACIÓN NO DESCARGABLE, DE USO TEMPORAL, PARA RECOGER OFERTAS RIVALES DE

COMPAÑÍAS NAVIERAS PARA ENVIAR ARTÍCULOS EN NOMBRE DE REMITENTES; SERVICIOS

CIENTÍFICOS Y TECNOLÓGICOS E INVESTIGACIÓN Y DISEÑO RELACIONADOS CON LOS MISMOS;

SERVICIOS DE ANÁLISIS E INVESTIGACIÓN INDUSTRIAL; DISEÑO Y DESARROLLO DE HARDWARE

Y SOFTWARE DE COMPUTACIÓN; SERVICIOS DE DISEÑO, CREACIÓN Y ALOJAMIENTO DE SITIOS

WEB; INVESTIGACIÓN, DESARROLLO, DISEÑO Y ACTUALIZACIÓN DE SOFTWARE DE

COMPUTACIÓN; CREACIÓN DE PÁGINAS WEB ALMACENADAS ELECTRÓNICAMENTE PARA

SERVICIOS EN LÍNEA E INTERNET; PROPORCIONAR EL USO TEMPORAL DE SOFTWARE DE

COMPUTACIÓN NO DESCARGABLE.

Registrador(a) de la Propiedad Industrial

_______________________________________________________________________________
REPUBLICA BOLIVARIANA DE VENEZUELA, MINISTERIO DEL PODER POPULAR DE COMERCIO NACIONAL - SERVICIO AUTONOMO DE
LA PROPIEDAD INTELECTUAL - REGISTRO DE LA PROPIEDAD INDUSTRIAL

De conformidad con el artículo 76 de la Ley de Propiedad Industrial, se ordena la publicación de la MARCA DE PRODUCTO siguiente:

Inscripción: 2019-009778
Presentada en Caracas, 12 DE NOVIEMBRE DE 2019
Solicitada por: MONTRES TUDOR SA Domicilio: GINEBRA País: SUIZA

RANGER
Clase Internacional: 14
Clase Nacional: 27
Para Distinguir: RELOJES Y RELOJERÍA, TALES COMO RELOJES, RELOJES DE PULSERA,

COMPONENTES PARA RELOJES Y ARTÍCULOS DE RELOJERÍA Y ACCESORIOS PARA RELOJES Y

ARTÍCULOS DE RELOJERÍA NO INCLUIDOS EN OTRAS CLASES, RELOJES Y OTROS

INSTRUMENTOS CRONOMÉTRICOS, CRONÓMETROS, CRONÓGRAFOS (RELOJES Y RELOJERÍA),

CORREAS DE RELOJ, DIALES (RELOJ Y RELOJERÍA), CAJAS Y ESTUCHES DE PRESENTACIÓN

PARA RELOJES Y RELOJERÍA, ENGRANAJES PARA RELOJES Y SUS PARTES.

Registrador(a) de la Propiedad Industrial

_______________________________________________________________________________
REPUBLICA BOLIVARIANA DE VENEZUELA, MINISTERIO DEL PODER POPULAR DE COMERCIO NACIONAL - SERVICIO AUTONOMO DE
LA PROPIEDAD INTELECTUAL - REGISTRO DE LA PROPIEDAD INDUSTRIAL

De conformidad con el artículo 76 de la Ley de Propiedad Industrial, se ordena la publicación de la MARCA DE SERVICIO siguiente:
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Inscripción: 2019-009829
Presentada en Caracas, 13 DE NOVIEMBRE DE 2019
Solicitada por: COGNIZANT TECHNOLOGY SOLUTIONS U.S. CORPORATION Domicilio: TEANECK,

NEW JERSEY País: ESTADOS UNIDOS DE AMÉRICA

COGNIZANT
Clase Internacional: 35
Clase Nacional: 50
Para Distinguir: CONSULTORÍA COMERCIAL Y SERVICIOS PROFESIONALES DE CONSULTORÍA

COMERCIAL EN EL CAMPO DE LA ESTRATEGIA DE NEGOCIOS, INICIATIVAS DE NEGOCIOS,

TRANSFORMACIÓN DIGITAL, TECNOLOGÍA DE LA INFORMACIÓN, FINANZAS Y CONTABILIDAD;

SERVICIOS DE CONSULTORÍA DE NEGOCIOS EN EL ÁMBITO DE LA GESTIÓN DEL CAMBIO

ORGANIZATIVO; GESTIÓN DE PROGRAMAS, TALES COMO, SERVICIOS DE NEGOCIOS PARA LA

IMPLEMENTACIÓN, ADOPCIÓN Y MANTENIMIENTO DE SOLUCIONES DIGITALES EMPRESARIALES;

GESTIÓN DE PROGRAMAS; SUMINISTRO DE ASESORAMIENTO DE NEGOCIOS, CONSULTORÍA E

INFORMACIÓN EN EL CAMPO DEL MERCADEO, TALES COMO, INVESTIGACIÓN, EVALUACIONES Y

ANÁLISIS RELACIONADOS CON PUBLICIDAD DIGITAL, MEDICIÓN DE GASTOS PUBLICITARIOS,

MEDICIÓN DE PARTICIPACIÓN DE AUDIENCIA Y MEDICIÓN DE TASAS DE CONVERSIÓN;

ASESORAMIENTO, DISEÑO Y DESARROLLO DE CONTENIDO PUBLICITARIO CREATIVO PARA

SERVICIOS DE PUBLICIDAD DIGITAL; ASESORAMIENTO PUBLICITARIO Y DE NEGOCIOS SOBRE

EL USO DE SOLUCIONES DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL Y ANÁLISIS DE DATOS PARA MEDIR LA

EFECTIVIDAD DE LAS CAMPAÑAS PUBLICITARIAS DIGITALES; ASESORAMIENTO Y CONSULTORÍA

PUBLICITARIA Y DE NEGOCIOS SOBRE LA COMPRA Y VENTA DE INVENTARIO DE MEDIOS

DIGITALES PARA SU USO EN LA GENERACIÓN DE IMPRESIONES PUBLICITARIAS; PRESTACIÓN

DE SERVICIOS DE MERCADEO OMNICANAL (MEJOR CONOCIDO POR SU NOMBRE EN INGLÉS

COMO ?OMNICHANNEL MARKETING?) Y ESTRATEGIA DE MERCADEO; DESARROLLO DE

ESTRATEGIA DE NEGOCIO Y ESTRATEGIA DE MERCADEO DIGITAL PARA NEGOCIOS;

DESARROLLO DE ESTRATEGIA DE NEGOCIOS DE COMERCIO ELECTRÓNICO; DESARROLLO DE

SOLUCIONES DE ANÁLISIS DE NEGOCIOS BASADAS EN PLATAFORMAS, TALES COMO,

CONSULTORÍA DE NEGOCIOS CON RESPECTO AL USO DE MODELOS ANALÍTICOS PARA LA

COMPRENSIÓN Y PREDICCIÓN DE TENDENCIAS Y ACCIONES DE LOS CONSUMIDORES,

NEGOCIOS Y MERCADOS MINORISTAS; ASESORAR, DISEÑAR Y DESARROLLAR ESTRATEGIAS

DE NEGOCIO PARA LA AUTOMATIZACIÓN EMPRESARIAL, LA ROBÓTICA Y LA INTELIGENCIA

ARTIFICIAL; ASESORAMIENTO SOBRE SOLUCIONES DE NEGOCIOS PARA LA GESTIÓN DE

INFORMACIÓN, TALES COMO, ASESORAMIENTO SOBRE GESTIÓN DE INFORMACIÓN DE

NEGOCIOS; ASESORAR, DISEÑAR Y DESARROLLAR ESTRATEGIAS DE NEGOCIO PARA LA

DIGITALIZACIÓN DE SERVICIOS / VENTAS; ANÁLISIS DE DATOS DE NEGOCIO; INGENIERÍA

DIGITAL, TALES COMO, SERVICIOS DE REINGENIERÍA DE PROCESOS DE NEGOCIOS Y

DESARROLLO DE PROCESOS DE NEGOCIOS DIGITALES; ASESORAMIENTO SOBRE LA

INTRODUCCIÓN DE NUEVOS PRODUCTOS Y CANALES DE VENTA; ASESORAR, DISEÑAR Y

DESARROLLAR ESTRATEGIAS PARA MEJORAR EL SERVICIO AL CLIENTE Y LA SATISFACCIÓN

DEL MISMO; ASESORAR, DISEÑAR Y DESARROLLAR ESTRATEGIAS PARA LA TRANSFORMACIÓN

DE SERVICIOS DE APOYO DE NEGOCIOS; GESTIÓN DE OPERACIONES DE NEGOCIOS;

ASESORAMIENTO DE NEGOCIOS SOBRE LA APLICACIÓN DE SISTEMAS INTELIGENTES A LAS

OPERACIONES DE FABRICACIÓN Y LOGÍSTICA, TALES COMO, ESTRATEGIAS DE FABRICACIÓN Y

GESTIÓN DE LA CADENA DE SUMINISTRO; ANÁLISIS DE NEGOCIOS DE CARTERAS DE

APLICACIONES DE SOFTWARE DE NEGOCIOS; DISEÑO Y DESARROLLO DE PROCESOS DE

NEGOCIOS PARA AYUDAR EN EL CUMPLIMIENTO DE LAS OBLIGACIONES REGULATORIAS;

SUMINISTRO DE INFORMACIÓN DE NEGOCIOS A TRAVÉS DE UN SITIO WEB; ASESORAR,
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DISEÑAR Y DESARROLLAR ESTRATEGIAS DE NEGOCIOS PARA LA GESTIÓN DE LAS FUNCIONES

COMERCIALES DE LA OFICINA FRONTAL (MEJOR CONOCIDA POR SU NOMBRE EN INGLÉS COMO

?FRONT OFFICE?), OFICINA INTERMEDIA (MEJOR CONOCIDA POR SU NOMBRE EN INGLÉS COMO

?MIDDLE OFFICE?) Y OFICINA TRASERA (MEJOR CONOCIDA POR SU NOMBRE EN INGLÉS COMO

?BACK OFFICE?); SERVICIOS DE PROCESO DE NEGOCIO COMO SERVICIO (MEJOR CONOCIDO

POR SUS SIGLAS EN INGLÉS COMO ?BPAAS?) QUE INCLUYEN SERVICIOS DE

SUBCONTRATACIÓN DE CADENA DE SUMINISTRO, RECURSOS HUMANOS, MERCADEO, ANÁLISIS

DE NEGOCIO, Y DE LA GESTIÓN DE ACTIVOS COMERCIALES; INGENIERÍA DE CALIDAD, TALES

COMO, RECOPILACIÓN Y ANÁLISIS DE DATOS MÉTRICOS DE CALIDAD PARA FINES

COMERCIALES; SERVICIOS DE TRANSFORMACIÓN DE ASEGURAMIENTO, TALES COMO,

SERVICIOS DE GESTIÓN DE CALIDAD, SERVICIOS DE GESTIÓN EMPRESARIAL PARA

ESTABLECER POLÍTICAS DE CALIDAD EMPRESARIAL Y DETERMINAR MEDIOS COMERCIALES

PARA IMPLEMENTAR ESAS POLÍTICAS PARA MEJORAR LA SATISFACCIÓN DEL CLIENTE;

CONSULTORÍA DE NEGOCIOS EN EL CAMPO DE LA ACEPTACIÓN DEL USUARIO,

AUTOMATIZACIÓN, PRUEBAS DE RENDIMIENTO Y GESTIÓN DE DATOS DE PRUEBA; SERVICIOS

DE SUBCONTRATACIÓN DE GESTIÓN NEGOCIOS (MEJOR CONOCIDO POR SUS SIGLAS EN

INGLÉS COMO ?BMO?); SERVICIOS DE SUBCONTRATACIÓN DE PROCESOS DE NEGOCIOS

(MEJOR CONOCIDO POR SUS SIGLAS EN INGLÉS COMO ?BPO?), TALES COMO,

SUBCONTRATACIÓN DE OPERACIONES COMERCIALES, OPERACIONES DE RECURSOS

HUMANOS, OPERACIONES DE LA CADENA DE SUMINISTRO, OPERACIONES DE SERVICIO AL

CLIENTE Y PROCESAMIENTO DE RECLAMOS; SERVICIOS DE CONSULTORÍA Y GESTIÓN DE

NEGOCIOS EN LOS CAMPOS DE LA CADENA DE BLOQUES (MEJOR CONOCIDA POR SU NOMBRE

EN INGLÉS COMO ?BLOCKCHAIN?) Y CRIPTOMONEDAS; RECOPILACIÓN Y ANÁLISIS DE DATOS

COMERCIALES EN EL CAMPO DE LA TECNOLOGÍA BLOCKCHAIN Y LAS CRIPTOMONEDAS.

Registrador(a) de la Propiedad Industrial

_______________________________________________________________________________
REPUBLICA BOLIVARIANA DE VENEZUELA, MINISTERIO DEL PODER POPULAR DE COMERCIO NACIONAL - SERVICIO AUTONOMO DE
LA PROPIEDAD INTELECTUAL - REGISTRO DE LA PROPIEDAD INDUSTRIAL

De conformidad con el artículo 76 de la Ley de Propiedad Industrial, se ordena la publicación de la MARCA DE SERVICIO siguiente:

Inscripción: 2019-009830
Presentada en Caracas, 13 DE NOVIEMBRE DE 2019
Solicitada por: COGNIZANT TECHNOLOGY SOLUTIONS U.S. CORPORATION Domicilio: TEANECK,

NEW JERSEY País: ESTADOS UNIDOS DE AMÉRICA

COGNIZANT
Clase Internacional: 42
Clase Nacional: 50
Para Distinguir: SERVICIOS DE CONSULTORÍA EN TECNOLOGÍA DE LA INFORMACIÓN;

SUMINISTRO DE INFORMACIÓN TECNOLÓGICA, TALES COMO, DESARROLLO DE SOLUCIONES

DIGITALES CON EL FIN DE MEJORAR LA GESTIÓN DE NEGOCIOS, EL CRECIMIENTO DE LOS

INGRESOS, LA EFICIENCIA OPERATIVA Y ADMINISTRATIVA, LOS COSTOS, EL SERVICIO AL

CLIENTE Y EL CUMPLIMIENTO DE LAS REGLAMENTACIONES; DISEÑO Y DESARROLLO DE

HARDWARE Y SOFTWARE DE COMPUTACIÓN; DESARROLLAR SOLUCIONES DE

INFRAESTRUCTURA DE TECNOLOGÍA DE LA INFORMACIÓN (TI) CON EL FIN DE MEJORAR LA

GESTIÓN DE NEGOCIOS, EL CRECIMIENTO DE LOS INGRESOS, LA EFICIENCIA OPERATIVA Y

ADMINISTRATIVA, LOS COSTOS, EL SERVICIO AL CLIENTE Y EL CUMPLIMIENTO DE LAS

REGULACIONES; SUMINISTRO DE FORMACIÓN Y EDUCACIÓN EN EL CAMPO DE LA TECNOLOGÍA

DE LA INFORMACIÓN; SERVICIOS DE CONSULTORÍA TÉCNICA EN EL DISEÑO E
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IMPLEMENTACIÓN DE SISTEMAS DE INFORMACIÓN BASADOS EN COMPUTACIÓN PARA

ORGANIZACIONES DE SALUD; DISEÑO Y DESARROLLO DE SOLUCIONES DIGITALES PARA LA

GESTIÓN DE INFORMACIÓN DE NEGOCIOS; DESARROLLO, IMPLEMENTACIÓN Y SOPORTE

TÉCNICO DE PRODUCTOS DE SOFTWARE PATENTADOS Y DE TERCEROS; DISEÑO Y

DESARROLLO DE SOLUCIONES DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL PARA MEDIR LA EFECTIVIDAD DE

LAS CAMPAÑAS PUBLICITARIAS DIGITALES; SERVICIOS DE CONSULTORÍA TÉCNICA EN EL

CAMPO DEL DISEÑO Y DESARROLLO DE INFRAESTRUCTURA Y PROCESOS DE INGENIERÍA;

SERVICIOS DE CONSULTORÍA TÉCNICA EN EL CAMPO DE SOLUCIONES DE COMPUTACIÓN EN LA

NUBE, EVALUACIÓN E IMPLEMENTACIÓN DE TECNOLOGÍA Y SERVICIOS DE INTERNET;

CONSULTORÍA EN DESARROLLO DE HARDWARE Y SOFTWARE DE COMPUTACIÓN; DISEÑO,

DESARROLLO, IMPLEMENTACIÓN Y CONFIGURACIÓN DE SOFTWARE DE COMPUTACIÓN,

HARDWARE DE COMPUTACIÓN E INFRAESTRUCTURA DE TI; SERVICIOS CIENTÍFICOS Y

TECNOLÓGICOS, TALES COMO, INVESTIGACIÓN Y DISEÑO EN EL CAMPO DE LA ARQUITECTURA

DE CENTROS DE DATOS DE COMPUTACIÓN; DESARROLLO Y GESTIÓN DE APLICACIONES DE

SOFTWARE PARA ANÁLISIS DE CARTERA; DISEÑO Y DESARROLLO DE TECNOLOGÍA Y

SOFTWARE DE NEGOCIOS PRECONFIGURADOS E INTEGRADOS PARA AGREGAR, ANALIZAR E

INTEGRAR INFORMACIÓN DEL CLIENTE CON EL PROPÓSITO DE INTEGRACIÓN DE DATOS DEL

NEGOCIO, PROCESAMIENTO DE DATOS DEL NEGOCIO, ANÁLISIS DE DATOS DEL NEGOCIO Y

SERVICIO AL CLIENTE; SERVICIOS DE IMPLEMENTACIÓN E INTEGRACIÓN DE SISTEMAS DE

COMPUTACIÓN; SERVICIOS DE PRUEBAS DE SOFTWARE DE COMPUTACIÓN, TALES COMO,

PRUEBAS DE INTEGRACIONES, SISTEMAS, INFRAESTRUCTURA, PAQUETES, GESTIÓN DE

RENDIMIENTO Y DATOS; SERVICIOS DE SOPORTE DE TECNOLOGÍA DE COMPUTACIÓN, TALES

COMO, SUPERVISIÓN DE FUNCIONES TECNOLÓGICAS DE SISTEMAS DE RED DE COMPUTACIÓN

Y SERVICIOS DE MESA DE AYUDA; SUMINISTRO DE CONSULTORÍA PARA INFORMACIÓN SOBRE

SEGURIDAD DE COMPUTACIÓN; SUMINISTRO DE SOFTWARE NO DESCARGABLE PARA

SEGURIDAD DE COMPUTACIÓN; SUMINISTRO DE HERRAMIENTAS DE SOFTWARE NO

DESCARGABLES PARA EL DESARROLLO DE SOFTWARE DE SEGURIDAD DE COMPUTACIÓN;

SERVICIOS DE PLATAFORMA COMO SERVICIO (MEJOR CONOCIDO POR SUS SIGLAS EN INGLÉS

COMO ?PAAS?) CON PLATAFORMAS DE SOFTWARE DE COMPUTACIÓN PARA SU USO POR

PARTE DE TERCEROS COMO TECNOLOGÍA EMPRESARIAL PRECONFIGURADA E INTEGRADA

PARA LA GESTIÓN DE APLICACIONES EMPRESARIALES, APLICACIONES PERSONALIZADAS O

ENTORNOS DE DESARROLLO Y PRUEBA; PROVEEDORES DE SERVICIOS EXTERNOS EN EL

CAMPO DE LA TECNOLOGÍA DE LA INFORMACIÓN; SOFTWARE COMO SERVICIO (MEJOR

CONOCIDO POR SUS SIGLAS EN INGLÉS COMO ?SAAS?), QUE PRESENTA SOFTWARE DE

COMPUTACIÓN PARA LA GESTIÓN DE TRANSICIÓN EN EL CAMPO DEL MANTENIMIENTO DE

APLICACIONES, PLATAFORMAS PARA ADQUISICIÓN DE DATOS, INGESTIÓN, TRANSFORMACIÓN,

AGREGACIÓN Y CIENCIA DE DATOS EN EL CAMPO DE LA GESTIÓN DE INFORMACIÓN

EMPRESARIAL Y DE DATOS PARA FINES DE TRANSFORMACIÓN COMERCIAL, DESCUBRIMIENTO

DE NEGOCIOS, AGILIDAD DE NEGOCIOS Y CONFIABILIDAD DE NEGOCIOS Y ADQUISICIÓN DE

CLIENTES Y SERVICIO DE PÓLIZAS DE SEGUROS DE CLIENTES EN EL CAMPO DE SEGUROS;

SOLUCIONES TECNOLÓGICAS ESPECÍFICAS DE LA INDUSTRIA, TALES COMO, EL SUMINISTRO

DE SOFTWARE NO DESCARGABLE Y SERVICIOS DE INTEGRACIÓN DE SISTEMAS PARA LA

GESTIÓN DE DATOS CLÍNICOS, FÁRMACO VIGILANCIA, SOPORTE DE INVESTIGACIÓN DE

CAPITAL, OPERACIONES COMERCIALES Y GESTIÓN DE PEDIDOS; SERVICIOS DE SOFTWARE

COMO SERVICIO (SAAS), TALES COMO, SOFTWARE DE ALOJAMIENTO PARA QUE OTROS LO

UTILICEN COMO PLATAFORMAS TECNOLÓGICAS PRECONFIGURADAS E INTEGRADAS PARA

RESOLVER PROBLEMAS COMERCIALES ESPECÍFICOS; SUMINISTRO DE SOFTWARE EN LÍNEA

NO DESCARGABLE CON INTELIGENCIA ARTIFICIAL PARA REALIZAR INVESTIGACIONES
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AVANZADAS DE PRODUCTOS, ANALIZAR DATOS Y EVALUAR RECLAMOS DE SEGUROS;

SERVICIOS DE SOFTWARE COMO SERVICIO (SAAS) CON SOFTWARE PARA GESTIÓN DE BASES

DE DATOS, ALMACENAMIENTO DE DATOS, MINERÍA DE DATOS, ACCESO A DATOS E INFORMES,

PROGRAMACIÓN, MIGRACIÓN DE DATOS, ADMINISTRACIÓN DE DATOS Y ANÁLISIS DE DATOS

UTILIZANDO ALGORITMOS DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL Y APRENDIZAJE AUTOMÁTICO;

SERVICIOS DE PLATAFORMA COMO SERVICIO (PAAS) CON PLATAFORMA DE SOFTWARE DE

COMPUTACIÓN PARA EL ALOJAMIENTO Y DISTRIBUCIÓN DE ALGORITMOS DE INTELIGENCIA

ARTIFICIAL Y APLICACIONES DE SOFTWARE RELACIONADAS; SERVICIOS DE INFRAESTRUCTURA

COMO SERVICIO (MEJOR CONOCIDO POR SUS SIGLAS EN INGLÉS COMO ?IAAS?), TALES COMO,

PROPORCIONAR RECURSOS DE COMPUTACIÓN VIRTUALIZADOS EN LA NATURALEZA DE

SISTEMAS DE COMPUTACIÓN VIRTUALES Y ENTORNOS DE COMPUTACIÓN VIRTUALES A

TRAVÉS DE LA COMPUTACIÓN EN LA NUBE SOBRE INTERNET; SERVICIOS DE CONSULTORÍA

TECNOLÓGICA EN LOS CAMPOS DE LA CADENA DE BLOQUES (MEJOR CONOCIDA POR SU

NOMBRE EN INGLÉS COMO ?BLOCKCHAIN?) Y CRIPTOMONEDA; ASESORAMIENTO, DISEÑO Y

DESARROLLO DE PLATAFORMAS MÓVILES PARA APOYAR LAS VENTAS EN EL CAMPO.

Registrador(a) de la Propiedad Industrial

_______________________________________________________________________________
REPUBLICA BOLIVARIANA DE VENEZUELA, MINISTERIO DEL PODER POPULAR DE COMERCIO NACIONAL - SERVICIO AUTONOMO DE
LA PROPIEDAD INTELECTUAL - REGISTRO DE LA PROPIEDAD INDUSTRIAL

De conformidad con el artículo 76 de la Ley de Propiedad Industrial, se ordena la publicación de la MARCA DE SERVICIO siguiente:

Inscripción: 2019-010050
Presentada en Caracas, 19 DE NOVIEMBRE DE 2019
Solicitada por: ISAAC BENJAMIN FHIMA Domicilio: CARACAS, VENEZUELA País: VENEZUELA,

JORGE LERNER BIBER Domicilio: CARACAS, VENEZUELA País: VENEZUELA

Clase Internacional: 44
Clase Nacional: 50
Para Distinguir: SERVICIOS MÉDICOS, HOSPITAL, CLÍNICA, LABORATORIO CLÍNICO,

ESPECIALMENTE SERVICIOS MÉDICOS RELACIONADOS CON TRATAMIENTO DE FERTILIDAD,

GINECO-OBSTETRICIA Y FERTILIZACIÓN IN VITRO EN SERES HUMANOS.

Registrador(a) de la Propiedad Industrial

_______________________________________________________________________________
REPUBLICA BOLIVARIANA DE VENEZUELA, MINISTERIO DEL PODER POPULAR DE COMERCIO NACIONAL - SERVICIO AUTONOMO DE
LA PROPIEDAD INTELECTUAL - REGISTRO DE LA PROPIEDAD INDUSTRIAL

De conformidad con el artículo 76 de la Ley de Propiedad Industrial, se ordena la publicación del NOMBRE COMERCIAL siguiente:

Inscripción: 2019-010656
Presentada en Caracas, 09 DE DICIEMBRE DE 2019
Solicitada por: DISTRIBUIDORA LA TIERRA BENDECIDA, C.A Domicilio: Calle Servicio 2 Local

Galpon N°6 Zona Industrial Norte, Complejo Empresarial y Agroindustrial San Pablo, Paez Acarigua

Portuguesa Zona Postal 3301 País: VENEZUELA

Clase Internacional: NC
Clase Nacional: 50
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Para Distinguir:
PROCESAMIENTO,ACONDICIONAMIENTO,EMPAQUETADORA,DISTRIBUCIÓN,IMPORTACIÓN,EXPORTACIÓN,COMPRAS

Y VENTAS AL MAYOR Y DETAL DE ALIMENTOS BALANCEADOS,PARA ANIMALES ASÍ COMO

TAMBIÉN DE ORIGEN VEGETAL GRANOS,CEREALES,ARROZ,HARINAS,EMPAQUETADOS DE

SOYA,ELABORACIÓN Y DISTRIBUCIÓN D E PRODUCTOS DERIVADOS DE LA CAÑA, VENTA Y

PRODUCCIÓN DE MATERIA PRIMA PARA EL SECTOR AGRO ALIMENTARIO DE CONSUMO

HUMANO Y CONSUMO ANIMAL.

Registrador(a) de la Propiedad Industrial

_______________________________________________________________________________
REPUBLICA BOLIVARIANA DE VENEZUELA, MINISTERIO DEL PODER POPULAR DE COMERCIO NACIONAL - SERVICIO AUTONOMO DE
LA PROPIEDAD INTELECTUAL - REGISTRO DE LA PROPIEDAD INDUSTRIAL

De conformidad con el artículo 76 de la Ley de Propiedad Industrial, se ordena la publicación de la MARCA DE PRODUCTO siguiente:

Inscripción: 2019-010685
Presentada en Caracas, 09 DE DICIEMBRE DE 2019
Solicitada por: INVEPINCA, C.A Domicilio: Av. 97 Farriar, Local Nro Civico 100-56 Sector Centro

Valencia País: VENEZUELA

INVEPINCA
Clase Internacional: 2
Clase Nacional: 16
Para Distinguir: PINTURAS, LACAS Y BARNICEZ

Registrador(a) de la Propiedad Industrial

Total de Solicitudes Marcas Publicadas : 32


